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Водещият разпространител Ha иг- 
ри ОМбой откри ново геймстудио в 
България, в което ще се труди екип 
от 21 програмисти, дизайнери и ху- 
дожници, 11 от които прехвърлени 
от UbiSoft Румъния, където са paspa- 
ботвали играта Blazing Angels: 
Squadrons of WWII. Компанията nna- 
нира да увеличи екипа на студиото 
с още 40 души до края на годината. 
Първите проекти на UbiSoft Bulgaria 
са РС версията на платформера 
Rayman Raving Rabbids, доскоро 
разработвана само за конзолата 
Nintendo Wii, както и конзолната 
версия на CSI: Сите Scene 
Investigations: 3 Dimensions of Murder. 


След дълго очакване най-сетне 
Electronic Arts разкри плановете си 
за следващата игра от поредицата 
Need For Speed, носеща подзагла- 
вието Carbon. Отново базирана на 
незаконните надпревари по градски- 
те улици, NFS: Carbon ще бъде мно- 
го по-динамична от своите предшес- 
твеници и ще предложи нов, невиж- 
дан досега режим на игра, в който 
участниците в надпреварите реално 


воюват не само за слава, но и за 
власт в огромния град, като всеки 
успех или провал в надпреварите 
ще намалява или увеличава терито- 
рията им. Нова AutoSculpt система 
ще позволи всеки един елемент на 
автомобила да бъде променяни ре- 
зултатът от това ще се представя 
динамично върху фотореалистични- 
те автомобили, изградени от милио- 
ни полигони. Разработчик отново е 
ЕА Васк Вох, като играта ще бъде 
завършена за края на ноември с 
версии за РС, конзоли и мобилни те- 
лефони. 


Paradox Interactive ще е разпрост- 
ранителят на разширението на ВТ$ 
играта Soldiers: Heroes of World War 
|, първоначално издадена от 
Codemasters. То ще се нарича Silent 
Негоез и няма да изисква притежа- 
ването на оригиналната игра. Silent 
Heroes ще заложи на обогатяването 
на тактическите сражения с още 
възможности и свобода на избор, 
добавяйки няколко десетки едини- 
ци, нови игрови среди, в които почти 
всичко може да бъде унищожено 
или използвано срещу врага, или 
като защита от него, подобрена гра- 


www.poccgames.com 


EXPRESS 


фика и нова солова кампания, B коя- 
то ще поведете отряд войници в са- 
моубийствена мисия във вражеските 
редици. Играта ще се продава за 
19.99 долара и вече се продава в 
Полша и Русия, като до края на го- 
дината ще излезе и на световния 
пазар. 


Нова компания, 
състоящата се от 
част от създатели- 
те на Advent Rising, 
Спа" Entertainment, 
обяви първия си 
проект, наречен 
простичко Етрие. 
Зад него се крие 
базиран на Unreal 
3 шутър от първо 
лице, в който аме- Щ Е 
риканският начин на живот се прев- 
ръща в жив ад от насилие и хаос, 
когато избухва нова гражданска 
война, и само един герой с мишка и 
клавиатура в ръка може да върне 
нещата обратно на мястото им през 
ноември, когато играта ще излезе 
на пазара (макар плановете да са 
без кръчмаря, понеже авторите все 
още нямат разпространител). Инте- 
ресното в случая е, че действието в 
играта ще бъде свързано с предсто- 
ящ да излезе фантастичен роман от 
Орсън Скот Кард, който ще излезе 
през есента. 
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Core Design, създателите на Лара 
Крофт и недооценената Project 
Едеп, обявиха, че вече са част на 
компанията Rebellion, на която дъл- 
жим Alien Vs. Predator. Макар 
Rebellion да придобива екипа и акти- 
вите на Соге, интелектуалните пра- 
ва за разработените от тях игри ос- 
тават при Eidos. С това сливане 
Rebellion се утвърждават като едни 
от водещите независими разработ- 
чици на игри в Европа. 

Ден след като се раздели със съз- 
дателите на Tomb Raider, Core 
Design, разпространителят Eidos 
обяви, че възнамерява да издаде 
римейк на култовия първи ТотЬ 
Raider, който превърна Лара Крофт 
в геймзвезда и наложи триизмерния 
екшън-адвенчър като жанр. Юби- 
лейният римейк ще се разработва 
от Crystal Dynamics, създателите на 
последната успешна игра от поре- 
дицата Tomb Raider Legends, и ще 
излезе до края на годината за всич- 
ки конзоли и РС. 


ШЕ = | 
След като не постигна очаквания 
успех сред ММО играчите, търсещи 
групова игра из подземията на 
Stormreach, Turbine и Atari обявиха, 
че обещаното солово разширение 
на играта е вече налично за всички 
абонати. Двадесет нови подземия 
из света Еберон на Dungeons 8 
Огадопв са вече достъпни за солова 
игра, позволявайки на играчите да 
натрупат умения и да се подготвят 
за по-сложните предизвикателства 
на ММО варианта на играта. Защо 
някой би плащал 15 долара месеч- 
но, за да играе солова игра онлайн, 
обаче е нещо, с което само в Atari са 
наясно. 


= 
= 
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След дълги месеци оживени дис- 
кусии на форумите на разпространя- 
ваната от JoWood ролева игра Gothic 
Ш срещу злочестата руска StarForce 
защита, разпространителят бе при- 
нуден да излезе с официално изяв- 
ление, че се отказва от използване- 
то на StarForce и ще предпочете ня- 
коя по „лека“ защита за своето пред- 
стоящо да излезе заглавие. 
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ния, както и декора „Стадион“ от 
Trackmania Nations, чийто набор от 
елементи ще бъде приблизително 
удвоен. Очаква се броят нива за ло- 
гическия режим, в който играчите 
създават нива и се опитват да ги 
минат, да бъде удвоен също така, 
както и да бъдат добавени нови ре- 
жими на игра, насочени към хардкор 
феновете. 


Китайската компания Масйесп 
обяви разработката на играта 
Chronicles of the Three Kingdoms, pe- 
алновремева стратегия, базирана на 
Китайската историческа сага „Грите 
кралства“. Играта ще комбинира 
стратегически геймплей, подобен на 
поредицата Total War с ролево раз- 
витие на ключови персонажи и ге- 
рои, както и силен сюжет, спойващ 
отделните мисии. Соловата кампа- 
ния ще е на страната на Маршал 
Лю Бей - главен командир на ки- 
тайската армия. Наместо да управ- 
ляваме отделни единици, всеки вое- 
нен отряд, състоящ се до осемдесет 
войника, ще може да бъде управля- 
ван отделно в епични сражения с 
хиляди единици на екрана. 


Nadeo, разпространителят на ек- 
шън ралито с редактор за писти 
Trackmania, разкри плановете си да 
издаде нова компилация след успе- 
ха на Trackmania Sunrise Extreme, Ha- 
речена Trackmania United. Тя ще 
включва абсолютно всички 
Trackmania игри и техните разшире- 


След като Electronic Arts добави 
Mythic Entertainment към дъщерните 
си компании, на сайта на Mythic се 
появи изявление, че екип на Mythic 
ще работи върху пионера сред ма- 
сивните ролеви игри, Ultima Online. 
Според вътрешна информация, еки- 
път ще разработва бъдещи разши- 
рения и патчове за играта. 


Ако бъговете на Battlefield 2 са на 
път да ви откажат от поредицата, 
повярвайте на Маркъс Нисън от 
DICE Games, в чието последно ин- 
тервю за списанието Computer and 
Video Games, той разкрива, че 
ВЕ2142 ще съдържа „далеч по-мал- 
ко бъгове“, отколкото втората игра 
от поредицата и че това е твърдо 
обещание, което компанията ще от- 
стоява до последно. В момента еки- 
път на DICE се труди над баланса 
на играта и полиране на задъхания, 
динамичен геймплей, който ще се 
отличава от видяното в предишните 
игри. 
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съзпетсе 
The Last Ritual 


Ш Lexis Numerique / Dreamcatcher W Adventure W TRD: Октомври 2006 


ро“, е имал предвид базираните на 
видеоклипове приключенски игри. 
Точно когато всички в редакцията 
бяхме сигурни, че няма дизайнер на 
куест игри, който още да помни с 
добро РММ фиаското от средата на 
90-те години, и ето че 


Evidence триумфално 
А връща видеото на мода 
Играта ще излезе на DVD и почти 
всички пъзели в играта ще са бази- 
рани на кратки видеоклипчета. Цел- 
та на авторите е да създадат наис- 
тина страховита атмосфера, тъй ка- 
то има огромна разлика между ужа- 
сите, изиграни от поредния полиго- 
нен актьор и истински човек. Недос- 
татък на това решение е, че играта 
През 2004 година Lexis Numerique - една неизвест- ще бъде още по-кратка от предиш- 
на дотогава компания - успя да впечатли всички Ky- ната, понеже всяка загадка ще 
ест-маниаци с играта Missing Since January. Това бе изисква по няколко различни клип- 
една мрачна разходка по петите на сериен убиец, чета. Така например, когато за пър- 
пленил беззащитна жена и изпратил до вас диск със ви път срещнете мадамата, чиято 
следи как да я измъкнете от лапите му. Уникалното съдба трябва да решите, ще наблю- 


при Missing бе, че играта слива реалност с измисли- давате кратко, въртящо се постоян- 

ца, като изисква да посещавате истински сайтове в но клипче как тя лежи притихнала в 

интернет, за да намерите необходимите следи и съ- безсъзнание на земята. Щракнете 

вети как да разгадаете сложните загадки в играта. ли върху нея, ще се задейства друго що брутални видеоклипчета. 
Продължението на Missing, което се очаква да nane- клипче, при което тя се събужда Най-уникалната част от играта — 
зе през октомври, доразвива тази идея и предлага объркана и без спомен как се е озо- обикалянето на уебсайтове в търсе- 
нова видеовизия, която ще зарадва едни и разоча- вала в играта. Задействайки някол- не на подсказки как да разрешите 
рова други. ко бутона в дъното на екрана, ще дадена загадка - е чинно запазена 


Апостол Апостолов 
гаупегаре @ gmail.com 


вен наследник на Missing, без 
дае директно продьлжение на 

историята. Отново ще трябва да 
спасяваме пленена от серийния уби- 
ец и жестоко малтретирана мадама, 
зад чието измъчено лице се крие от- 
говорът на загадката как е попадна- 
ла в ръцете на серийния убиец, но- 
сещ загадъчното име Феникса, кой 
е всъщност той и какво го тласка да 
към ужасяващите зверства, на кои- 
то подлага жертвите си, а след това 
записва на СО-та и разпраща до 
геймъри като вас. Този път обаче за 
разлика от предишната игра, той ня- 
ма да се измъкне невредим в края — 
по думите на авторите, ще получим 
възможност да си го Върнем на се- 
рийния убиец, за всичките причине- 
ни мъки при решаването на заплете- 
ните пъзели от двете игри. 

Който е казал мъдрата мисъл, че 
всичко ново е добре забравено ста- 


Е мдепсе ще представлява духо- 
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задействате серия от клипчета, в 
които мацето мига на парцали, а 
вие трябва да запишете броя при- 
мигвания и използвате числата като 
код за преминаване нататък. Играта 
ще предлага класическите за first 
регвоп приключенията логически 
главоблъсканици, наградата от раз- 
решаването на които ще са смазва- 


в новата игра. Авторите дори са ре- 
шили да добавят в играта възмож- 
ност да 


общувате с други иг- 
рачи в реално време 


чрез вграден IM клиент. Преди да 
се въодушевите от идеята, само си 
помислете как хора от цял свят ви 
издават решенията на пъзелите, на- 
место да си блъскате сам главата 
над тях, и как минавате играта в 
рамките на час, и ще разберете, за- 
що съветвам да не прибягвате до 
тази опция. 

Правилото гласи, че всяко превю 
трябва да бъде изцяло и само пози- 
тивно. Критиките се пазят винаги за 
финалната оценка. Но ще си позво- 
ля да наруша правилата в тази ста- 
тия - Емдепсе прави странен избор 
назад в еволюцията на приключенс- 
кия жанр, но постига целта си — 
смразяващ кръвта модерен хорър. 
Дали феновете ще го оценят по 
достойнство, това предстои да ви- 
дим наесен. 


Само В Каталога на списание HiComm ще намерите: 


- най-новите устройства, koumo Видяхме на щандовете на CeBIT 2006 8 
Хановер; 

- най-интересните мобилни телефони, представени на ЗОЗМ Конгреса В 
Барселона; 


- най-горещата и култова домашна техника, показана В Лас Вегас по Време на 
Consumer Electronics Show В началото на годината. 


ВІТ 


ТАВЕНИ НА 
па TEES през 205, 


Join ће vision 


иго, 
goyin порта ТЕ wami 
Г 


HANNOVER, GERMANY 
3-15 MARCH 2006 


В изданието ще откриете и специалния ОМО guck с мулпимедиана 


разходка из nanamume на CeBIT 2006. Над 1 час Висококачествено Видео, 
заснето om нашия екип. 


В края на лятото Азсагоп 
Entertainment ще зарадват pe- 
новете на космическите екшън 
приключения с ново заглавие. 
Darkstar Опе обаче няма да е 
просто поредното ново издание 
в жанра, а игра, която ще вдиг- 
не летвата за всички, които се 
борят за своето място в косми- 
ческото пространство. 


Румена Дончева 


гиту Фрссаатев.сот 


върди се, че в Darkstar One ще 

могат да бъдат открити елемен- 

ти от някои от най-добрите игри 
в този жанр, като Privateer и 
Егееапсег, но това се отнася повече 
до добрите качества на тези игри, 
защото недостатъците им са ясни и 
авторите са се поучили от грешките 
на другите. Darkstar няма да страда 
от лошо развита история или от пре- 
калено широко пространство, в кое- 
то не знаете какво да правите. Отс- 
транен е и най-големият проблем за 
този жанр - еднообразието. 

Новото заглавие на Азкагоп ще 
има заплетена история и сложен 
сценарий на развитие, но също така 
ще дава свобода на играча спокой- 
но да изследва космическото прост- 
ранство и света на играта. История- 
та ще започне, когато главният ге- 
рой Кайрон наследи от наскоро по- 
чиналия си баща един експеримен- 
тален космически кораб. Нещата 
обаче ще стават все по-заплетени с 
разкритията около смъртта на тат- 
кото и героят постепенно ще навли- 
за във все по-сложни събития със 
злокобен привкус. 
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Ш СОУ / Аѕсагоп Entertainment. № даагопе азсагоп.сот 
Ш Action Adventure Ш ТВО: ОЗ 2006 


добрявате 


ще са нужни различ: 
ни артефакти, 


които ще събирате из многоброй- 
ните галактики. За качването на 
всяко следващо ниво на системата 
ще са нужни все повече от тях. На- 
мирането на тези предмети няма да 
е особено сложно. Когато пристиг- 
нете в галактика, в която има арте- 
факт, ще получите специално пре- 
дупреждение и предметът ще се по- 
явява в менюто с останалите мисии, 
към които бихте могли да се насочи- 
те. Всеки кът на вселената, в който 
ви чакат артефакти, ще е отбелязан 
на картата със специална икона. Ос- 
вен това, когато поемате странични 
мисии, те ще отключат вратата към 
галактики, в които има бонуси. Тези 
галактики ще са обитавани от пира- 
ти, а тяхното унищожение ще носи 
странични приходи. 

Това, което ще издига Darkstar 
над останалите игри в жанра, ще са 
разнообразните мисии и доброто 
представяне на историята. Различ- 
ните мисии ще включват саботаж, 
отстраняване на сателити, убийства, 
патрулиране, елиминиране на пира- 
тиит.н. Нещо още по интересно ще 
е фактът, че мисиите от еди тип ще 
се превръщат в друг. Простото зас- 
немане на астероид ще се превръ- 
ща в борба с властите, които се 
опитват да запазят правителствена 
тайна. Какви други интересни тайни 
крие Darkstar One, ще се разбере в 
края на лятото. 


За разлика от Freelancer в Darkstar 
няма да сте заключени в едно опре- 
делено място, където трябва да 
убиете някого или просто да прене- 
сете пратка от едно място на друго, 
за да натрупате точки за опит. Раз- 
бира се и тук 


ще трябва да се гри- 
жите за ъпгрейди на 
кораба си, 


защото той ще ви отвежда все 
по-далеч и по-далеч, както през 
различните галактики, така и в раз- 
витието на сценария. Ще има и 
странични мисии, които макар и да 
не са особено важни за развитието 
на историята, ще носят бонуси и ще 
включват големи битки в открития 
космос. 

Що се отнася до ъпгрейдите на 
кораба, по него ще има какво да се 
прави. Подобрения ще има на почти 
всички компоненти, както се почне 
от генератора, мине се през щита и 
се свърши със системата за капаци- 
тета на оръжията, която ги прави 
по-ефективни. Това обаче не включ- 
ва самите оръжия. В арсенала вли- 
зат оръдия, ракети и тъй нанатък – 
все познатите футуристични джа- 
джи. Ще има и специална плазмена 
оръдейна система, която ще се из- 
ползва за подсилване на щитовете 
на кораба, за деактивиране на пос- 
ледните, а също и за париране на 
оръжията на противника. Тя и още 
няколко такива системи ще дават 
възможност за различна тактика 
при бойните действия. 

Плазмената система играе роля и 
в развитието на играта. За да я по- 
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През декември като подарък за 
празниците ще се появи и новото 
заглавие в сериите Аппо. Играта 
ще притежава някои наистина чу- 
десни нови идеи и подобрения, 
като достатъчно обновена де- 
тайлна графика, която да замести 
таблиците и графиките, използва- 
ни досега. 


Румена Дончева 


гиту @ рссдатез.сот 


вие, Аппо 1701 ще бъде истори- 

чески базирана игра, но това не 
означава, че ще бъде изцяло свър- 
зана със събитията от онова време - 
началото на осемнайсти век. Дейст- 
вието ще се развива от мига когато 
започва по-интензивното заселване 
на Новия свят, или по-точно... на Ка- 
рибските острови. И с това приключ- 
ва обвързването с историческите съ- 
бития. 

Ще поемете ролята на лидера на 
група от хора, които с кораб са се 
отправили да търсят нови и по-пло- 
дородни земи. Когато корабът дос- 
тигне мечтания остров, ще се нало- 
жи да започнете построяването на 
нов град, в които да живеят вашите 
последователи и, разбира се, ще 
трябва да се погрижите те да имат 
всичко необходимо, за да водят 
щастлив и нормален живот. 

Това ще еи основното предизви- 
кателство в играта. Да запазите 
добрия дух на гражданите ще озна- 
чава да им осигурите всички необхо- 
дими пособия за оцеляване, както и 
да се стремите да повдигате стан- 
дарта на живот в града. 

След пристигането на острова ще 


К акто подсказва и самото загла- 


цата, докато майките им се занима- 


трябва да се занимавате с изграж- 
дането на основната инфраструкту- 
ра. Ще трябва да осигурите дървен 
материал за строежите, храна за хо- 
рата и необходимото да ги облича- 
те, като имате предвид, че 


палмовите листа не 
са добра идея 


С разрастването на града хората 
ще започнат да имат все повече и 
повече изисквания, за които ще 
трябва да се грижите. Те ще си гле- 
дат работата, без да се налага лич- 
но да се занимавате с всеки поот- 
делно, но ще имат нужда от къща, 
където да спят, и това ще е основ- 
ната ви грижа. Когато ги настаните 
по домовете, те ще започнат да се 
справят сами. Ще правят подобре- 
ния по тях, но това ще зависи от ця- 
лостното състояние на града. Кога- 
то нещата в града вървят добре, ще 
виждате хората да се разхождат 
наоколо и да си вършат съвестно 
работата. Децата ще играят на ули- 


Построяването на Новия свят 


Ш Sunflowers / Related Designs № www.sunflowers.de 
ERTS ШТАОР: 04 2006 


ват с дейности като пране, готвене 
и останалите домакински задълже- 
ния. Когато хората започнат да се 
събират в центъра на града за фес- 
тивали, вече можете да се позамис- 
лите какво не е наред, но това не 
означава, че имате сериозен проб- 
лем. Случи ли се обаче хората да се 
съберат на централния площад, но- 
сейки протестни знаци и започнат 
ли да 


хвърлят камъни и да 
рушат сгради, 


тогава ще се наложи да действа- 
те бързо, за да спасите колонията 
си. 

Друга индикация за недоволство 
ще бъде светкавица, която ще се 
появява над дома на недоволния 
гражданин. С едно кликване върху 
съответната къща ще можете да 
разберете какъв е проблемът - лип- 
са на храна или високи данъци. 
Единственият начин да върнете 
щастието в живота на недоволния 
гражданин ще бъде решаването на 
този проблем. 

От Sunflowers се надяват да n3- 
местят обичайните таблици и да по- 
могнат на играчите наистина да ви- 
дят настроението в града, обръщай- 
ки повече внимание на атмосфера- 
та, отколкото на статистиката. Гра- 
фиката ще бъде наситена с много 
цветове, а образите ще са различни 
и индивидуални, което ще прави 
града по-истински и изпълнен с жи- 
вот. Този живот обаче няма да е ле- 
сен за опазване. На различните ост- 
рови ще е трудно да се оцелява. 
Ще се срещате с нови и различни 
хора, ще се налага да се справяте с 
пирати и природни бедствия, напри- 
мер вулкани и урагани. 

Пусковата дата на Аппо 1701 е 
насрочена за коледния сезон. 
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the Stars 


Ш Kerberos Productions / Destineer / Lighthouse Interactive 


E 4X Strategy W TRD: Есен 2006 


Далечното бъдеще. В зората на 
22 век технологичният прогрес 
дава на човечеството единствено 
по-големи проблеми, с които да 
се справя. Изправени пред нео- 
бятния Космос, хората осъзнават 
едно - че са част от едно голямо, 
шумно и ненавиждащо се до мо- 
зъка на костите/пипалата/перки- 
те/всичко-останало галактическо 


семейство. Семейство, където ва-. 


жи само един закон: завладей 
или ще бъдеш завладян! Три века 
по-късно времето за игрички 
свършва - започва войната! 


Апостол Апостолов 
гаупегаре @ gmail.com 


4Х стратегиите - зад чието крип- 
тично наименование се крият чети- 
рите хикса на думичките ·еХріоге“, 
„еХрапа“, „еХрю!“ и естествено 
-eXterminate“ - никога не са се отли- 
чавали с оригинален сюжет, отби- 
вайки номера с каша от извънземни 
раси, сякаш извадени от научно- 
фантастичен роман от 50-те години, 
с недоброжелателни идеи за място- 
то на човешката раса в хранителна- 
та верига. Такъв е и случаят с нова- 
та игра на Кефегоз, име, зад което 
стоят редица 


талантливи дизайнери 
от Barking Dog Studios 


(Homeworld: Cataclysm) — човечес- 
твото и редица приятелски извън- 
земни раси са заплашени от косми- 
ческите орди на ужасяващите Ко- 
шерни (Нмегв). Всяка раса трябва 
да загърби своите собствени амби- 
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DN Warmont 
Сзан 


Encounter ас Marshak 


ции спрямо останалите и да съберат 
дружно сили, за да оцелеят. Исто- 
рията ще се развива през серия от 
кратки солови кампании, които ще 
служат по-скоро като туториъл към 
геймплея на играта, отколкото като 
основно блюдо за сериозните стра- 
тези, които биха предпочели сами 
да си създадат мисия. 

Самата игра ще се провежда 
през по-голямата част от времето 
върху триизмерна стратегическа 
карта, изобразяваща отделните 
звездни клъстери, като само при 
битка ще преминавате в отделна 
тактическа карта. В началото ваша- 
та цивилизация ще е способна да 
изследва единствено най-близките 
звезди и едва когато откриете ал- 
тернативни източници на гориво и 
двигатели, ще можете да се отпра- 
вите към чуждите галактики. Целта 
на Kerberos е да позволят на всяка 


цивилизация да си стъпи на краката 
и да се развие, преди да я сподели 
съдбата на познатия гиз!“. Разполо- 
жението и формата на галактиката 
ще бъде една от опциите, които ще 
можете да избирате в началото на 
всяка игра и от което ще зависи до 
голяма част какви тактики трябва 
да предприемете. 

На фона на сложните редактори 
на космически кораби от Master of 
Orion и Galactic Civilizations, 


Sword of the Stars 
ще е приятно 
изключение 


Наместо да сглобявате кораби от 
хиляди различни части, в играта ще 
имате на разположение няколко 
различни класа кораби, които ще 
можете да допълвате с различни 
бойни, инженерни, колонизиращи, 
двигателни и командни секции. Вся- 
ка една от тези секции ще позволя- 
ва добавянето на специфични еле- 
менти към кораба (напр. командният 
център определя броя оръжия, кои- 
то могат да бъдат поставени на ко- 
раба). Самите оръжия ще са малко 
на брой - около 40, разделени в 
шест различни категории. Kerberos 
обясняват малкия избор в своята иг- 
ра с желанието да не размиват 
геймплея и балансират далеч по- 
точно всеки един аспект. 

Развитието на вашата цивилиза- 
ция и налагането й като военна си- 
ла, с която останалите трябва да се 
съобразяват, зависи 150-те техноло- 
гии, достъпни в играта. Всяка една 
раса - хората, войнолюбците Тар- 
кас, странните Лиир и заплахата в 
лицето на Кошерните - ще има свое 
технологическо дърво, отличаващо 
се от това на конкуренцията. Всяка 
раса също така ще има любими тех- 
нологии, които се развиват далеч 
по-бързо и които ще са балансирани 
така, че да останат полезни във все- 
ки един етап от развитието на игра- 
та. 

Страницата е на привършване, а 
толкова много още неща има да се 
кажат за Sword of the Stars. На пръв 
поглед, това ще е класическа за 
жанра игра, която не се отличава с 
нищо, освен с приятната си графи- 
ка. От друга - тя е лека и ненато- 
варваща като сериозните 4Х загла- 
вия и със сигурност ще допадне и 
на феновете, които рядко посягат 
към този жанр, освен от любопитст- 
во. 
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На тазгодишното E3 експо за пръв път бяха noka- 
зани кадри (и то доста впечатляващи!) от Е меоп - 
екшън от трето лице с елементи на ВРО. Заглавието 
се очертава да бъде наистина обещаващо, затова не 
пропускайте възможността да научите нещо повече 


за него от настоящото превю. 


Иван Поборников 
goodevil@ mail.bg 


С разработката на играта ca се 
захванали словаците от 10tacle 
Studios, на които дължим заглавия 
като ОТН, ОТ Legends, Neocron 2 и 
др. Върху концепцията на Е№еоп е 
било започнато да се работи още 
през 2002 г. Оттогава досега обаче 
авторите на играта не са успели кой 
знае колко много да напреднат с 
разработката й. Именно затова и на 
Експото бяха показани толкова мал- 
ко кадри. Ако не друго, то поне през 
тези изминали 4 години 10їасіе са 
имали възможност доста добре да 
обмислят и премислят идеите си от- 
носно бъдещия им амбициозен про- 
ект. Въпреки всичко обаче от 10tacle 
смятат, че ще успеят да приключат 
с работата си по Емеоп до началото 
на лятото през 2007 г. 


Светът на Емеоп 


щее фентъзи, като до този мо- 
мент за него е известно следното: 
някога великите боговете Нимас, 
създали света Наон. Предназначе- 
нието му било след време той да се 
превърне в райско кътче, където бо- 
говете да заживеят заедно с тези, 
които се признаят за техни покорни 
слуги. Въпреки че кандидати за тази 
"привилегия" никак не липсвали, в 
крайна сметка могъщите богове се 
наложило да изберат най-достойни- 
те измежду тях - елфите. Така 60- 
гове и елфи заживели заедно в 
град, намиращ се високо в небеса- 
та. Живели в мир и разбирателство 
в продължение на хилядолетия, до 
деня, в който се разразила някаква 
война помежду им, естествено. Лю- 
та и безпощадна война, след края 
на която боговете напуснали света 
на Наон. Колкото до елфите - пре- 
дишният мир, който царял между 
тях, вече не съществувал. Разделе- 
ни на различни племена, те постоян- 
но воювали помежду си векове на- 
ред. Времето се минавало. Спомени- 
те за отминалите събития постепен- 
но се превръщали в легенди. Леген- 
дите се превърнали в митове... 

Звучи клиширано, но от 10tacle 
твърдят, че за тези 4 години на раз- 
работка определено са се постарали 
да сътворят наистина интересен 
свят, който със сигурност щял да ни 
се хареса. А, дано! Авторите разказ- 


Ефектните динамични 
битки ще са един от 
основните специалите- 
ти на играта. 


Авторите шеговито ни 
успокояват, че елфите 
в тяхната играта ще са 
доста страховити и ня- 
ма да имат нищо 06- 
що с изрусените лего- 
ласчовци от LOTR. 


ват, че са черпили вдъхновение как- 
то от света на Толкин, така и от 
древната митология. За самата ис- 
тория на играта обаче на този етап 
не се знае абсолютно нищо. За 
главния герой също няма много ин- 
формация. Единственото, което се 
знае със сигурност, е, че в Емеоп 
ще се превъплатим в ролята на ели- 
тен войн елф и толкоз. 


Бопната система 


Това беше единственото нещо по 
отношение на геймплея, което от 
10tacle демонстрираха на E3. Oyak- 
ват ни четири класа оръжия, с които 
ще боравим и ще подобряваме уме- 
нията си: мечове, копия, кинжали и 
такива, с които да обстрелвате про- 
тивниците от разстояние (лъкове 
например). Досещате се, предпола- 
гам, че боравенето с различните 
класове оръжия предполага и раз- 
лична тактика при битките с враго- 
вете. Самата бойна система се очер- 
тава да бъде доста динамична, из- 
пълнена със зрелищни комбота и 
красива хореография на бойните 
движения (заснети прецизно с 
тойоп-саршг технология от истински 
професионалисти). Подобно на кла- 
сиката Blade of Darkness и тук repo- 


ят ще се изморява по време на 
ожесточените сражения. 

По отношение на RPG елементите 
в играта информацията също е дос- 
та оскъдна. Авторите само с поло- 
вин уста намекват за изпълнение на 
куестове, възможности за промяна 
на някои от статистиките на персо- 
нажа, разговори с МРС-тата и т.н. 
По отношение на последното ни 
очаква едно доста интересно хрум- 
ване - по време на разговорите ни с 
МРС-тата понякога те ще спомена- 
ват за различни интересни истории 
като например легенда за Пешо 
Война, участвал в еди-коя-си велика 
битка. В такъв момент, вместо прос- 
то да изслушате разказа на МРС-то, 
ние всъщност ще имаме възможност 
да се вселим в ролята и на самия 
Пешо Война, с който персонално ще 
изиграем и съпреживеем отново съ- 
битията около великата битка, в ко- 
ято е участвал. 

За графичното оформление на 
Е меоп мисля, че е предостатъчно 
само да спомена, че ще се задвиж- 
ва от феноменалния Unreal З eH- 
джин, което само по себе си е нап- 
раво сигурна гаранция за невижда- 
ния досега визуален спектакъл, на 
който ще станем свидетели. Очак- 
ваме го с интерес. 
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Епопея на забравените 


Игрите, Които искам, а никой Вече не ми дава 


Определено бих играл отново старата, грозновата 
Lemmings, отколкото "модерната", триизмерна 
версия. Просто последната не става за игра. 


В това издание на рубриката 
Editorial ще си говорим за ностал- 
гията. Имаше едно време, което 
по-малките геймъри може би не 
помнят. То беше едно време, кога- 
то излизаха по-малко игри, но те 
носеха забава. А дори да не бяха 
чак толкова интересни, все имаха 
по някое качество, което караше 
човек да си хване юздите на во- 
лята, за да ги завърши докрай. 

Днес този особен момент с во- 
лята го няма. Някои биха казали, 
че пазарът е пренаситен. Не те за- 
бавлява една игра? Разцъкай дру- 
гата. Не те кефи и тя? Хващай 
третата! 


Иван Георгиев 
іуап-д@рссдатеѕ.сот 


убавата игра е като хубавата 

манджа. Вероятно ви се е случ- 

вало да ви сготвят веднъж да- 
дена гозба и вие толкова да я харе- 
сате, че да пожелаете скоро да ви я 
приготвят отново. Следващия път 
обаче тя не е същата, въпреки че 
един и същ готвач я е правил. А не 
е същата, защото е променена ня- 
коя съставка. Една-едничка състав- 
ка, а вече ястието като че ли не ви 
допада изобщо. 

Ами какво става, ако готвачът е 
променил не една, а две или три 
съставки, защото му се е развихри- 
ла творческата фантазия и той е ре- 
шил, че е 


тъпо да се готви едно 
и също, 


без да се внася разнообразие. 
Ало, шефе, исках старата манджа, а 
не новата ти манджа! Същото еи 
при игрите. Изкефите се на дадено 
заглавие и очаквате с нетърпение 
да ви го сервират отново. Само дето 
"Заглавие 2" няма нищо общо с ори- 
гинала. Готвачът е откраднал от 
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подправките на конкурентните рес- 
торанти и ги е сипал в своята гозба, 
за да го превърне в безличния була- 
мач, който могат да ми сервират 
навсякъде другаде. Познато чувст- 
во, нали? 

А когато съвсем приятелски каже- 
те на майстора, че не искате новото 
му меню, а доброто старо, той ще ви 
обясни с усмивка на лице, че старо- 
то ви е харесало, само защото пре- 
ди сте били много гладни. А, бе, 
чичка, ти на шантав ли ме правиш? 
Кое те кара да си мислиш, че позна- 
ваш по-добре от мен вкусовите ми 
рецептори? 

Пък после се чудят 


защо ресторантите 
затварят врати, 


също като фалиращите геймсту- 
дия. Те просто никога не слушат! 
Да вземем например поредицата 


Благодарение на жи- 
вото видео игри стана- 
ха легенди, а посредс- 
твени актьори - звез- 
ди! Е, звезди поне 
сред почитателите на 
игрите-легенди. Пи- 
тайте Джоузеф Кукан 
(Кейн) и Кари Уърър 
(Таня). 


www.pccgames.com 


Worms. Може ли някой да ми каже 
дали червеите станаха по-интересни 
от минаването в трите измерения? 
Станали са друг път! Искам си дву- 
мерните, класически чръвове! Съ- 
щото важи и за лемингите. Тия хора 
са се чалнали, казвам ви. Толкова 
ли са изкукали, че ми предлагат ле- 
минги с геймплея на Tomb Raider? 
Как се играе логическа игра с така- 
ва 3D перспектива? Всеки, който е 
опитвал, знае - играе се ужасно. 
Дори невъзможно. Ако искам да иг- 
рая с Лара Крофт, ще си пусна 
Tomb Raider. 

А пък Lemmings е синоним на пъ- 
зели и така е разумно да си остане. 
А пък пъзелите от своя страна тряб- 
ва да са синоним на елементарно 
управление и пълен поглед върху 
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загадката. Но вместо разум, стиг- 
нахме до Lemmings Paintball - не се 
шегувам, и такава игра има. 


Игрите като околос- 
ветско пътешествие 


Искам отново да правят игри като 
Gabriel Knight 2: The Beast Within. Ta- 
зи игра е класика в много отноше- 
ния, но на първо място може би се 
нареждат просветителските й ка- 
чества. От нея има какво да се нау- 
чи, а дори темата да не ви допада, 
поне има какво да се види. Което 
пък ни довежда до темата с живото 
видео. 

В аК2 имаше какво да се види, 
защото там участваха истински ак- 
тьори на фона на реални местности 
и градове от страни, които мнозина 
от нас едва ли някога ще посетят. 
Беше някак интересно да идеш на 
виртуална ваканция до затънтено, 
забравено и от Бога немско селище, 
а освен това да опознаеш и истори- 
ята му векове назад. Какво видяхме 
от Рен льо Шато в триизмерния 
Gabriel Knight 3. Нищо! Само криви 
полигони и размазани текстури. 

И отново ви обясняват като на ма- 
лоумни 


защо вече няма живо 
видео в игрите 


Било скъпо, много по-лесно било 
да се направи компютърна анима- 
ция. Ей, сладури нагли, безподобни! 
Аз затова ли ви плащам по 50 дола- 
ра на игра? Един билет за кино ми е 
от десет до двайсет пъти по-евтин, 
а там ми дават живо видео на ки- 
лограм. Друг е моментът, че за 
двайсет пъти по-евтиното ми кино 
са се ръсили цели 100 милиона, са- 
мо за да ми осигурят епизодична по- 
ява на Брус Уилис, Анджелина Джо- 
ли по бельо и Брад Пит върху нея. 

Айде не на мене тия! Във всяка 


Когато свикнеш с два- 
ма герои, дори някак 
ги обикнеш, какъвто е 
случаят с Гейбриъл и 
партньорската му 
Грейс, оставаш, меко 
казано, треснат при 
срещата си с тях в 
третото, бездушно из- 
мерение. 


страна, особено в Америка, практи- 
куващите актьори са нищожен про- 
цент от цялата гилдия. 

Толкова не можете да намерите 
петима души, гладни за храна и сла- 
ва, за да ги заснемете на цената на 
едно парче пица. Ще се намерят и 
такива, които без пари ръченица ще 
ви играят, за да се покажат "по теу- 
евизията". 

Ние не сме претенциозни. Вижте 
го Джоузеф Кукан, който играеше 


мулу.рссадатез.соп 


Кейн от Соттапа 8 Сопдиег. Нищо 
и никакъв бездарен актьор, ама се 
стараеше момчето. И стана звезда. 
Феновете си го харесваме. Както се 
разбра, живото видео се връща в 
Tiberium Wars. Вероятно и Джоузеф 
ще се превъплъти в емблематична- 
та си роля, като се съмняваме, че 
сценичните му умения са претърпя- 
ли кой знае каква еволюция. 


И все пак можело! 


Скъпо, не скъпо, модерно или де- 
моде, разумно е да слушате какво 
ви бъбри клиентът. 

Факт е, че не може само онзи, 
който не иска. Иначе всичко е въз- 
можно. Я да вземем и един Мах 
Раупе. Нима той не ви заведе на 
спиращо дъха пътешествие до Ню 
Иорк? И то в най-нетуристическата 
му част. Нима за Half-Life 2 бе невъз- 
можно да отведе потъналия в неве- 
жество янки до Европа, и то не къде 
да е, а даже отвъд Желязната за- 
веса? 

Сега се замислете: колко са игри- 
те като първия Мах Payne и Half-Life 
2? Така е, малко са. А дали успехът 
им не се дължи на това, че риску- 
ват, гъделичкайки носталгията на 
геймъра с "ястия", които другите 
"ресторанти" не биха позволили да 
впишат в менюто си. 

Колко биха се осмелили да предс- 
тавят на историята на своята игра 
като комикс в стил film пой! Ха! Hn- 
колко. И точно в това е трагедията. 
Всеки може да се носи като дървен 
труп по течението. Малко са тези, 
които са живи, ослушват се и знаят 
кога да влезнат в свои релси, които 
да ги отведат до успеха. 
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Проклятието на посредстВените игри по филми не e пощадило u... 


E7 Studios/Bethesda Softworks/Ubisoft 


В www.pirates.bethsoft.com № Action 


# 800 МНЕ, 512 МВ ВАМ, 128 МВ 30 Video №1 DVD 


Безспорно култов Джони Деп (за кой ли пореден път) в ролята си 
на ексцентричния пират Джак Спароу! "Карибски пирати: Проклятие- 
то на Черната перла" пък несъмнено бе един доста читав летен блок- 
бастър, който определено си струваше гледането през онази не чак 
толкова далечна 2003 година. Филмчето съдържаше от всичко по 
малко - готин хумор, качествен екшън, бой с мечове, преследвания с 
кораби по море, кръвожадни пирати, разказващи страховити истории 
за прокълнати съкровища, чудесен саундтрак, приличен актьорски 
състав, Кира Найтли носеща яко стегнат корсет... Мдаа, филмчето оп- 
ределено си имаше от всичко, в добре премерени дози, забъркани и 
сготвени майсторски от главните готвачи в лицето на продуцента 
Джери Брукхаймър и режисьора Гор Вербински (The Weather Man, The 
Ring). Освен, че инкасираха доволно количество приходи в джобове- 
те на своите създатели, Карибските пирати в крайна сметка успяха да 
се справят успешно и с още една - много по-важна за нас, зрителите 
- цел, а именно: просто да забавляват хората в киносалона! 


Иван Поборников 
goodevil@ mail.bg 


MADAME ТАН 


премиерата на "Карибски пира- 

ти: Сандъкът на мъртвеца" - та- 
ка чаканото от всички фенове про- 
дължение, в което отново ни очак- 
ват шантавите изпълнения на култо- 
вия капитан Спароу. Между друго- 
то, у нас, премиерата на филма бе 
насрочена за 12 юли, ама това, чес- 
тно казано, са си направо бели кахъ- 
ри, на фона на някой други загла- 
вия, които излизат по родните ни ек- 
рани с около половингодишно (че 
понякога и с повече) закъснение. 
Както и да е. 

На тази дата (7 юли) се случи и 

още едно събитие. Събитие, което в 


Н а 7 юли тази година се състоя 
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КЕФОМЕТЪР 


наши дни е нормално да съпътства. 
появата на всеки високобюджетен 
блокбъстър. Да, правилно се досе- 
щате - точно за игрите по филми 
става дума. В случая играта, която: 
имаше за цел да съпътства премие- 
рата на "Сандъкът на мъртвеца" се 
нарича Pirates of the Caribbean: The 
Legend of Jack Sparrow. Вероятно ве- 
че се чудите дали Проклятието на 
безбожно тъпите игри, правени по 
филми, е сполетяло и това загла- 
вие? Еми, за жалост, го е сполетяло 
и то доста сериозно. 


В тази игра нито има 
нещо хубаво, нито пък 
ще се запомни с такова 


За мое съжаление това прокълна- 
то с бездарие заглавие се падна 
именно на мен да го ревюирам. По- 
добре да ме беше сполетяло баш 
Проклятието на Черната. перла и да 
се бях превърнал в един от хората 
на Барбоса, отколкото това. Ама ня- 
ма как. Както не веднъж и дваж съм 
казвал - рисковете на професията, 
тва е положението. 

Вина за създаването на The 
Legend of Jack Sparrow носят хората 
oT 7 Studios (да, същите които преди 
около година се изложиха и с игра- 
та по "Фантастичната четворка”). 
Отговорници за разпространението 
пък са Bethesda Softworks (за тери- 
торията на Европа разпространител 
е Ubisoft). Ако някой ден има геймър- 
ски съд, в който всички калпави раз- 
работчици на игри ще трябва да от- 
говарят за деянията си, то тогава, 
честно да ви кажа, хич не им блазя 
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Ha 7 Studios. Най-малкото, с което 
сигурно ще се отърват, е доживотна 
присъда и публичен линч. Но и разп- 
ространителите на игри също няма 
да останат без призовка в съда. И 
те ще трябва да отговарят защо са 
толкова алчни и защо понякога 
пришпорват работата на геймдизай- 
нерите, които, притискани от малки- 
те срокове (в случая с игрите по 
филми - с наближаващата дата на 
филмовата премиера, която няма 
как да бъде отлагана заради него- 
товността на играта да се появи 
навреме в читав вид), в последствие 
трябва да предават за продажба 
набързо претупани, недовършени, 
безлични игри. 


Придържайте се към 
Кодекса 


В The Legend о! Jack Sparrow ne- 
гендарният капитан Джак Спароу 
ще ви разкаже за различни инте- 
ресни истории и приключения, в кои- 


то самия той е участвал във време- 
то преди и след събитията в "Прок- 
лятието на Черната перла". Влизай- 
ки в ролята на самия Джак, вие ще 
имате възможност да изиграете 
лично тези негови приключения, в 
компанията на верните му приятели 
Уил Търнър и Елизабет. Очакват ви 
мнооого битки с различни противни- 
ци, събиране на съкровища, решава- 
не на пъзели... дрън-дрън-дрън и т.н. 
ит.н. На хартия може и да звучи 
що-годе интересно, ама в действи- 
телност изобщо не е! 

Какво да ви разкажа още относно 
това жалко подобие на игра? Всъщ- 
ност има ли изобщо смисъл да про- 
дължавам да ви разказвам каквито 
и да било: за дървения, безинтере- 
сен, виждан вече на хиляди други 
места геймплей ли да ви разказвам; 
за скучната бойна система; за глупа- 
вите пъзелчета, които трябва да ре- 
шавате от време на време; за отвра- 
тително тъпите контроли, с които е 
истинска мъка да се играе (поредни- 


ят зверски некадърен порт от конзо- 
ла, какво да се прави), за посредст- 
вения звук, или може би за архаич- 
ната графика да ви разправям? Ня- 
ма смисъл да ви губя времето прос- 
то. Истината е, че в сегашния си вид 
тази игра изглежда направо като 
недовършена. 


"Парле" 


Освен Джак Спароу, както вече 
стана ясно, в играта присъстват и 
двамата влюбени Уил Търнър и Ели- 
забет, които през повечето време се 
мъкнат из нивата с вас и уж ви по- 
магат в битките. Замисълът на това 
при конзолите е, че двама души мо- 
гат да играят едновременно в коо- 
перативен режим, като всеки един 
се грижи за управлението на собст- 
вения си персонаж. Ако играете са- 
ми пък, управлението на Уил или 
Елизабет ще се извършва от компю- 
търа, като във всеки един момент 
ще имате възможност да превключ- 
вате между тях и да поемате управ- 
лението им (да се чуди човек, кой 
ли изобщо би искал да играе с тия 
двамата). 

Може би единственото все пак по- 
ложително нещо в The Legend of 
Jack Sparrow е, че Джони Деп е 
единственият актьор от филма, кой- 
то се е съгласил лично да озвучи 
репликите на персонажа си в игра- 
та. Другите актьори от филма явно 
не са се престрашили да участват в 
това евтино порно. Бог знае какви 
пари са предложили на Деп, за да 
се навие, но нека да не го съдим 
прекалено строго. Може пък чове- 
кът да е бил на зор и парите да са 
му трябвали много спешно. 


Bloody pirates 


За съжаление The Legend of Jack 
Sparrow е поредната некадърно Han- 
равена игра по филм, която отново 
разчита единствено на името си, за 
да се продаде. Изписваш "Pirates of 
the Caribbean" на кутията, лепваш 
мутрата на Джони Деп отпред и воа- 
ла - вече си си решил проблема с 
продажбите. Докато има балами, ко- 
ито първо си дават парите за лъска- 
ви опаковки и чак след това се се- 
щат да попитат какво има в тях, та- 
ка щее. 

Гледам, че вече наближавам края 
на статията и това няма как да не 
ме радва, защото с нетърпение 
очаквам да сложа финалната точка 
на този текст и след това с голяма 
доза удоволствие и облекчение да 
пристъпя към изтриването на тази 
игра от харддиска си. След това ще 
се постарая, колкото се може по- 
бързо, да залича спомените за нея и 
от съзнанието си. 
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Малки Колички, 
големи състезания 


Ш Supersonic Software / Codemasters 

Ш www.codemasters.com/micromachines/ 

Ш рейсинг W1 DVD 

Ш Pentium 800, 128 MB ВАМ, 32 Mb 3D Video, 2 GB HDD 


Едно време момченцата си nr- 
раеха с колички, а момиченцата - 
с кукли. Сега май вече всички иг- 
раят на компютри, където и ко- 
личките, и куклите са доста по-ин- 
тересни. Не мога да ви препоръ- 
чам игра с кукли, но ако ви е хва- 
нала носталгия по малките колич- 
ки от детските ви години, то без 
колебание инсталирайте Micro 
Machines! 


КЕФОМЕТЪР 


Боян Спасов ГЕЙМПЛЕЙ 


роіап@рссдатеѕ.сот 


H e e тайна, че аз не съм фен на 


жанра рейсинг - признавам си, 

че дори не знам коя е послед- 
ната игра от серията Need for Speed. 
Но всяко правило си има изключе- 
ния и за мен изключението се нари- 
ча Micro Machines - една аркадна 


У пазете се от 
търкалящите 
се билярдни 
топки! 


www.pccgames.com 


А Огромният омар копнее да докопа чупливите колички с щипките си. 


рейсинг поредица, която навършва 
цели 15 години живот и която следя 
още от първата й част, излязла по 
времето, когато аз самият съм бил 
на възрастта да си играя с малки ко- 
лички в уличния прахоляк - през 
1991-ва. И макар че компютърните 
игри се промениха много оттогава, 
основната идея на Micro Machines си 
остава същата - забавни състеза- 
ния с автомобилчета, които са тол- 
кова малки, че 


дори законите на фи- 
зиката не ги ловят 


По правило пистите са импровизи- 
рани в разнообразни терени, за кои- 
то никой не би дори заподозрял, че 
стават за състезания - билярдна 
маса с разхвърляни топки и стикове, 
обикновена кухня, покрива на къща- 
та, всекидневната стая или пък 
плаж с пясъчни замъци и надуваеми 
препятствия. 

Четвъртата серия, макар и праве- 
на от нов екип, не изневерява на 
традицията и ни предлага повече от 
същото, нещо, което в този случай 
не е задължително лошо. Подобно 
на предишните части, играта се из- 
дава както за РС, така и за няколко 
козноли - PS2, PSP, Nintendo DS. 
Конзолният отпечатък си личи както 
в сравнително постната графика на 
играта, така и в менютата, в които 
навигацията е по-удобна с геймпад, 
отколкото с клавиатура, а пък миш- 
ка изобщо не се поддържа. За щас- 
тие, в самите състезания управлени- 
ето с клавиатура е достатъчно удоб- 
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но, а все пак това е най-важното. 
Ако искате обаче да пробвате мул- 
типлейър с няколко души на един 
компютър, ще се наложи да свърже- 
те различен контролер за всеки иг- 
рач. Препоръчвам ви да го направи- 
те, защото играта става много по- 
интересна и забавна, когато се съ- 
ревновавате с приятелите си, откол- 
кото в състезанията срещу виртуал- 
ни опоненти. 

Трите най-типични игрови режима 
са 


Battle, Касе и 
Checkpoint, 


а освен тях има няколко техни MO- 
дификации (напр. Team Battle), Kon- 
то обаче няма да описвам в подроб- 
ности. 

Режимът Battle е най-типичният за 
серията Micro Machines и рядко npn- 
съства в други рейсъри - тук целта 
е да наберете поне "един екран" 
преднина пред опонентите си, в кой- 
то случай печелите точка, играта 
спира и отново стартирате от рав- 
ностойни позиции. Ако ли пък изос- 
танете на един екран, ще загубите 
точка. Победител е този, който пръв 
събере 8 точки, като при това не е 
задължително състезанието да е 
честно - около пистата са разхвър- 
ляни всякакви бонуси и оръжия (ва- 
риращи от гигантски чук до зарчета- 
мини и самонасочващи се ракети), с 
чиято помощ можете по един или 
друг начин да отстраните или заба- 
вите опонентите. Естествено, умени- 
ята на играчите и познаването на 
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пистата си остават най-важният 
фактор за победата, а ако желаете, 
дори можете да изключите оръжия- 
та и другите бонуси. 

Насе е най-стандартното състеза- 
ние, като победител е онзи, който 
пръв направи три обиколки и стигне 
до финала. На мен този режим ми е 
най-труден, защото често само една 
грешка, например изпускане на за- 
вой и падане от високо, може да до- 
веде до фатално изоставане и загу- 
ба. И тук, както в предишния режим, 
можете да разнообразите играта с 
различни бонуси и оръжия или да 
изключите тази опция. 

Checkpoint е солов режим, в който 
единствената ви цел е да се добе- 
рете достатъчно бързо до следва- 
щата контролна точка. Това не е 
толкова лесно, колкото звучи, защо- 
то и тук често една-единствена 
грешка може да бъде фатална. Все 
пак този режим е перфектен за ра- 
зучаване на непознати писти, както 
и за играчите, които искат да се със- 
тезават срещу часовника, а не сре- 
щу други колички. 


Колекционерската 
страна на играта 


Колко различни колички според 
вас има в Micro Machines v4? Какво- 
то и число да сте си намислили, ве- 
роятно е по-малко от реалната брой- 
ка - 750. Не, няма печатна грешка, 
наистина са толкова - 750 различни 


„А Количките изразя- 
ват радостта си от 
победата по мно- 
жество забавни на- 
чини - например 


колички, по 30 броя от 25 основни аа С 
типа. Отделните колички се разли- анат 


чават по характеристиките и оцве- 
тяването си, но не всички са достъп» 
ни от самото начало - за да ги отк- 
лючите, трябва да побеждавате във 
виртуалните състезания в играта. За 
обикновена победа получавате оби- 
чайно З нови колички, а за победа 
във всички състезания от една се- 
рия - З комплекта от по пет колич- 
ки. Всяко състезание ограничава 
единствено основния тип на вашето 
минивозило (напр. драгстер или СТ 
рейсър), но иначе можете да си из- 
берете всяко едно автомобилче, ко- 
ето сте отключили в съответния тип. 
Освен по външен вид, оцветяване и 
характеристики, количките се разли- 
чават и по своята рядкост - близо 
половината са "често срещани", ед- 
на трета са "необичайни", а около 
една шеста са "редки" и се отключ- 
ват доста трудно. Отварянето на 
всичките 750 само по себе си е пре- 
дизвикателство, при това доста 
трудно за постигане, а отключените 


А На тази писта тряб- 
ва неколкократно 


колички са своеобразна награда за да уцелите точния 
постиженията ви в играта. Предви- момент, в който да 
дена еи възможност за размяна на Среда влакова- 


автомобилчета между различни иг- 
рачи. 

Броят на готовите писти в играта 
е общо 50-тина, като е предвиден и 


редактор за създава: 
не на нови трасета 


за най-големите ентусиасти. Гото- 


вите файлове са напълно преносими > за щастие nocne- 


от една инсталация на друга, така диците от изхвър- 
че няма никакъв проблем да ги спо- чането от пистата 
делите с приятелите си. За съжале- обикновено не са 
ние въпросният редактор е доста фатални. 


неудобен - както и останалата част 
от играта, той също не поддържа 
мишка. Въпреки това съм сигурен, 
че феновете на играта ще направят 
свои трасета и в интернет скоро ще 
се появят нови писти за даунлоуд. 
Micro Machines v4 не показва Hn- 
що невиждано и в много отношения 
дори може да бъде наречена "нис- 


м\м\у.рссдатеѕ.сот 


кобюджетна", но въпреки това е за- 
бавна игра, която предлага доста 
повече от много заглавия на пазара. 
Геймплеят уцелва рядко срещаната 
формула "лесно е да го научиш, 
трудно е да станеш майстор" и мо- 
же да бъде силно пристрастяващ, 
особено ако се съревновавате с при- 
ятели, а не с компютърно симулира- 
ни опоненти. Събирането на вирту- 
ална колекция от миниатюрни ко- 
лички също е добра идея. Макар да 
не е съвършена, играта е правена с 
въображение и чувство за хумор, и 
може да предложи много приятни 
часове отмора пред мониторите как- 
то на почитателите на серията Місго 
Machines, така и на онези играчи, 
които не са играли на нито едно от 
предишните заглавия. 
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Cossacks II 


wWwww.pccgames.com 


Battie tor EUPODe 


Старите Казаци с нов изкустВен интелект 


Ш GSC дате Мопд/СОМ Ш www.cossacks2.com WRTS № Pentium 1500, 512 МВ ВАМ, 64 Mb 30 Video, 2 СВ HDD №3 СО 


Battle of Europe е новият експан- 
жьн на излязлата преди година и 
нещо Cossacks 2: Napoleonic Wars. 
Също како предшественика си, TA 
е много добра игра. Това не е 
учудващо, защото всъщност е 
СЪЩАТА игра, само с малки коз- 
метични промени и добавки. 


Боян Спасов 
броіап@рссдатеѕ.сот 


вие да се продава като самос- 

тоятелно (stand alone), след Ka- 
то предлага толкова малко новости. 
Не знам дали това е просто оправ- 
дание, за да се сложи по-висока це- 
на или пък разпространителите при- 
целват играчите, които все още не 
са играли Cossacks 2: Napoleonic 
Wars и не биха закупили add-on, без 
да имат първата игра. Каквато и да 
е причината за това тяхно решение, 
със сигурност много от старите игра- 
чи ще се почувстват разочаровани 
заради $ 


C транно е решението това загла- 


малкото значими но- 
вовъведения 


в този експанжън. Ще опиша нак- 
ратко новостите, които забелязах 


= 
УЕ СХ 
мия Хх Ч 
Мех | 
ху ну Ха 


ча и а ДЕ 


(те и без това не са много), а след 
това ще представя самата игра, 
специално за читателите, които по 
една или друга причина са пропус- 
нали Napoleonic Wars. 

Към шестте игрови нации от npe- 
дишната игра (Франция, Англия, Ав- 
стрия, Русия, Прусия, Египет) са до- 
бавени три нови - Испания, Велико- 
то херцогство Варшава и Рейнската 
конфедерация. Те си идват със сво- 
ите униформи, кампании и нови кар- 
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ти за битки - както реални, така и 
хипотетични. 

Другата важна новост е подобре- 
ният изкуствен интелект — компю- 
търно управляваните противници се 
държат видимо по-разумно и пред- 
лагат по-голямо предизвикателство. 
Пехотата на врага вече по-често 
уцелва правилния момент, в който 
да изпразни мускетите си по вашите 
войници, кавалерията по-често успя- 
ва да ви удари в уязвимо място, ар- 
тилерията пласира разрушителните 
си снаряди малко по-добре и изоб- 
що вече не е толкова лесно да по- 
бедите компютъра. Разликата не е 
огромна, но се усеща. 


Ветераните да спрат 
да четат дотук! 


Нататък няма да научат нищо но- 
во, защото смятам да представя са- 
мата игра, която както вече казах, 
за съжаление не е кой знае колко 
по-различна от предшественика си 
Napoleonic Wars. 

За мен серията Cossacks си оста- 
ва най-доброто представяне на ста- 
ромодната война, такава, каквато е 
била през 19-ти век, в компютърна 
игра. Военните отряди маршируват 
в спретнати, радващи окото фор- 
мации, мускетите се презареждат 
изключително бавно (точно както е 
било в действителност) и често са- 
мо след един залп се налага да 
влязат в действие щиковете, такти- 
ческата мисъл на командващия ви- 
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Harn е решаващият фактор за He- 
говата победа. 

В Cossacks теренът оказва реално 
и осезаемо влияние върху битките - 
артилерия върху хълм има по-голям 
обхват, блатата поглъщат част от 
мощта на артилерийските снаряди, 
гъстите гори са трудно проходими, 
но дават известно прикритие, прид- 
вижването по пътищата е най-бър- 
зо, пехотата, заела позиции на висо- 
чина, има видимо преимущество 
пред враговете в ниското. 

Друг ключов фактор, който нова- 
ците често подценяват, е влиянието 
на формациите върху развоя на бит- 
ката. Ако не знаете от коя страна 
ще дойде атаката, е благоразумно 
да подредите взвода в квадрат; ако 
искате да съсредоточите огневата 
си мощ в една посока, трябва да из- 
ползвате стандартния строй в ня- 
колко дълги редици; ако ли пък не 
очаквате скорошна битка, но ви 
предстои дълъг преход, следва да 
подредите войниците в линия за 
маршируване. 


"Направих всички 
сметки, съдбата ще 
свърши останалото" - 
Наполеон 


Когато правите своите сметки, не 
трябва да забравяте два много важ- 
ни фактора, често пренебрегвани в 
други ВТ$ - умората и морала на 
войниците ви. В Cossacks 2 много 
по-малка част често ще се справи 
лесно с превъзхождащи по числе- 
ност, но уморени или деморализира- 


мулу.рссдатевз.согп 


m Три нови нации, 
добавени към 
шестте от 
Napoleonic Wars 


и Подобрен ИИ 


ш Голямо разнообра- 
зие от единици, 
сгради и елементи 
от декора 


m Остава най-досто- 
верното представя- 
не на войната от г 
този период (19-ти поне 

век) 


ни врагове. Моралът на всеки отде- 
лен войник се влияе от различни 
фактори - например той спада, ко- 
гато бъде убит неговия командир 
или барабанчикът на взвода, а също 
и ако наоколо има много паникьоса- 
ни съюзници (последното често 03- 
начава, че когато няколко войника 
побягнат започва "верижна реак- 
ция", целият строй се разпада и съ- 
ответната бойна част на практика е 
разгромена). Умората е ясна - нат- 
рупва се при много последователни 
битки или дълги преходи през тру- 
ден терен. 

Авторите много се гордеят с фак- 
та, че Cossacks 2 "честно" и реалис- 
тично по законите на физиката 
пресмята балистиката на куршумите 
и снарядите. Не съм експерт и не 
мога да кажа със сигурност, че това 
наистина е така, но все още не съм 
чул някой да обвини руснаците от 
GSC, че са създали недостоверна 
игра. 

Игровите режими са общо три - 
кампания, единично сражение и 


"битката за Европа" 


Последното име, макар и да съв- 
пада с това на настоящия експан- 
жън, всъщност не е никакво нововъ- 
ведение, защото присъстваше и в 
предишната част. Става въпрос за 
добавяне на стратегическа част на 
играта, в която играчът може да 
планира кампанията си в походов 
режим върху картата на Европа (не- 
що подобно бяхме виждали в Rise of 
Nations и Rise of Legends). Макар ив 


този аспект Cossacks 2 да има ro- 
лям потенциал за развитие, за съ- 
жаление той все още не е разрабо- 
тен достатъчно добре и не можем 
да го даваме за пример, най-малко- 
то, защото същото нещо сме го 
виждали по-добре направено на 
други места. 

Откъм музика и звукови ефекти 
едва ли ще останете впечатлени, а 
пък графиката, съчетаваща 20 и 3D 
елементи, вече е доста демодирана, 
макар някои отделни неща все още 
да са забележителни - например 
изпипаните в най-малки детайли 
сгради, които са с реалистично по- 
големи пропорции в сравнение с 
войниците. Благодарение на своя 
икономичен графичен енджин, 
Cossacks 2 си остава една от Manko- 
то игри, в която върху екрана можем 
да видим едновременно огромен 
брой войници, без това да претовар- 
ва компютъра. Сравнително ниската 
оценка, която съм дал на геймплея, 
е почти изцяло провокирана от лип- 
сата на съществени нововъведения 
спрямо Napoleonic Wars. Не виждам 
причина човек да си купи този екс- 
панжън, освен ако досега никога не 
е играл нито една игра от серията 
Cossacks или пък ако е в другата 
крайност - някой от най-върлите 
фенове, който няма проблеми да 
преглътне факта, че нововъведени- 
ята са съвсем малко. Може би няма 
причина да очакваме кой знае колко 
повече от едно разширение, но все 
пак Battle for Europe е разработвана 
повече от година, така че е странно 
защо не предлага почти нищо ново. 
Може би това означава, че братуш- 
ките работят и по друг проект и ско- 
ро ще ни изненадат или с новина за 
Cossacks |, или с нещо още по-ин- 
тересно... 
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Когато Колите 
започнат да 
говорят 


Ш Rainbow Studios 

Ш www.carsvideogame.com 

Ш puzzle/racing №1 СО 

Ш 1 GHz, 256 МВ RAM, 32 MB ВАМ 


Авторите на детски филми Ha- 
истина се чудят откъде да измис- 
лят нови сюжети и атрактивни ге- 
рои. Едни от големите новатори 
са Pixar. Всеки филм с тази марка 
е колкото необичаен, толкова и 
забавен. Такива са също видеоиг- 
рите, създадени по техните фил- 
ми. 


Ангел Тодоров 
агспапде!@ mail.bg 


разум автомобили винаги пре- 

дизвиква у мен спомени за 
филма по Стивън Кинг с красноре- 
чивото име Maximum Overdrive. В He- 
го механизираните творения, създа- 
дени от човечеството, неясно по 
каква причина решиха, че е крайно 
време да се избавят от своите съз- 
датели и се отдадоха на система- 
тично им избиване. Мрачният пог- 
лед на Стивън Кинг за машините ня- 
ма нищо общо с този на аниматори- 
те от Рхаг. Тяхното филмче за по- 

реден път се превърна в касов ус- 

пех. Не ми се иска да коментирам 
идеята, сюжета и съдържанието, 
защото те се различават доста от 


И деята за оживели и надарени с 


„А Всичко neob- 
ходимо, за да 
се чувства 
автомобилът 
доволен. 


> и това акое 
равностойна 


надпревара... 


Y Пипнах те! 


моите представи за добър анимаци- 
онен филм, но не може да се отре- 
че, че хората от филмовата компа- 
ния знаят какво правят и го правят 
добре. Особено силни са в изграж- 
дането на оригинални и забавни ге- 
рои. 

Немалка част от тях присъстват и 
в играта. Най-много време ще пре- 
карате с Lightning McQueen, червен 
спортен автомобил, който, попадай- 
ки в Radiator Springs, намира много 
нови приятели. Mater е стар влекач, 
но винаги готов да помогне. Зад не- 
говите ръждивите ламарини се крие 
истинско приятелско сърце. Сали е 
лъскава спортна красавица, аними- 
рана версия на Porsche 911. Тя е pe- 
шила да смени калифорнийското 
слънце и да започне живота си по 
различен начин в по-малкото и забу- 


ААА 


www.pccgames.com 


И D0000 1 


е 


„А да повтаряш стъпките на танцуваща кола? 
Няма по-странно нещо! 


тано градче. Doc Hudson е предста- 
вител на добрата стара школа. Той 
е анимирано копие на легендарния 
Hudson Hornet 1951 и е единствени- 
ят „доктор“ в Radiator Springs. Ако 
имате „здравословни“проблеми - 
той е вашият човек, пардон автомо- 
бил. Ватопе е артист и няма как да 
не го познаете по ярките цветове и 
красиво изрисуваната му каросерия. 
Той е Chevy Impala от 1959 година. 
Ако ви потрябва нещо за хапване и 
пийване - заповядайте в бензинос- 
танцията на зелената Но. Sarge е 
военен джип от Втората световна 
война. Патриотично настроен и по 
военному стегнат независимо от 
възрастта. Fillmore е градското хипи 
- шарен весел микробус МУ/ от 60- 
те. Chick Hicks е състезател-вете- 
ран, винаги готов да се пробва на 
пистата. Единственият негов проб- 
лем в момента е младият Lightning 
McQueen. The King, Strip Weathers е 
легенда в автомобилните състеза- 
ния. Той е печели купата Piston no- 
вече от всеки друг. Тук ще срещне- 
те и други герои от филма, а за да 
бъде радостта пълна, с някои от тях 
ще може да играете, а други ще бъ- 
дат ваши съперници. 

В тази приятна компания ще пре- 
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карате своето време, ако решите да 
го посветите на Cars. Играта на 
Rainbow Studios е изправена пред 
същия проблем, с който се сблъск- 
ват и другите, когато се опитват да 
създадат игра - добавка към фил- 
ма. В такива случаи често се оказва, 
че играта не става за нищо и единс- 
твеното, което би гарантирало няка- 
къв интерес от страна на феновете, 
е добрата реклама покрай филма. 
Положението с Сагв е донякъде по- 
добно. Когато човек чуе за игра с 
коли, обикновено си представя над- 
превари, състезания, ралита, високи 
скорости, димящи гуми и други по- 
добни. В играта по филма на Pixar 
ситуацията е следната. С идеята да 
се вложи минимален ресурс по отно- 
шение на разработката, тук е изб- 
ран малко противоречив подход. 
Сагз представлява компилация от 
доста стари игрички, в които са вка- 
рани нови герои. 

Във версията за РС са включени 
десет миниигри. Първата е наречена 
Нр-Нор # ир. В нея ще се наложи да 
повтаряте в същата последовател- 
ност и ритъм-денс стъпките на ша- 
рения Chevrolete Ramone. Fil ет up 
ще накара Lightning McQueen да 3a- 
почне работа в бензиностанцията на 
Ро. Съвсем логично е да се научи 
да се справя с бензиноколонките и 
потребностите на клиентите. За цел- 
та всяка от идващите коли подава 
сигнал за това дали има нужда от 
бензин, масло, антифриз, или друго 
и трябва да го получи в същия ред. 
В Оосз tune ир ще се превърнете в 
автохирург, който внимателно из- 
важда различни гайки, свещи и как- 
во ли още не през ауспусите на ко- 
лите. Загде’з boot сатр е подобие на 
военна полоса с всевъзможни пре- 
пятствия като петна от масло, гуми, 
бариери, камъни, варели, ровове, ко- 
ито трябва да бъдат прескачани или 
заобикаляни. Drive м and out ще ви 
хвърли в ситуацията, когато сте оти- 
шъл с кола на автокино и после ще 
трябва да си тръгнете оттам. Това е 
поредица от логически главоблъска- 
ници, в които ще премествате коли- 
те в крайно ограничено пространст- 
во, така че да освободите път към 
изхода. | ша! 5 fantastico fun е поред- 
ната миниигра. Нека името не ви 
подвежда, защото тук няма нищо 
fantastico, а пък Тип-ът е съмнителен. 
Все пак става дума за гумаджийни- 
ца, в която ще трябва да хващате 
гуми, хвърлени от горните рафтове 


А Какви ли препятствия ме очакват още. 


„А Пътешествие 
из ауспуха на 
автомобила. 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Y това е истин- 
ска главоб- 
льсканица. 


в склада. Radiator Springs Curios е 
поредица от усложняващи се за- 
дачки, които ще поставят на изпита- 
ние паметта ви. Тук ще се наложи 
да запомняте местоположението на 
предмети, които след това биват 
разбъркани, а вие ще трябва да ги 
поставите възможно най-бързо къ- 
дето са били. В Том Ше те ще се 
теглят закъсали коли. Това, разбира 
се, е работа за стария влекач Mater. 
Той трябва да събира бонуси и да 
издърпа всички коли, като проявява 
изключително внимание да не се 
сблъска с някое от препятствията 
или пък да се опита да закачи не- 
подходящ автомобил. Tractor round- 
ир е приключение с трактори. Тук 
действието се развива във ферма и 
въпросните работни машини се на- 
лага да бъдат изключени, като в ни- 
какъв случай не бива да се блъскате 
в тях. Последната от десетте мини- 
игри, е наречена Speed trap. В нея 
ще влезете в ролята на пътен поли- 
цай, ще догонвате и спирате без- 
разсъдни типове, които карат прека- 
лено бързо и опасно. Не си мислете, 
че това е лесна задача, тъй като ос- 


ммлм.рссдатез.сот 


вен че те карат бясно, пътят е осеян 
с какви ли не препятствия. 

Освен десетте игри, включени в 
раздела Activities, TyK ви очаква и 
класически Drag racing. Той е Hape- 
чен Legends Васе. В него състезани- 
ята са по двойки на права, кратка 
отсечка. За съжаление стартовете 
по правата се свеждат единствено 
до правилния тайминг за превключ- 
ване на скоростите, което се случва 
като кликвате с левия бутон на миш- 
ката. 

След като спечелите достатъчно 
състезания, може да отидете в 
Lightning McQueen’s Racing НО. Тук 
ще имате удоволствието да префа- 
сонирате вашия любим автогерой, 
като го пребоядисате или му сложи- 
те нови шарки, а след това, доволен 
от новата му визия, да го снимате 
на подходящ фон и ако имате инс- 
талиран принтер, да си направите 
разпечатка за спомен. 

Крайният резултат от усилията на 
екипа на Rainbow Studios е трудно 
да бъде определен еднозначно като 
успешен или не. Играта все пак се е 
получила. За възрастовата група, 
към която е насочена, тя е забавна и 
дори полезна, тъй като е съобразена 
с особеностите на малките геймъри. 
Част от игрите могат по един неусе- 
тен и забавен начин да подпомогнат 
развитието на паметта и мисленето. 
Истината е, че подобни игри има в 
изобилие и единствената разлика е 
присъствието тук на любимите герои 
от анимацията на Pixar. 


У тук пада сериозно теглене. 
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Щом Sony правят безплатна игра, очаквайте само най-доброто! 


Ш Oddlabs № http://tribaltrouble.com Ш 700 MHz, 256 МВ ВАМ, 32 МВ Video 


Филмът по скандалния бестселър на Дан Браун 
мина неусетно по българските кина и компютърни 
екрани. Но освен с посредствения адвенчър от 2К 
Games, представен в миналия брой, Sony атакуват 
пазара и с една от онези малки, забавни логически 
игри, които просто не можете да спрете да играете 
(поне за един час безплатно време). Изненадващо, 
Sony този път са се справили повече от блестящо и 
са създали една от най-добрите логически игри, из- 


лизали през годината! 


Апостол Апостолов 
гаупегаре@ gmail.com 


статията си с дежурното оплак- 

ване от ширещата се плагиат- 
щина сред малките логически игри- 
ци, понеже Da Vinci Code на пръв 
поглед копира замисъла на 
Bejeweled, хитовата игра на PopCap. 
На екрана са разхвърляни разноц- 
ветни символи, като може да раз- 
мествате местата на два съседни и 
ако така подредите редица от три 
символа, те биват унищожени. До- 
тук с приликите обаче - наместо да 
редите символи до безкрай, вие уп- 
равлявате Робърт Лангдън, който 
трябва да премине през над 140 иг- 
рови карти в преследване на тайна- 
та на Леонардо. Когато унищожите 
символ, под който се крие участък 
от скрития път, Лангдън може да се 
продължи напред. Целта е да отве- 
дете професора до края на нивото. 


П ървоначално исках да започна 


На места пътеката се 
разклонява, 


като ви се предлага избор между 
няколко посоки с различно ниво на 
сложност. Всяко ниво е сериозно 
предизвикателство, понеже симво- 
лите рядко се подреждат така, че 
да разкрият следващия участък от 
пътя, а самата пътека криволичи във 
всевъзможни посоки. Добавете и 


22 двгуст 2006 GamePlay 


Ш Strategy Ш 1 СО / 30 МВ download 


факта, че повечето нива са сумрач- 
ни и изпълнени с противници, и ще 

разберете, че на Лангдън никак не 

му е лесно. 

За да си облекчите положението 
си, е нужно да събирате четири раз- 
лични бонуса. Фенерчето е един от 
тях ис него можете да осветите 
тъмните нива. Ултравиолетовата 
светлина разкрива скрития път и ще 
ви помогне в по-късните заплетени 
нива. Синият вихър ще размести 
всички символи на екрана и ще ви 
измъкне от кофти ситуация, а поня- 
кога ще доведе и до автоматично 
унищожаване на символи. Накрая 
чукчето е вашият последен шанс и 
може да унищожи избран символ. 
Бонусите се намират трудно, така че 
силно препоръчвам да ги пестите за 
специални ситуации (напр. разбива- 
не на скала, при която ако нямате 
чук, просто губите нивото). Бонусите 
може да пренасяте от едно ниво 
към следващото, поради което ви- 
наги може да натрупате още като 
преигравате стари нива. 

За да държат играчите на нокти, 


в повечето нива на Ва Vinci Code ви 
очакват и два противника — монахът 
албинос Силас, който пътува по 
свой заобиколен път, и целта е да 
го изпреварите по пътя към края на 
нивото, и Инспекторът, който се 
движи по същия път като Лангдън и 
се опитва да го залови. Определени 
участъци от нивата са охранявани 
от монаси и трябва да преминете 
през тях точно тогава, когато не са 
охранявани. Благодарение на тях 
играта е заредена с напрегната ат- 
мосфера във всеки един момент. 


Балансът е 
превъзходен - 


много често ще усещате как прес- 
ледвачът ви диша във врата само 
на сантиметри разстояние, но въпре- 
ки това винаги имате шанс да спе- 
челите. След всяко успешно преми- 
нато ниво сте възнаградени не само 
с цитат от книгата, но и букви от 
анаграма и парчета от пъзел. Едва 
когато ги подредите, ще можете да 
преминете към следващата държа- 
ва в околосветското пътешествие 
след тайната на Леонардо да Вин- 
Чи. 

Оставих графиката и звука за 
накрая, защото в логическия жанр 
те рядко са от значение. И все пак 
Зопу не се излагат. Заслужава да се 
каже добра дума и за красивата 
двуизмерна визия и пленяващ саун- 
дтрак, който по мое мнение надми- 
нава музиката от едноименния 
филм! Така, в крайна сметка, логи- 
ческата версия на Ва Vinci Code е 
предизвикателен пъзел с аркадни 
елементи, професионално израбо- 
тен и с голямо внимание към детай- 
лите, а не просто поредният боклук 
(виж предния брой), колкото да се 
замажат очите на лековерните фе- 
нове на Дан Браун. 


GAME CLUB а Free Games www. рссдатез. сот 


Cotropitorii 


или Как Румъния превзе Америка 


В www.cotropitorii.ro №1 GHz, 128 ВАМ, 3D Video WFPS №1 СО 


Безплатна игра от Румъния? 
Ето такова чудо не бяхме имали. 
Игра с по-ексцентричен сюжет съ- 
що. Вед Alert може само да стяга 
куфарите, защото румънските 
специални части вече се готвят за 
инвазия в САЩ, а в сравнение с 
тяхното нашествие руските експе- 
рименти от класическата страте- 
гия на Westwood ще се сторят на 
американците като дребна закач- 
ка между приятели. 


Никола Дърпатов 


Чаграюу @ рссдатез.сот 


на играта се развива през 1988 

в Румъния. Николае Чаушеску 
/виж повече за него на www.dictato- 
rofthemonth.com/ все още е на власт, 
но вече започва да се притеснява, 
че неговите поданици са все по- 
отегчени от управлението му. Чау- 
шеску типично в свой стил решава 
да реши проблема със замах и... 
обявява война на САЩ. Тук нещата 
загрубяват, защото според дизайне- 
рите на играта румънската армия за 
няколко седмици успява да сломи 
съпротивата на янките и 


И така да започнем. Действието 


Чаушеску приема па- 
рад на победата във 
ашингтон. 


Няколко години по-късно започва 
и вашето участие. Естествено аме- 
риканците не са възторгнати от ми- 
сълта, че са станали румънска про- 
винция, а и ексцентричният им вър- 
ховен вожд Николае Чаушеску неп- 
рекъснато ги унижава. Това води до 
възникването на партизанско дви- 


m На диска към спи- 
санието ще може- 
те да намерите бе- 
та на играта, която 
включва игра в 
мрежа. Соловата 
кампания ще бъде 
пусната безплатно 
по-късно тази го- 
дина. 


жение, което започва да създава 
проблеми на румънския експедицио- 
нен корпус. Вие сте част от елитна- 
та бригада Cotropitorii и задачата ви 
е именно да заловите и екзекутира- 
те на място бунтовниците в името 
на Николае и неговата съпруга Еле- 
на. Всичко това за съжаление още 
не е факт, защото Cotropitorii за MO- 
мента не предлага доста екзотична- 
та си солова кампания. Настоящата 
версия на играта има само няколко 
карти за игра в мрежа, които може- 
те да пробвате с приятели. От 2 Bad 
Design обаче твърдо са обещали до 
края на годината да пуснат и соло- 
вата част, която, ако не друго, поне 
ще е оригинална и ще предлага це- 
ли 10 нива с 


разрушителен екшън 
из най-различни аме- 
рикански градове. 


Самата реализация на играта е 
доста интересна. Момчетата от 2 
Bad Design са си създали собствена 
графична технология за играта, за 
което определено заслужават пох- 
вала. Тя естествено не предлага ня- 
какви уникални гледки, но и никой 
не е обещавал такива. Добрата но- 
вина е, че изискванията са съвсем 
скромни и дори геймъри със слабич- 
ки машини и видеокарти могат да 
подкарат играта без проблем. На 
всичкото отгоре Соторйоп! предлага 
възможност да играете от първо 
или трето лице в зависимост от ва- 
шите предпочитания, като и двете 
перспективи са еднакво добре из- 
ползваеми. Звуците също са весе- 
ляшка история. 2 Bad Design са из- 
ползвали разни социалистически 
песнички от времето на Чаушеску, 
които съчетани с абсурдната исто- 
рия придават доста сериозен коло- 
рит на играта. 

Въобще Cotropitorii е една доста 
странна и в същото време интерес- 
на игра. Вярно е, че не е нищо осо- 
бено, но по-ретро настроените гей- 
мъри могат да й хвърлят по едно 
око. Най-малкото историята си зас- 
лужава. 
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Индианци + 
извънземни = 
перфектният 
шутър 


Ш Human Head Studios / 3D Realms 

Ш 1.5 GHz, 512 МВ RAM, 64 MB Video 
Ш FPS 

ші DVD 


Prey. Играта, обявена преди no- 
вече от десет години. Играта на 
30 Realms, която трябваше да се 
появи на пазара заедно с Duke 
Nukem Forever и която щеше да е 
разработена от същата компания. 
Е, Duke Nukem Forever все още го 
няма, но Ргеу е вече тук. Години 
след като разработката беше 
окончателно прекратена, се оказа, 
че междувременно проектът е за- 
почнат от нулата от Нитап Неад 
Studious и всъщност датата на n3- 
лизане не е толкова далеч. Изне- 
надата на геймърите беше пълна, 
а отзивите - доста смесени. Има- 
ше дори хора, които се отнесоха 
силно скептично към цялата идея. 
Е, да видим кой ще остане скепти- 
чен сега. 


Иван Цирков 


Ыадег@рссдатеѕ.сот 


рализирания американец", или 

казано на по-човешки език "ин- 
дианец", на име Томи. Томи е един 
не особено горд от потеклото си 
член на племето Чероки, който жи- 
вее в резерват, бори се с опитите на 
дядо Бениси да го приобщи към 
древните обичаи и традиции, и, 
между другото, се опитва да убеди 
гаджето си да напуснат резервата и 
да се отправят към цивилизованите 
земи на белия човек. 

Поредната вечер, същата като 

всяка друга. Томи стои в тоалетната 
(абе направо кенеф си беше това, 


В ие влизате в кожата на "нату- 


мен ако питате) на бара, където ра- 
боти приятелката му, и се диви на 
образа си в огледалото, опитвайки 
се да убеди поне себе си, че става 
за нещо. Че не е пълна отрепка, ко- 
ято се опитва да намери себе си 
между две коренно различни култу- 
ри. Постигайки някакъв доста съм- 
нителен успех в това начинание, той 
се връща обратно в бара, където е 
принуден да изслуша нова лекция 
от дядо си, който очевидно е убе- 
ден, че именно тази нощ ще се слу- 
чи нещо изключително важно. Га- 
джето му Джен го ядосва допълни- 
телно, обяснявайки му, че тя, за раз- 
лика от него, държи на кръвното си 
наследство и в никакъв случай няма 
да замине с него, а предпочита да 
остане в резервата при племето си. 
Двама пияни селяни му скачат на 
бой, след като посягат на Джен, и 
Томи решава, че нещата няма как 
да станат по-зле. Разбира се, бърка 
много генерално по този въпрос, тъй 
като след като селяните биват пре- 
бити с гаечен ключ, някакви извън- 
земни пристигат и отвличат целия 
бар. Да, цялото заведение бива 
вдигнато и отнесено от космически- 
те нашественици. Един вид масова 
приватизация, така да се каже. 


Mass Tow Status 


f Eaa N 


WwWww.pccgames.com 


След като пристига в извънзем- 
ния кораб (който се нарича "Сфера- 
та"), започва да става наистина ин- 
тересно. Томи, Джен, и Бениси са 
приковани към някакви платформи и 
се возят из странните стаи на кос- 
мическия кораб, и в това се състои и 
първият им досег с чуждоземната 
култура. Механично и органичното 
се смесват на всяка крачка по изу- 
мителен и непознат начин. Или поне 
изумителен и непознат за всеки, 
който не е играл Doom или Quake. 
Една от крачещите наоколо хумано- 
идни фигури измърморва нещо и за- 


< полетите с малю почва да си играе с команден пулт; 
корабче са доста в резултат става голяма авария и 
забавни. Томи е освободен от оковите си. За 
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съжаление, същото не важи за Be- 
ниси и Джен, които остават пленни- 
ци. Томи е сам и се намира във 
враждебна територия, въоръжен с 
гаечен ключ. Чудесно "истинско" на- 
чало на една игра. Да видим какво 
отличава Ргеу от всички останали 
взаимозаменяеми шутъри. 

На първо място - Томи не е сам. 
Бениси, който междувременно пре- 
дава Маниту дух още в началото, се 
появява в определени моменти в съ- 
нищата на главния герой и му дава 
ценни съвети. Всъщност може би 
точната дума не е "сънища", а "ви- 
дения". Там натурализираният аме- 
риканец бива напътстван от духове- 
те на предците си - нещо, което ни- 
кога не е харесвал особено, но в 
случая е полезно. По този начин се 
сдобива и с няколко много ценни 
умения. На първо място - може да 
излиза от тялото си и да се движи 
като безплътен дух. Противниците 
го усещат доста по-трудно, а пък 
Томи губи нормалните си оръжия за 
сметка на един лък. Традиционно за 
индианците, лъкът е много сериозно 
оръжие, но в конкретния случай има 
и няколко недостатъка. Стрелата 
описва парабола, докато лети, и 
прицелването на по-големи разстоя- 
ния е малко сложничко, а освен то- 
ва всеки изстрел черпи от самия дух 
на Томи. Същевременно тялото му 
си остава на мястото и също може 
да умре. Физическото и душевното 
здраве са два отделни показателя и 
са напълно независими един от 
друг. Когато здравето свърши, Томи 
умира. Физическото здраве се за- 
режда от едни странни малки лила- 
ви точки, които ви лекуват, когато 
минете през тях, или през едни дру- 
ги, още по-странни органични съ- 
щества, които пък се намират на ня- 
кои стени. А душевното здраве - за 
него събирате души от убити враго- 
ве, разбира се. 


А когато смърт все пак настъпи - 
не се тревожете. Томи просто се 
преселва в света на духовете, къде- 
то трябва да постреля с лъка си по 
тях. Колкото повече успее да уцели, 
с толкова повече здраве и дух ще 
се върне в света на живите. Разбира 
се, престоят му е ограничен, така че 
трябва да се цели възможно най- 
точно. А когато се върне, играта 
продължава от същото място, къде- 
то е умрял. Освен ако не е паднал в 
някоя дупка например. По този на- 
чин почти се елиминира необходи- 
мостта от сейв и лоуд на играта. Аз 
като се замисля, май лоуднах точно 
веднъж и не съм сигурен защо го 
направих - през останалото време 
просто стрелях по духове. Между 
другото, подобна идея беше реали- 
зирана, при това почти по същия на- 
чин в Conan. 

Оръжията на пръв поглед са точ- 
но седем. Гаечен ключ (накъде без 
него?), комбиниран автомат и снай- 
пер, гранати, многофункционално 
оръжие, тежък автомат с гранато- 
мет, пушка-помпа, ракетомет. Но... 
така просто биха изглеждали оръ- 
жията в някоя друга игра, неив 
Ргеу. Автоматът/снайпер си е кажи- 
речи стандартен, но всъщност за- 
режда сам мунициите си, поне до 
едно определено минимално ниво. 
Гранатите са леко органични, всъщ- 
ност са си направо живи - многокра- 
ки същества подобни на паяци. Пре- 
ди да ги хвърли, Томи къса краката 
им - ако откъсне всички, са нормал- 
на граната, ако откъсне един, се 
превръщат в мина. Многофункцио- 
налното оръжие всъщност има цели 
четири режима, които са много раз- 
лични един от друг. Всичко зависи 
от това какъв вид енергия ще "изс- 
мучете" с него. Тази енергия е на 
различни места из нивата и това е 
единственият начин да заредите 
оръжието. Иначе може да се стреля 


А На места има 


скриптирани сцени 
подобно на HL2. 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 
ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


W на лов за духове, 
за да се върнете в 
тялото си, 


А Бениси ще ви обучава в света на духовете. 


с плазмени заряди, да замразява 
противниците, да изстрелва светка- 
вици или лъчи концентрирана свет- 
лина. Съответно това малко чудо на 
техниката замества и плазмената 
пушка, и рейлгъна. Тежкият автомат 
си е доста стандартен. Муниции за 
него ще намирате по-рядко, но за 
сметка на това ще ви върши чудес- 
на работа. Пушката-помпа е уникал- 
на с това, че изстрелва не сачми, а 
киселина. Иначе ефектът е абсо- 
лютно същият и отново е много 
смъртоносна на къси разстояния и 
почти безполезна на дълги. Освен 
ако не използвате алтернативната 
стрелба, при която се изстрелват 
цели контейнери с киселина подоб- 
но на гранати. Ракетометът пък не е 
точно ракетомет, всъщност е по-ско- 
ро "паякомет". Същите тези паяци, 
които хвърляте като гранати, изст- 
релвате иот него, или пък разпръск- 
вате в облак пред себе си, който ви 
пази от всякакви изстрели. Ами това 
са оръжията. На пръв поглед не са 
нито много, нито оригинални. На 
втори, трети, и т.н. погледи обаче 
ще откриете, че това съвсем не е 
така. Разнообразие има, а и с изк- 
лючение на гаечния ключ нито едно 
от тях не е човешка разработка и 
всички те изглеждат много интерес- 
но. 
Освен това с вас ще лети една 
птичка, наречена Talon, което в 
приблизителен превод на български 
дава гениално име "Нокътчо". Тази 
птица принципно си хвърка наоколо, 
от време на време налита да кълве 
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гадовете, но иначе основната й 3a- 
дача е да служи като преводач. Тъй 
като извънземните нямат навика да 
използват английски език, всички 
надписи в кораба са на техния собс- 
твен. Когато Телън кацне близо до 
такъв надпис, надписът се променя 
и можете да го разчетете. 

Враговете ви също не блестят с 
количество, но качеството е на ни- 
во. Нимег-ите са хуманоиди, въоръ- 
жени с комбинираните автома- 
ти/снайпер, и са най-многобройните 
в играта. Малки двукраки гадинки, 
която ядат трупове, а от време на 
време и бъдещи трупове. Доста по- 
големи двукраки гадинки, които са 
нещо като мутирали кучета-велоси- 
раптори. Летящи гадове, които ви 
обстрелват с ракети, както и почти 
същите, но качени на механични 
крака, наподобяващи паешки. Въоб- 
ще ще ви посрещнат всякакви изро- 
ди, най-често комбинация от меха- 
ника и органични тела. За съжале- 
ние, това е и една от критиките ми 
към играта. Всеки един от тази га- 
дове съвсем спокойно можеше да се 
подвизава ив Doom 3 или Quake 4. 
Просто дизайнът им, макар и много 
добър, не е особено оригинален, с 
едно-две изключения. Същото важи 
и за левъл-дизайна. 

Ами, тук свършва обективното, су- 
хо и всъщност доста сбито ревю. А 
сега нека ви обясня защо Ргеу е мо- 
же би най-добрият шутър, появил се 
през последните години. И защо 
според мен той е всичко онова, кое- 
то Doom Зи Quake 4 трябваше да 


У Враговете са на тавана - често срещано явление. 


"А Порталите са nep- 
фектно интегрира- 
ни с геймплея. 


У След като вземете 
ръка на хънтър, от- 
варянето на врати 
не е проблем. 
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бъдат, но не успяха. 

Историята на играта наистина е 
добре замислена. Индианската ми- 
тология и високите технологии се 
преплитат по наистина изумителен 
начин, вместо да стоят като закър- 
пени. Постепенно ще разберете ка- 
къв е този кораб, кой го управлява и 
кой живее на него. В началото во- 
ден единствено от желанието си да 
спаси Джен, Томи накрая ще се пре- 
чупи, изправен пред най-трудния из- 
бор в живота си. И ще извика духа 
на дядо си, ще поиска помощ от не- 
го. И за пръв път в живота си няма 
да направи лесния избор - да избя- 
га, а ще се върне. За да спаси Земя- 
та и за да си отмъсти. Може и да 
звучи клиширано, но идентифицира- 
не с героя тук наистина има. Гаран- 
тирам ви, че в края на играта, ако 
сте следили внимателно историята 
и вие самите ще почувствате жела- 
ние за отмъщение, както го чувства 
Томи. Не искам да внасям твърде 
спойлери, но ще кажа, че хепиенд в 
класическия смисъл на думата няма. 
Да, нещата се нареждат, но е пла- 
тена жестока цена. Така и трябва 
да бъде. 

Левъл дизайнът определено е 
най-разчупеният, който съм виждал 
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досега в шутър. Представете си как 
огромният извънземен кораб, който 
е наречен Сферата, представлява 
един цял град, една цяла цивилиза- 
ция. Представете си как в този ко- 
раб няма ясно определени посоки, 
няма "горе" и "долу", тъй като грави- 
тацията е нещо доста относително. 
Представете си как влизате в една 
стая и враговете са на двете стени 
вляво и вдясно от вас. Сега си пред- 
ставете как самият вие можете да 
променяте гравитацията на опреде- 
лени места в играта и как из нивата 
са пръснати различни антигравита- 
ционни "пътечки", с чиято помощ мо- 
жете да ходите в каквато посока си 
поискате. 

Сега си представете портали. 
Порталът може да е навсякъде и да 
води навсякъде. Можете да влезете 
в един сандък и през него да мине- 
те в огромно помещение. Или пък да 
заобиколите една-единствена стена, 
след което да влезете в портала, 
намиращ се в нея, и да излезете на 
тавана на същото помещение. Пор- 
талите са всъщност нещото, което 
не съм срещал наистина никъде 
другаде. На места дори можете да 
влезете в затворен кръг и да гоните 
самия себе си. Или да се застреляте 
през портала, ако искате. А реали- 
зацията им е просто перфектна. По- 
някога са светещи кръгове, а друг 
път дори не можете да разберете, 
че това е портал, освен ако не об- 
мислите пространственото разполо- 
жение на стаите. Просто свивате 
зад ъгъла и откривате, че в едно 
малко килерче се съдържа огромен 
хангар. Ами, в един момент ще свик- 
нете, но дотогава може доста често 
да ви увисва ченето. 

Именно с порталите и променли- 
вата гравитация са свързани пове- 
чето пъзели в играта. Намиране на 
ключове? Няма такова нещо. Откри- 
ване на цифрови кодове и въвежда- 
нето им на различни места, както 
беше в Doom 3? Да, има - на около 
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четири места в цялата игра. Заста- 
ване върху асансьор, след което из- 
лизане от собственото тяло и натис- 
кане на бутон, който да подкара 
асансьора? Минаване през силово 
поле като дух и изключването му? 
Обръщане на гравитацията в стаята 
четири пъти, за да минете през усу- 
кан коридор между огромни тръби, 
последвано от пропадане през пор- 
тал на тавана? Да, всички тези не- 
ща са често срещане явление. На- 
истина, за какво му е на човек да 
въвежда кодове и да търси ключо- 
ве, когато намирането на единстве- 
ния път пред него си е цяло предиз- 
викателство. 

Към края на играта ще ви се на- 
ложи да полетите и с едно малко 
корабче, където също ще има доста 
интересни пъзели. Както и доста се- 
риозни битки, разбира се. Интерес- 
ното е, че вие не толкова се качвате 
в корабчето, колкото то се "построя- 
ва" около вас. Можете да слизате 
или се качвате само на определени 
за целта докове, което внася допъл- 
нителен мисловен елемент. | 

Макар и враговете да не блестят 
с нищо по отношение на изкустве- 
ния си интелект, те невинаги ви на- 
падат сляпо. Хънтърите търсят 
прикритие и се стараят да стоят зад 
него, докато стрелят по вас; от вре- 
ме на време дори ви замерят с гра- 
нати. Е, да, останалите гадове най- 
често ви нападат фронтално, но те 
са си безмозъчни животни. Кеерег- 
ите също ще ви затруднят доста в 
края на играта, а босовете... без да 
издавам прекалено много, ще кажа, 
че някои от тях са доста линейни. 
Вие стреляте - те умират. Други 
обаче изискват специални тактики, 
за да бъдат победени. Поне според 
мен е напипан перфектният баланс, 
макар че още един или два боса ня- 
маше да излишни. Битките с Майка- 
та обаче са брутални. 

Друго нещо, което прави впечат- 
ление, е някакси естествеността на 


цялото действие. Както вече казах, 
в играта няма изкуствена тъмнина, 
поставена там очевидно само и 
единствено с идеята да ви плаши. 
Да, има тъмни места, но вярната за- 
палка на Томи разпръсква мрака. И 
това са сравнително редки случаи. 
Няма и тонове кръв, но навсякъде, 
където е необходима, я има. Нецен- 
зурните изрази, които Томи използ- 
ва, са си съвсем в реда на нещата и 
не е правен опит да бъдат смекчени. 
Няма повтаряемост в загадките, 
враговете, оръжията или ситуации- 
те като цяло, освен в самия край на 
играта. Въобще цялото действие ся- 
каш тече напълно логично и естест- 
вено, и кажи-речи никъде не изг- 
лежда нагласено или излишно раз- 
теглено. 

Графиката на играта е велико- 
лепна. Не че някой се е съмнявал в 
това - използван е Doom 3 енджин, 
силно модифициран. И като казвам 
"силно", имам предвид "почти неуз- 
наваем е". Не говоря за самата гра- 
срика на играта - тя си отлична, но 
не е нещо революционно. Говоря за 
самите ефекти, за раздвижването 
на обектите, за физиката. За момен- 
тите, когато ще гледате шашнато 


У когато сте дух, мо- 
жете да виждате 
мостове между 
платформите. 
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как във въздуха се сглобяват клетки 
за транспорт например. Всичко изг- 
лежда просто безумно добре. В 
края на играта има цели стаи, които 
се създават пред вас. Сложни мре- 
жи от антигравитационни пътечки и 
портали. 

Статията е огромна, но все пак не 
ми остана място за всичко. Има мул- 
типлейър режим, оригинално наре- 
чен Мийргеу. Има и поддръжка на 
модове. Краят е отворен и директно 
се намеква, че ще има продълже- 
ние. Какво повече може да иска чо- 
век? 

И все пак перфектни игри няма. 
Дребните ми критики към тази, до- 
колкото изобщо могат да се нарекат 
критики, се свеждат до вече споме- 
натите много познати ни от други 
игри текстури и цялостна обстанов- 
ка. И малката продължителност, 
всъщност - реалното време за изиг- 
раването на Ргеу е около седем ча- 
са. Но това са седем разнообразни и 
оригинални часа, които можете да 
изкарате на едно сядане, така че 
това надали е точно недостатък. 
Третият елемент са някои мъгляви 
моменти от историята, които така и 
не получават разумно обяснение - 
например откъде се появяват деца- 
та-духове и защо изчезват след 
първата половина на играта. Инте- 
рактивността не е особено висока, 
като изключим бара в началото; 
който определено е страхотно нап- 
равен. Но това са наистина дребни 
заяждания; истината е, че Ргеу е 
най-добрият шутър, който съм играл 
през последните 2-3 години. Десет- 
те години чакане си заслужаваха. 


А Водачката на The Hidden — раса, живееща 
на Сферата. о 
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Titan Quest 


m Iron Гогетна Ш паскп зази Ш 1.8 GHz, 512 МВ ВАМ, 5 СВ HDD, СеЕогсез/Надеоп 8500+ №1 DVD 


Diablo несъмнено е една от Haŭ- 
известните компютърни игри въ- 
обще. Макар Blizzard да не измис- 
лиха нищо гениално тогава, те 
взеха една хубава идея и я поли- 
раха до такова съвършенство, че 
още има хора които продължават 
да цъкат нощ и ден в компютър- 
ните клубове и интернет. Тъй като 
Blizzard са твърде заети с World of 
Warcraft, за да си помислят за HO- 
во Diablo, изглежда на пазара има 
място за игри, които ще ви върнат 
приятния спомен от многото часо- 
ве, прекарани в преследване на 
Трите Злини. Явно точно към това 
място са се целили и гоп Lore с 
първото си заглавие. 


Стефан Кънев 
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Тќап Оиез! започва в митоло- 

гична Гърция - предвид това, 
че президент на гоп Lore е Браян 
Съливан, един от създателите на 
Аде of Empires. Навярно всички си 
спомняте историята на древногръц- 
кия пантеон от часовете по литера- 
тура. В началото светът се е управ- 
лявал от могъщите титани, докато 
Зевс, опълчвайки се срещу баща си 
Кронос, не ги побеждава и затваря. 
След това всичко изглежда наред и 
боговете се отдават на любимите си 
занимания - всевъзможните начини 
да вгорчават живота на смъртните — 
докато един от титаните не се из- 
мъква от древния си затвор. 

Вашата история започва в малко- 


И зобщо не е изненадващо, че 
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то градче Хелиос, където жителите 
са тероризирани от сатири (не става 
въпрос за постановки в Сатиричния 
театър, а онези полухора полукози, 
подобни на бог Пан). Като всеки до- 
бър герой в такава игра веднага се 
хващате да помогнете на добрите 
селяни да се отърват от злото, кое- 
то смущава мирния им живот (ех, 
ако ми даваха по левче за всеки 
път, който съм направил това в ком- 
пютърна игра, щях да си купя акции 
в Microsoft). Скоро се оказва, че ca- 
мо вие няма да сте достатъчни и 
отивате да търсите помощ в лагер 
на спартанци наблизо. Така малко 
по малко си проправяте път през ис- 
торията на играта, която ви отвеж- 
да чак в Египет и Месопотамия, и ви 
изправя срещу най-различни митич- 
ни твари като минотаври, харпии, 


А Някои гледки са 
главозамайващи, 


У В играта при- 
състват много 
_ хубави 
пейзажи. 


горгони, кентаври, циклопи, медузи 
и каквото още там се сетите. 

Светът на Titan Quest е доста npn- 
ятен — от гоп Lore определено са yc- 
пели да създадат игра, която ус- 
пешно ви пренася в атмосферата на 
митологична Гърция. Имената на не- 
игровите персонажи, локациите, ди- 
зайнът на оръжията и броните — 
всичко е толкова добре изпипано, 
че като нищо ще ви напомни какво 
сте чели през летните ваканции 
преди осми и девети клас. За не- 
щастие историята нито е толкова 
добра, нито толкова добре предста- 
вена - няма да усетите магията на 
играта на Blizzard. 

Разбира се, геймплеят на Titan 
Quest е съвсем като този на Diablo — 
бродите из поля и подземия и кли- 
кате върху противниците докато ум- 
рат, като се пазите да не ви убият и 
от време на време развивате пока- 
затели и умения, които правят ва- 
шето кликане още по-смъртоносно 
за електронните врагове. И понеже 
това е добре разпространена идея, 
едва ли ще имате нужда от повече 
от половин час да се запознаете 
добре с играта на Iron Lore. 

Няколко неща ще ви направят 
впечатление. Първо, единственото, 
което избирате за вашия герой, е 
неговият/нейният пол, цветът на Ty- · 
никата и името му/й. „Ама аз исках 
магьосник!“, ще възкликнат някои. 
За начало ще се задоволите със 
спартански облечен грък, въоръжен 
с нож, без никакви специални уме- 
ния - поне докато стигнете второ 
ниво, когато ще трябва да си избе- 
рете една от осемте основни профе- 
сии (mastery) - Warfare, Defense, 
Rogue, Hunting, Nature, Spirit, Earth n 
Storm — които са аналогия на класо- 
вете в Diablo. Първите четири ви 
предлагат умения за груб физичес- 
ки бой (бил той меле с мечове, или 
стрелба с лък), докато последните 
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представляват магии, като Nature се 
фокусира върху лечението и помощ- 
ните магии, Spirit ви дава таланти 
подобни на тези на некроманта, а 
последните две ви дават достъп до 
добрите стари елементални магии. 
Всяка професия ви дава достъп до 
набор от умения, характерни за нея. 
Интересно въведение е, че на осмо 
ниво имате право да си изберете 
още една професия и така вашият 
герой съчетава две дървета от спо- 
собности, с които да унищожавате 
враговете си. Броят възможни ком- 
бинации е 28, което си е бая сериоз- 
но число, ако държите да изпробва- 
те всички. 

Отвъд това ще се чувствате ся- 
каш играете доброто старо Diablo. 
На определени стойности опит ще 
вдигате нива, които ще ви дават 
точки за атрибутите и точки за уме- 
ния. Ще търчите и ще избивате га- 
дове с периодични почивки - за да 
питате за посоката или да продаде- 
те излишната екипировка, която сте 
намерили. Интересна идея на създа- 
телите е всеки противник да пуска 
оръжията и броните, с които е еки- 
пиран като умре. Много е хубаво, че 
като срещнете група сатири, те са 
доста разнообразно въоръжени, но 
не виждам никаква причина да се 
интересувате от екипировката им, 
която винаги ще ви е безполезна, 
тъй като много лесно се намира дос- 
та по-добра. Бутонът А, който по- 
казва предметите, които може да 
вземете, скрива тези, които са твър- 
де слаби за нивото ви, което допъл- 
нително обезсмисля тази идея. Ако 
по някаква причина ви се наложи да 
събирате некачествените лъкове и 
мечове, които вашите противници 
носят, ще се наложи да pixel hunt- 
вате около труповете им, за да ги 
вземете. 

Въпреки че през повечето време 
Titan Quest е голяма забава, тя има 
няколко недостатъка. Играта е дос- 
та линейна, като дори малкото на 
брой side диеѕї-ове рядко ви откло- 
няват от пътя на историята. Може 
би това бе приемливо през 2000 го- 
дина, но сега е малко странно, че 
авторите са решили да пропуснат 
характерната за жанра разчупеност 
на сюжета. Трудността на играта не 
нараства в много добра прогресия и 


дълго време ще водите еднотипни 
битки. Към списъка с недостатъците 
можем да добавим и липсата на 
възможност да променяте външния 
вид на героите си. Въпреки че пер- 
сонажите бързо се покриват от гла- 
вата до петите в броня, щеше да е 
много по-добре, ако можехте да 
променяте параметри като цвят на 
кожата, прически, лица и ръст. Мо- 
же би програмистите са бързали да 
издадат играта около ЕЗ, защото се 
забелязват и няколко дребни бъга, 
като това играта от време на време 
да забива или диалозите (по-точно 
- монолозите) с неигровите персо- 
нажи да „насичат“ или прекъсват 
внезапно. 

Графиката на играта е на високо 
ниво. Триизмерните модели са доб- 
ре направени и изглеждат много 
красиво върху терена. Някои неща 
са изпипани в детайли - много доб- 
ро впечатление прави как тревата 
се огъва, когато тичате из нея, или 
как експлозията на огнената топка 
става по-голяма, когато инвестирате 


<“ Подобно на всяка 
такава игра ще ос- 
тавяте дълга диря 
от накликани... т.е. 
убити противници. 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


“ Този циклоп 
може да ви 
създаде доста 
проблеми. 


у Гробниците на еги- 
петските владетели 
са добре пазени. 
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повече точки в умението. Има и ре- 
дица визуални глезотии като дина- 
мичната светлина, която осветява 
пещерите по зловещ начин, или 
бавното движение на сенките на 
дърветата, докато играта върти 
своя денонощен цикъл. Единствени- 
ят натрапчив дефект е камерата, 
чийто ъгъл е фиксиран и не можете 
да я въртите около бойното поле, а 
само да я приближавате и отдале- 
чавате в определени граници. 

Звукът е качествен — фоновите 
звуци добре допълват атмосферата 
на играта, както и мелодиите, на ко- 
ито ще се наслаждавате, докато 
търчите и тупате. Звуковите ефекти 
от битките и магиите също са на ни- 
во. На места озвучаването на неиг- 
ровите персонажи търпи критика, но 
това по никакъв начин не разваля 
усещането от играта. 

Едва ли скоро ще видим ново 
Diablo (или поне такова, което не е 
MMORPG) и по тази причина Titan 
Quest изглежда добър избор. Virpa- 
та несъмнено има своите трески за 
дялане, но определено си струва да 
я пробвате, ако искате да си при- 
помните добрите стари времена в 
преследване на Мефисто. Система- 
та за развитие на персонажите и го- 
лемият набор от комбинации, който 
предлага тя, е достатъчен да анга- 
жира вниманието ви за известно 
време. Според Iron Lore са ви нужни 
40 часа геймплей, за да я завърши- 
те на нормална трудност - несъмне- 
но добър начин да се откъснете пси- 
хически от летните жеги. 
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Вече сме свикнали да ни пробутват някакви недо- 
носени конзолни портчета на посредствени игри. То 
си стана традиция, че дори вече не ни прави ив 
чатление. Много от тези заглавия даже са и леко не- 
официални портове, за които никой не обелва и ду- 


№ рма; но те все пак се появяват на бял свят. Работата е 


там, че има конзолни заглавия, които никога не съм 
си представял, че ще се появят за компютър. Още 
повече съвсем официално и то не 10 години след 
оригиналното издание. Да, такъв е случаят с Devil 
Мау Сту 3, която се появи за PS2 преди около rogn- 
на, а преди няколко месеца излезе това специално 
издание, което сега бива портнато и за компютър. 


]орег@рссдатез.сот 


ги е ударило нещо тъпо и теж- 
ко по тиквите, а може би просто 
гие напекло слънцето знам ли. Не 


3 ратята японци от Capcom явно 


планират да издадат Ве 
за РС. Имам предвид она: 
дето бяха казали, че се от 

PS2 версията и ще направят с 
такава за GameCube, след което ре 


O v 4 
игра, 
НИТЕ АДИ 


за компютър. Нещо нередно има в. 


цялата тази работа. Светът ли свър- 


шва, що ли? Не, не ме разбирайте 
погрешно. Не се оплаквам. Дори съм 
доволен, че най-накрая РС геймърът 
ще се докосне до някои от най-емб- 
лематичните конзолни заглавия. 
Друг е въпросът дали тези игри ще 
се харесат, тъй като конзолите, за 
които са правени, са малко или мно- 
го поостарели, а и управлението им 
е предвидено за пад, не за клавиа- 
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а не ви губя. времето 
3 шни приказки и насоча 
внимание о ви изцяло към играта, 
чието заглавие стои в горния край 


_ на тази страница. Devil Мау Cry се 


появи на бял свят преди около пет 
години и бързо се превърна в хит. 
Продължението някак не допадна 
чак толкова на феновете, макар да 
не бе лошо. Безспорен е фактът 
обаче, че третата част от поредица- 
та еи най-добрата до момента. Не 
само заради страхотния геймплей, 
но и заради добрата история, която 
разказва събития още преди първа- 
та част, а също и доброто чувство 
за хумор, което са проявили автори- 
те при създаването на някои сцени 
и филмчета. Не, сериозно. Когато 
за пръв път видях филмчето преди 
първо ниво, доста се посмях. Да, ле- 
ко е изпълнено с клишета, но все 
пак е забавно и стилно направено. 

Ако четете този материал, то най- 
вероятно планирате да изиграете 
Devil Мау Cry 3 на вашето РС, което 
от своя страна означава две неща - 
нямате PS2 и не сте играли първите 
две игри. Затова ще нахвърля малко 
информация относно кой, какво и 
защо. 

Имало едно време един демон на 
име Спарда. Същият този демон не 
харесвал идеята да се унищожи чо- 
вешкият вид и вместо това се опъл- 
чил срещу собствения си вид. В 
крайна сметка той успял да прогони 
демоните от нашия свят и да запе- 
чата вратата към другото измере- 
ние, но така самият той останал тук. 
Е, в крайна сметка си намерил не- 
веста и му се родили близнаци — 


тите си. И точно тази омраза бива 
използвана от една мистериозна 
фигура, която с всички сили опитва 
да докара демоните в нашето изме- 
рение и те да господстват над чо- 
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вешкия вид. 

Не знам как ви звучи цялата тази 
история, но съм почти сигурен, че 
няма да впечатли повечето от вас. 
Това естествено си е напълно в ре- 
да на нещата. Едно е да ви бъде 
поднесена наготово, друго е да я 
узнаете, минавайки всички игри от 
поредицата. Но не се притеснявай- 
те, историята не е главното нещо, 
което прави играта добра. Зрелищ- 
ните битки са нещото, което прави 
на Devil Мау Cry 3 един от най-доб- 
рите hack'n slash екшъни до момен- 
та. Не само че може да кълцате 
всевъзможни демони на малки де- 
монични хапчици, но може да го 
правите по доста красив начин, с 
плавни и стилни движения, комбини- 
рани в множество страхотни комбо- 
та. Макар играта, както вече споме- 
нах, да е hack'n slash, Данте разпо- 
лага ис два пищова с безкрайни му- 
ниции. Комбинациите при използва- 
нето на меч и огнестрелните оръжия 
са доста. Може спокойно да накъл- 
цате някой гад, да го вдигнете във 
въздуха, след това да го постреляте 
малко, докато е горе, и накрая да 
скочите и да го довършите. Едва ли 
е нужно да казвам, че свястно ком- 
бо не се прави току така. В началото 
всичко е доста объркващо и може 
да се хванете, че помпате безцелно 
бутоните на клавиатурата. Но свик- 
нете ли веднъж, ще останете до- 
волни от видяното. Не че играта не 
може да се мине и без всички тези 
сложнотии, просто е по-трудно и да- 
леч по-безинтересно. Динамиката в 
играта е просто уникално добра. Аи 
колкото по-бързо се справяте с га- 
довете, толкова по-добре, тъй като 
ще получавате разни бонуси. Ако 
пък след време станете толкова до- 
бър, че дори ви е скучно, може да 
пуснете опцията Тифо, с която да 
увеличите скоростта с около 2090... 
лудницата е гарантирана! 

Вече споменах, че Данте се бие 
както с меч, така и с пистолети. То- 
ва, което не съм казал, е, че ще мо- 
же да се сдобиете с други както 
хладни, така и огнестрелни оръжия, 
някои традиционни, други не толко- 
ва. Освен това, преди всяка мисия 
(или ниво), имате възможност да 
правите известни промени. Напри- 
мер да изберете с какъв стил ще се 
биете, може да смените оръжията 
си, също така и да ги ъпгрейдвате и 
купувате нови движения. Купуване- 
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то на различни неща в играта става 
с red orbs, които събирате, когато 
убиете някой демон. Системата е 
доста проста и работи перфектно, 
от вас се иска единствено да събе- 
рете необходимите orbs и да решите 
за какво ще ги похарчите. Ако ха- 
ресвате повече далечните битки, 
просто вдигнете нивото на пистоле- 
тите си, ако решите, че си падате 
повече по мелето, купете нови дви- 
жения. Каквото и да решите, е доб- 
ра идея да правите тези подобре- 
ния, защото ще си спестите главо- 
болия, като направите нещата за 
вас далеч по-лесни. 

Като казах "лесни" се сещам, че 
трудността в играта е една от но- 
востите в специалното издание (да, 
знам, че нормалното издание го ня- 
ма за компютър, но смятам, че е 
редно да спомена някои от по-забе- 
лежителните новости в Special 
Ед опеа). Иначе казано, трудността 
в тази версия е намалена значител- 
но спрямо оригиналния Оеу! Мау 
Cry: Dante's Awakening. Освен no- 
лесните битки, Capcom са вкарали и 
друга драстична промяна в система- 
та за продължение. В старата игра, 
когато ви убият, можеше да продъл- 
жите от някой чек пойнт, в случай 
че имате yellow orb в инвентара си. 
Тук обаче е различно. Може да про- 
дължавате от чек пойнт колкото си 
искате пъти, но ако имате gold orb, 
може да продължите от мястото, 
където са ви убили. Тази промяна 
прави нещата доста по-елементар- 
ни, особено в битките с босове. Не 
знам дали намалената трудност е 
за добро. Според мен така се губи 


www.pccegames.com 


част от удоволствието. От друга 
страна, наличието на множество ни- 
ва на трудност компенсира този 
факт. Интересно е, че най-ниското 
ниво (Еазу) го няма в началото, а се 
отключва след като умрете няколко 
пъти. 

Друго интересно нововъведение в 
специалното издание е възможност- 
та да играете с лошия брат близнак 
Върджил. Не си мислете че промя- 
ната е само козметична, в смисъл 
просто друг модел на главния ге- 
рой. Лошкото има свой собствен бо- 
ен стил. За жалост само един, за 
разлика от Данте, който разполага с 
цели шест. Върджил е и леко старо- 
моден, отказвайки да използва ог- 
нестрелни оръжия, затова пък може 
да мята безброй мечове по против- 
ниците си. Да не говорим, че еи 
значително по-силен от брат си, тъй 
като започва с пълно бойно снаря- 
жение, както и със способността, на- 
речена Devil Trigger, правеща го Hey- 
язвим (че дори възстановява здра- 
ве) за известно време. Нещо, с кое- 
то Данте се сдобива доста по-късно 
в играта. Играта с Върджил е инте- 
ресна, но си има и своите недоста- 
тъци. Например, че за да играете с 
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него, трябва вече да сте минали иг- 
рата с Данте и вероятността да ис- 
кате да повторите всичко отново ня- 
ма да е толкова голяма. Сами раз- 
бирате, че следвате същия маршрут 
и това някак не е забавно, особено 
когато всичко това е подготвено за 
другия брат. 

Колкото и да се мъча да изкарам 
Devil Мау Cry 3 добра игра, няма как 
да пропусна недостатъците й. В Ha- 
чалото на статията стана дума за 
остарели конзоли и проблемно уп- 
равление и тъй като това са сред 
най-големите проблеми на тази РС 
версия, то няма как да не се върна 
пак към тази тема. Няма какво да се 
лъжем, графично играта изглежда 
много изостанала. Оправданието би 
било, че играта е разработена за 
PS2, която отдавна не е технологич- 
ното чудо, което някога бе. Само че 
ОМСЗ дори и за тази конзола не из- 
глежда впечатляващо. Е, да, на те- 


32 вгуст 2006 GamePlay 


левизионния екран е значително по- 
добре, но въпреки това има къде-къ- 
де по-добре изглеждащи игри за 
PS2. Друг е въпросът защо никой не 
сяда да си поиграе да вкара малко 
по-детайлни текстури, тъй като се- 
гашните изглеждат... ами, зле. Мо- 
делите на героите и гадовете са 
що-годе добре. В наличие са и дос- 
та ефекти, които създават добра 
визия, но това не променя факта, че 
за пореден път на РС геймърът му 
сервират студена манджа. Между 
другото, има възможност да увели- 
чите разделителната способност от 
менюто с опциите, но да ви кажа 
честно, надали ще усетите кой знае 
колко голяма разлика. Все пак е 
похвално, че това е вкарано в игра- 
та. 

В звуково отношение нещата са 
по-добре. Имаме на разположение 
доста добър саундтрак, както със 
спокойна музика, докато се разхож- 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


което донякъде е добре), п 


др. Като се има предвид, че всичк 
тези бутони може да ги комбини 

те как ли не, то нещата стават до: 
та объркани. Евала на Сарсо : 
са се потрудили да вкарат меню 
Options, чрез което да си настр 


_ те бутоните на клавиатурата. 


дето нещо не му е наред. След 
си преконфигурирах бутоните у 
тах да напусна менюто, получи 
общение, че не мога да го направя, 
тъй като има функции, останали без 
бутони... е, да, ама такива нямаше. 
След неколкоминутно главоблъска- 
не реших да остана с конфигураци- 
ята по подразбиране, която се оказа 
не толкова лоша всъщност. i 
He си правя илюзиите, че Devil 
Мау Сту 3 може да се превърне в 
хит на РС сцената, но със сигурност 
е игра, която си заслужава да бъде 
изиграна, дори и само заради името. 
Пък и любителите на hack'n slash 
заглавията няма как да не останат 
доволни от тази касапница. Екшъ- 
нът е напълно гарантиран и малко 
или много поглъща, веднъж щом се 
преборите с управлението и спрете 
да обръщате внимание на визията. 
Преглътнете ли това, както и един- 
два не толкова сериозни бъга, мис- 
ля че играта ще ви допадне. 


АЗР.В С 


hosting service provider 


Мисли динамично 


Развиваи се 


Нестандартни хостинг решения 
JSP хостинг 
е-соттегсе хостинг 


Продажби: sales@asp.bg 
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Тя е сладка. Облечена е в розо- 
во. Има заешка опашка и носи 
шапка със заешки ушички... Не, тя 
не е някоя сексбомба от корицата 
на популярно мъжко списание, а 
малко момиченце, което трябва 
да спаси своя свят по свой моми- 
чешки начин. 


Ангел Тодоров 
агспапде! 6 рссдатез.сот 


сяващо лошото изпълнение, тя 

е от малкото, предназначени 
за момичета. Все още по-хубавата 
страна на човечеството като че ли 
продължава да не проявява особен 
интерес към видеоигрите. По тази 
причина всяко заглавие, ориентира- 
но към момичетата, заслужава спе- 
циално внимание. 

За съжаление качеството на Тпхе 
in Toyland е такова, че едва ли ще 
привлече кой знае колко нови по- 
тенциални геймърки. Ако имате ня- 
какви притеснения за достойнствата 
на играта, гарантирам ви - те не са 
напразни! Достатъчно е да споме- 
нем само някои от заглавията от ка- 
талога на Metro 3D като Hamster 
Heroes, Ninjabread Man, Myth Makers 
Orbs of Doom, други подобни зле 3a- 
мислени и още по-нескопосано Han- 
равени игри. С прискърбие трябва 
да кажа, че играта е достоен техен 
наследник във всяко едно отноше- 
ние. 

Приключенията на Трикси ни 
хвърлят право в мистичния, магичен 
и тотално безинтересен свят на така 
наречените Му! Макегв (и да не сте 


И грата не струва. Въпреки ужа- 
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Нова цел на хоризонта. 
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Ш Metro 3D W www.m3deurope.com W Jump & Run 
Ш 500 MHz, 256 МВ ВАМ, 32 MB Video 


Ш 1 CDs 


посмели да ги объркате с ония два- 
мата Myth Busters от Discovery). Cio- 
жетът Ha Trixie in Toyland е още no- 
смущаващо тъп. Страната на играч- 
ките се е сдобила с нов владетел - 
тираничната Пенумбра. Същата зла 
дама незнайно защо и как е открад- 
нала вълшебните топчета на въп- 
росните Му! Макегв и ги е скрила в 
Toyland. Те трябва да бъдат открити 
възможно най-бързо, за да бъде 
възстановен балансът. С тази невъз- 
можна и опасна мисия се е заело 
неясно по каква причина малкото 
момиченце на име Трикси. В създа- 
ването на този безумен сюжет учас- 
тие са взели не само група невежи 
по отношение на детската душев- 
ност дизайнери и програмисти, но и 
родители. Не знам чии виждания са 
надделели, но резултатът от обеди- 
нените усилия говори сам за себе 
си. 
За да изпълни своята мисия, Трик- 
си трябва да прерови всяко кътче на 
Toyland и да намери безценните 
топчета. Това, разбира се, не става 
толкова лесно, тъй като тук я чакат 
цял куп агресивно настроени местни 
обитатели, твърдо решени да й поп- 
речат. Повечето от тях представля- 
ват момчешки играчки и нямат ни- 
какво намерение да простят на сме- 
лата Трикси. В бонбонено-шарения 


свят я дебнат зли роботи, самолети 
и какви ли не още озверели играчки. 
Тя, разбира се, е въоръжена подоба- 
ващо. С помощта на убийствената 
близалка-боздуган и поразяващите 
сапунени мехури малкото момичен- 
це ев състояние да се справи с без- 
числените атаки на контролираните 
от Пенумбра създания. 

Играта е изключително проста и 
лесна. Управлението е повече от 
семпло, с една малка, но особено 
важна подробност. Забравете за 
клавиатурата! Въпросната Trixie се 
оказва доста трудна за контролира- 
не, тъй като бутоните за управление 
от клавиатурата са разместени по 
някакъв безумен начин и няма как 
тяхното разположение да бъде кон- 
фигурирано отново. Единственият 
изход от ситуацията е да разполага- 
те с геймпад. Тогава нещата стават 
бързо и не е необходимо каквото и 
да е време за разучаване и свиква- 
не с контролите. 

Trixie in Toyland е от игрите, които 
няма как да бъдат запомнени с не- 
що хубаво. Тук няма да срещнете 
каквато и да е оригиналност. Сюже- 
тът е напълно безсмислен, геймпле- 
ят - посредствен, а причините, по- 
ради които все още се намират из- 
датели на подобни недомислици - 
лично за мен не съвсем ясни. 


GAME CLUB в Review — 


Завръщане 
В Холивуд 


Светлина, камери, чакайте, къде 
е звездата ни? Не искал да се 
снима в тази сцена? Аман от глез- 
льовци - какво толкова страшно 
има да те хвърлят от хеликоптер 
без парашут и после да паднеш в 
някаква си река, пълна с крокоди- 
ли! Че те дори не са гладни по то- 
ва време на денонощието. Какво, 
щял да ни съди? Нищо вече не се 
прави както трябва в тая индуст- 
рия. Намерете ми дубльор! И да 
има опит с крокодили... 


Боян Спасов 
боіап@рссдатеѕ.сот 


tunts & Effects е едно разшире- 
ние, предназначено за хардкор 


феновете на The Movies – oHe- 
зи най-запалени кинаджии, които 
винаги искат още и още от своя вир- 
туален Холивуд. 


Каскадьорите 


За да направите филм с каскади, 
първо трябва да имате специален 
сценарий - в сградата на сценарис- 
тите ще намерите нова секция, 
предвидена точно за това. Освен 
това е нужно да наемете и обучите 
нужния брой безумци - колкото е 
по-високо умението на каскадьори- 
те, толкова по-внушителни каскади 


о 


могат да правят и ако залагате на 
тях във филмите си, имате шанс да 
спечелите няколкото нови "виртуал- 
ни Оскара", специално свързани с 
каскадите. Ще трябва да построите 
специални сгради за техните трени- 
ровки, а също и болница, в която те 
да се лекуват, когато претърпят 
злополука. Някои западни колеги 
критикуват този нов елемент в гейм- 
плея с аргумента, че ненужно ус- 
ложнява и без това ориентираната 
към микромениджмънт игра, но поне 
на мен изобщо не ми тежеше ново- 
то задължение да "хрантутя" каска- 
дьорите, че дори ми беше забавно. 
А който не иска да се занимава с 
тях и ги намира за ненужно бреме, 
може просто да не снима такива 
филми. 


Ефектите 


Тъй като експанжънът е ориенти- 
ран към правене на по-зрелищно ки- 
но, са добавени много специални 
ефекти като експлозии, пожари, 
водни пръски, чупещи се стъкла и 
т.н. Специално е преправен графич- 
ният енджин, за да поддържа нуж- 
ните particle effects, така че всичко 
това да изглежда добре на монито- 
ра. Е, не е точно като на истинския 
голям екран, но все пак е готино. 

В играта са добавени 15 нови сни- 
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Снимам "Кинг Конг". 
Ине ме интересува, 
че други са го прави- 
ли преди мен, да 
знаете. 
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Дори и да не направят 
нов Star Wars, аз ще 
си го направя сам! 


Ш і СО + оригиналната игра 


мачни площадки с безброй декори, 
обекти и сцени за тях. Ще спомена 
само няколко от по-интересните. На 
мен най ми допадна миниатюрният 
макет на град - той е в два вида - 
нормален и разрушен, и сякаш пра- 
вен специално за онези, които искат 
да направят нова екранизация на 
"Годзила". Две други нови площад- 
ки са синият и зеленият екрани - те 
предназначени изключително за ди- 
гитални спецефекти в стил Джордж 
Лукас. Освен всичко това в играта 
има цели 58 нови костюма, така че 
вече никой не може да се оплаче от 
липса на разнообразие. 

Друга новост, въведена за играчи- 
те, които обичат да изпипват фил- 
мите си в най-малки детайли, е сво- 
бодно движещата се камера. Ако ре- 
шите да се възползвате от нея, вли- 
зате директно в ролята на оператор 
и можете да сте сигурни, че филмът 
ви ще стане уникален. Процедурата 
по контрола на камерата обаче отне- 
ма време и аз ви препоръчвам да се 
възползвате от нея само когато не 
сте доволни от стандартния изглед 
за съответната сцена. 

Както виждате, новостите не са 
малко, но не са и от онзи вид, който 
би привлякъл нови фенове. Съвсем 
сигурно е, че ако The Movies не ви е 
допаднал, то и този експанжън не е 
за вас. Всъщност повечето от ново- 
въведенията са вдъхновени от пре- 
поръките на най-запалените играчи 
от онлайн обществото на играта - 
The Movies Online и са предназна- 
чени точно за тях. А ако случайно 
ви е любопитно какви филми пра- 
BAT геймърите по света с The 
Movies и какво точно може да бъде 
постигнато с достатъчно старание 
и средствата, предоставени от иг- 
рата, просто бягайте на адрес 
томіеѕ.іопһеаа.сот, за да гледате 
любителско кино на воля! 
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„Едно Ferrari с 
цвят червен. 
Едно за теб - 

едно за мен...” 


Има автомобили, в които просто 
можеш да се возиш. Има и такива, 
в които можеш да се влюбиш. 
Ееггап е от втория вид. На леген- 
дарната италианска марка е пос- 
ветена играта на Sega. 


Ангел Тодоров 
агспапде!@ рссдатез.сот 


от Electronic Arts изненадаха 

феновете на рейсинга с едно 
свое странно решение. Тяхната 
идея беше колкото комерсиална, 
толкова привлекателна и вълнува- 
ща. За разлика от нещата, които 
бяхме виждали дотогава, те извади- 
ха на пазара игра, посветена само 
на една марка автомобили. Играта 
се казваше Porsche Unleashed и yc- 
пя да предизвика доста дискусии 
сред феновете на рейсинга. Оттога- 
ва се появиха доста заглавия, в кои- 
то имаше коли само от една марка. 
Нещата стигнаха до абсурдно нос- 
талгичните изпълнения в стил Lada 
Racing. 

Outrun 2006: Coast To Coast e He- 
що повече. Тя е посветена на всич- 
ки рейсинг фенове, които обичат 
шеметните скорости и мечтаят да 
седнат зад някой от лъскавите мо- 
дели на легендарната италианска 
марка Ferrari. Играта на Sega не е за 
тези, които търсят хиперреализма и 
са готови да отделят дни и месеци 
в търсене на точните настройки. Тук 
всичко се случват бързо, лесно и 
доста лъскаво. 

Един до друг са наредени култо- 
вите модели с кончето на предния 
капак. В играта може да откриете 
модели от различни епохи. Повече- 
то от тях са радост за колекционе- 
рите, но вие може да ги имате всич- 
ките накуп и да пробвате всяко едно 
от тях. Ако трябва да все пак да сме 
конкретни, общият брой на включе- 
ните Регап-та е 15. Сред тях има 
както стари, така също по-нови мо- 
дели. Няма как да пропуснем уни- 
кални возила като Testarosa, F50, 
F40 или 360 Spider. Съвсем отделен 
е въпросът, дали тяхното п nebet: 


П реди цели шест години хората 


па 


www.pccgames.com 


000 
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вие е достатъчно. Отговорът е свър- 
зан пряко с предпочитанията и очак- 
ванията за една рейсинг игра. 
Ошгип 2006: Coast То Coast. Управ- 
лението на Регап-тата е съвсем 
елементарно и изцяло се вписва в 
рамките на обичайното за игра от 
този тип. Тук не се изискват дълги 
тренировки и непрекъснато усъвър- 
шенстване. Просто се „качвате“ и 


давате газ до ламарината. Дизайнът 


_ на пистите е такъв, че рядко ще се 
пер Де натискате спирачката. 


динственото условие е да хвърля- 
те по някое око на пътя, за да не из- 
летите от него или да се сблъскате 
с някоя друга кола. Сингълплейър 
вариантите са общо четири и по ни- 
що не се отличават от обичайните 
за жанра. Малко по-странно е хрум- 
ването, наречено Heart Attack. Oc- 
Sk ч 


Ш ЗЕСА Ш гасіпд Ш www.outrun2006.com Ш 1,3 GHz, 256 МВ ВАМ, 128 МВ Video №1 СО 


не е да получите инфаркт, а да впе- 
чатлите с шофьорските си умения 
мадамата, която стои до вас. В слу- 
чай че не се справите на ниво, веро- 
ятно ще съжалявате, че въобще сте 
я качил в и без това прекрасната ви 
кола, но това е една съвсем отдел- 
на тема. Предвидени са също вари- 
анти за мрежова игра – локално или 
през интернет. 

Ошгип 2006: Coast То Coast пред- 
лага сравнително приятен геймплей, 
гарниран с добра графика и култови 
автомобили. И все пак, за да сте си- 
гурни, че ще харесате Ошгип 2006: 
Соаз! То Соаз!, трябва да отговаря- 
те на няколко условия. Преди всич- 
ко е абсолютно наложително да сте 
влюбен във Ferrari. Необходимо е 
имате РС, което напълно покрива 
минималните изисквания, посочени 
от производителя. Трябва да не сте 
особено претенциозен към музикал- 
ното оформление и не на последно 
място да считате, че опитите да се 
вкарат елементи на реализъм са на- 
пълно безсмислени, защото са не- 
възможни. Само тогава заглавието 
на Sega може да се нареди сред. 
любимите ви рейсъри. В противен 
Й же да я прибави- 


САМЕСШОВ u Review 


_ Трьбопроводьт води право към града, но се появява проблем с липсата на работници. 
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Стани петролен магнат! 


Ш Dartmoor Softworks 


За нефта се водят войни, падат 
правителства и се променят гра- 
ници. Богатството, бликащо от 
земните недра, продължава да 
има огромно влияние върху раз- 
витието на световната икономика. 
Могъщи мултинационални корпо- 
рации се борят за всяко ново на- 
ходище. Ако искаш и ти да се 
включиш в битката за течното 
злато, ОЙ Тусооп 2 е твоята игра. 


Ангел Тодоров 
агспапае!  тай-ра 


какви ли не икономически симу- 

лации. Почти не остана бизнес, 
който да не беше превърнат в ком- 
пютърна игра. Изсбилието от 
Тусооп-и не подмина и петролната 
индустрия. Близо шест години след 
първото издание на пазара се появи 
продължението. 

Играта ни връща в зората на пет- 
ролния бизнес. В началото на 20 век 
петролът все още е бил суровина с 
несравнимо по-малко приложения, 
отколкото в наши дни. Това е бил 
моментът, в който всяка разумна ин- 
вестиция в този бизнес би могла да 
се възвърне хилядократно в бъде- 
щето. Връщайки назад времето с 
близо век, хората от Dartmoor 
Softworks ни потапят епоха, която е 
изисквала бързи, решителни и ра- 
зумни действия. 

Oil Tycoon 2 в голяма степен при- 
лича на своя предшественик. Дис- 
танцията между двете издания е 
значителна, но развитието на техно- 


| рез годините се нагледахме на 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕЙМПЛЕЙ 


_ Така изглежда петролната индустрия, поставена на карта. 


Тусооп 2 


логиите се е отразило в много по-го- 
ляма степен на графичното оформ- 
ление, отколкото на геймплея. 
Икономическите симулации стана- 
ха твърде много, а не може да се 
каже същото за интереса към тях. 
Една от основните причини е, че в 
повечето случаи това са бавни и 
свързани с повече мислене игри. 
Създателите на Oil Tycoon 2 са се 
опитали да предложат два различ- 
ни подхода. Ако не желаете да „за- 
тъвате“ в подробностите и предпо- 
читате да наблягате повече на стра- 
тегическите моменти, отколкото на 
техническото изпълнение, трябва да 
изберете опростения вариант. Тук 
голяма част от контрола върху из- 
пълнението и практическото осъ- 
ществяване ще падне върху вашия 
виртуален помощник. От вас се 
очаква да развивате бизнеса и да 
оставите подробностите настрана. 
Опростената форма в никакъв слу- 
чай не означава лесна игра. Ау-то 
на противниците не се намалява, 
просто вие ще получите повече вре- 
ме, за да вземате правилните реше- 
ния. Ако решите да опитате да пое- 
мете върху крехките си плещи на 
бъдещ петролен.бос всички OTTO- 
ворности, ще-трябва да отговаряте 
за икономинеското развитие, да взе- 
мате дейно участие в инженеринго- 
вите проекти на компанията, разра- 
ботката на нови находища, изграж- 
дането на инфраструктура, органи- 
зация на логистиката, управление 
на работниците и служителите, въ- 
веждане на технологични новости, 
работа по научни разработки, разк- 


Ш strategy-sim Ш www.oiltycoon2.de №1 GHz, 256 МВ ВАМ, 64 МВ Video №1 СО 


риване на нови източници на прихо- 
ди за компанията и какво ли още не. 

Още в самото начало трябва да 
направите още един избор. Дали ще 
тръгнете по пътя на свободното раз- 
витие на компанията, или ще пред- 
почетете да попаднете в конкретна 
историческа, политическа и иконо- 
мическа ситуация. Първата възмож- 
ност е за предпочитане в случай, че 
сте начинаещ и бихте искали да 
натрупате опит в една среда с по- 
ниска конкурентност и без допълни- 
телни усложняващи задачите външ- 
ни условия. Ако търсите по-голямо 
предизвикателство, може да опита- 
те някой от готовите сценарии. Тях- 
ното количество е наистина впечат- 
ляващо и изненадващо разнообраз- 
ни като замисъл и задълбочени като 
изпълнение. Сценариите в Oil 
Тусооп 2 изискват да вложите всич- 
ки свои бизнес умения, тъй като ще 
бъдете прехвърлен в различни епо- 
хи при критични икономически и по- 
литически условия, които могат да 
ви изпотят. Така ще ви са наложи 
да работите в Европа при условията 
на световна война, ще трябва да се 
справите с окаяната руска икономи- 
ка и управлението на вожда Сталин, 
ще се прехвърлите в Япония, Щати- 
те, Бразилия и къде ли още не. 

Оі Tycoon 2 е задълбочена иконо- 
мическа симулация, която изисква 
внимание, мислене и време. Това не 
е игра, в която може да търсите ек- 
шън и особена динамика, така че тя 
е подходяща за сериозните фенове 
на виртуалните варианти на страте- 
гическото бизнес мислене. 
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№ Haemimont / СОМ Ш www.glory-of-rome.com Ш стратегия / city builder 
№ 1500, 256 МВ ВАМ, 32 Mb 3D Video, 1 GB HDD №1 CD 


Винаги е приятно да пиша ста- 
тия за родна игра, особено когато 
тя е добре направена. Разработ- 
чиците в България все още са 
малцина и премиерата на всяко 
тяхно заглавие за мен си е съби- 
тие не по-малко от пускането на 
някоя предварително нарочена за 
хит западна игра. Най-хубавото е, 
че през последните години качес- 
твото на българските игри видимо 
става все по-добро, което дава 
надежди за светлото бъдеще на 
любимата ни развлекателна ин- 
дустрия на родна почва. 


Боян Спасов 
роіап@рссдатеѕ.сот 


сега, Glory of the Roman Empire 

е тази, която ми допада Haŭ- 
много. За разлика от предишните им 
заглавия, вписващи се повече или 
по-малко в каноните на стандартни- 
те бойни реалновремеви стратегии, 
новата им игра е сйу Бийдег. Освен 
това тя е първото им заглавие, из- 
пълнено изцяло в 3D, като за целта 
е използван съвсем нов графичен 
енджин, разработен вътрешно в 
Haemimont. Те имат всички основа- 
ния да се гордеят с резултатите – 
както декорите, така и моделите на 
сградите изглеждат превъзходно, а 
човечетата, макар и да са модели- 
рани с много малко полигони, са 
анимирани чудесно. Прави впечат- 
ление и изключителното 


0 т всички игри на Haemimont до- 


внимание към 
детайлите, 


демонстрирано от художниците и 
дизайнерите на играта - навсякъде 
се забелязват приятни дреболийки, 
чиято цел е единствено да радват 
окото и да разкрасяват пейзажа. Та- 
ка например по улиците на градчето 
малките деца си играят на различни 
игри, важно-важно се поклаща па- 
тица, а бездомно куче доказва, че 


Приятно е да наб- 
людаваш ежедне- 
вието на гражда- 
ните си. 


Играта има цикъл 
на ден и нощ, както 
и климатични 
ефекти - например 
дъжд и вятър в 
клоните на дърве- 
тата. 


някои проблеми на градоначалници- 
те в човешката история са непре- 
ходни. Отделните къщички също са 
много красиви и наистина изглеж- 
дат, като че ли в тях някой живее 
или работи всеки ден (за разлика от 
някои други игри за Римската импе- 
рия, визията на които е някак си 
стерилна и изкуствена). 

Толкова за графиката - ако е 
вярна старата максима, че по дрехи- 
те посрещат, то едва ли някой ще 
остане с лошо първоначално впе- 
чатление след запознанството си с 
Glory of the Roman Empire, освен ако 
неговият компютър не е твърде 


мулу.,рссаатез.сот 


Първият city builder на 
Наетітопі Games 


близко до минималните системни 
изисквания на играта и това не го 
принуди да изключи повечето кра- 
соти. Да видим обаче какво ни очак- 
ва по-нататък и какво предлага иг- 
рата като геймплей... 

Първоначалните рецензии за 
Glory в интернет варират от "стра- 
хотна!" до "посредствена" и според 
мен причината за това е, че крити- 
ците са имали съвсем различни лич- 
ни предпочитания към този жанр и 
съответно също толкова различни 
очаквания към играта - за някои те 
са се изпълнили на 100%, а други не 
са получили това, което са си предс- 
тавяли. Затова най-добре първо да 
си изясним 


какво е и какво нее 
тази игра 


Ако търсите исторически вярна 
във всички малки детайли и ненуж- 
но сложна симулация на градския 
живот в древния Рим - гледайте ня- 
къде другаде. Ако искате непрес- 
танни битки или пък игра, която да е 
толкова трудна, че постоянно да ви 
държи под напрежение и във всеки 
момент да изисква всичките ви уси- 
лия, за да продължите напред - ня- 
ма да намерите това тук! Ако обаче 
ви се играе на спокойна, забавна и 
приятна игра, която не ви налага 
бясно темпо, не ви принуждава да 
се заравяте в камари от цифри и 
сметки, нито пък да сте исторически 
експерт, за да се забавлявате, то 
Glory е точно за вас! 

Сред плюсовете на играта мога 
да изтъкна освен прекрасната гра- 
фика, още приятното музикално 
оформление и на моменти забавно- 
то озвучение (актьорът, дал гласа 
си за ролята на вашия съветник, го- 
вори с изразен и доста комичен из- 
куствен италиански акцент). Много 
добро впечатление прави изчисте- 
ният интерфейс, който не ви затруп- 
ва с всевъзможни менюта и бутони 
- към него ще се приспособите бук- 


3$ август 2006 GamePlay 
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вално за броени минути. Това обаче 
не означава, че той не е функциона- 
лен - всички дейности, които са ва- 
ше задължение в ролята ви на рим- 
ски градоначалник, се извършват 
бързо и лесно, а ако се интересува- 
те от статистики или допълнителна 
информация за града ви - ще ги на- 
мерите, но те не ви се натрапват на- 
сила и не се налага да се занимава- 
те с тях, ако не ви се иска. 

По време на кампанията ще уп- 
равлявате няколко различни града, 
във всеки от които ситуацията е 
различна, като в определени момен- 
ти ще се връщате в предишните 
градове и ще ги заварвате точно в 
положението, в което сте ги остави- 
ли. За съжаление чисто визуално 
няма огромна разлика между градо- 
вете или природата около тях и 
трудно ще различите Рим от Пом- 
пей, Картагена или Флоренция. 


Мъртъв език ли? 


Една не много съществена, но за 
сметка на това изключително забав- 
на екстра е възможността да играе- 
те изцяло на латински език - това 
важи както за надписите в играта, 
така и за озвучението, като дори 
можете да оставите едното от две- 
те на английски и така за се опитате 
да изучите "мъртвия" древен език. 

Една основателна критика, отпра- 
вяна към играта, е, че в нея липсва 
сериозно предизвикателство. Това е 
вярно, поне що се отнася до кампа- 
нията - в нея няма избор на степени 
на трудност и като цяло дори ситуа- 
циите, които уж са кризисни, се пре- 
одоляват без да изискват от вас ге- 
ниални стратегически прозрения 
или мълниеносна бързина с мишката 
- не това е била целта на играта. За 
сметка на това обаче е предвиден 
един алтернативен игрови режим, 


А Това селце полека- 


лека ще се превър- 
не в истински го- 
лям град. 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


наречен точно "предизвикателство" 
който представлява отличната въз- 
можност да демонстрирате на це- 
лия свят своите умения. Не става 
въпрос за мултиплейър, а за после- 
дователно изиграване на четири 
различни карти, за всяка от които 
пред вас има случайно генерирани 
цели, бонуси и затрудняващи ви об- 
стоятелства. В края на четвъртата 
мисия получавате обобщен резултат 
във вид на точки и титла, който до- 
ри можете да качите в интернет и 
да сравните с постиженията на дру- 
гите играчи по света. Едно птиченце 
ми каза, че дори главният дизайнер 
на играта все още не е успявал да 
стане "император", така че защо 
точно вие не се опитате да по 

нете този подвиг? 

Третият и последен игрови режим 
се нарича "Free Building Mode". Kak- 
то и името му подсказва, в него има- 
те свободата свободно да застроя- 
вате вашия град и да експерименти- 
рате на воля, без да гоните някакви 
предварително зададени цели. 
Единствената оценка за вашите 
постижения тук е одобрението на 
гражданите ви, показано с т.нар. 
Approval Meter. 

В завършек мога да кажа, че HA- 
мате никаква причина да пропускате 
Glory of the Roman Empire, ако си na- 
дате по подобни игри. Не само 3a- 
щото играта е българска, а и защо- 
то е професионално направена ив 
нея има какво да ви допадне. Точно 
в момента в жанра няма кой знае 
какви алтернативи, но по-късно тази 
година излизат две много сериозни 
заглавия - CivCity: Rome и Caesar 
IV. Не знам дали и колко ще успеят 
да вдигнат летвата те, но едно е си- 
гурно – любителите на древния Рим 
и City Виййег-ите ще има с какво да 
се забавляват! 


W престижните постройки изискват престижни 
ресурси, а ако не ги осигурите, нищо чудно 
„скоро да се наложи да се борите с пожари и 
народно негодувание. 


мулу.рссаатез.соп 
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ИТ 2004: ге: 


7 СДУ АКЛ 


Полет над кукувича писта... 
ползал ют я. то 


Преди години бе нечувано за модификация да из- 
лезе извън рамките на жанра на оригиналната игра. 
Ако играта беше екшън, всички модове за нея бяха 
екшъни. Ако беше стратегия - досещате се, също 
стратегии. Но едни от първите модове, които наруши- 
ха традицията, бяха рали-модовете, които превръща- 
ха 30 екшъни като Quake и Unreal в малки братчета на 
Need Рог Speed. И ако сега тези рали-модове са изгу- 
били своя чар и ги приемаме за нещо обикновено, то- 
ва не пречи те да продължават да се създават и да 
са също толкова забавни, колкото в ранните си дни. 
Искате доказателство? Инсталирайте UnWheel! 


Апостол Апостолов 
гаупегаре @ gmail.com 


в интернет, които обявяват 

ИпМупее! за един от най-добрите 
рали-модове, правени досега, подхо- 
дих към 500-мегабайтовата инстала- 
ция с известна доза скептицизъм. И 
наистина, UnWheel не предлага oHa- 
зи реалистична симулация, която 
сме свикнали да получаваме напос- 


Да не съм те мярнал 
насреща, че къв то съм 
тежък, щ та сплещя!“ 


В ъпреки възторжените рецензии 


tunt Points: 


UnWheel няма заключени автомоби- 
ли - всички са достъпни по всяко 
време, от самото начало. Авторите 
са се постарали да впрегнат всички 
ефекти, на които енджинът е спосо- 
бен в изобразяването им, и са се 
справили подобаващо. Струва да се 
отбележи и моделът за деформация 
на автомобилите, който е богат на 
детайли и оказва директно влияние 
върху управлението им. Визуалните 
ефекти при чупенето на автомобили- 
те са на места леко преувеличени, 
но от това играта не губи нищо. 
Същото важи за огромния набор 
от писти, всичките от които могат да 
бъдат изиграни в девет различни ре- 
жима. Класическото набиране на 
обиколки по зададена писта е целта 
в режима Насе, а правите отсечки с 
начало и финална линия са запазени 


ледък в този жанр, затова пък зала- 
га на забавната надпревара при лу- 
дешки скорости, при които пръстът е 
постоянно прилепен за газта и бо- 
гатство от автомобили, писти и за- 
бавни режими на мултиплейър игра. 
Гаражът на UnWheel е претъпкан с 
цял куп превозни средства, грубо 
разделени на спорни автомобили 
(развиващи шеметни скорости по ас- 
фалтираните писти), гигантски джи- 
пове (идеални за прекосяване на ди- 
вата хълмиста пустош), рали автомо- 
били (заемащи позиция между пър- 
вите две категории) и цял куп стран- 
ни превозни средства, някои от кои- 
то трудно биха могли да се квалифи- 
цират като автомобили въобще. В 
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Best | ар: 
Last lap: 
This lap: 


за режима Rally. Capture The Flag e 
режим, в който всеки състезател се 
опитва да открадне флага на про- 
тивника’и да го откара до зададена 
позиция в центъра на картата. Rabbit 
доразвива идеята на Capture The 
Над като флагът е само един и игра- 
чите трябва да си го крадат един от 
друг. К-Ва! е режим, който напомня 
донякъде на замисъла на мода 
СагВа! (виж следващата страница) и 
трябва да вкарате плажна топка в 
мрежата на противника. Capture The 
Над и К-Ва! могат да се играят как- 
то един срещу друг, така и с големи 
отбори до 16 души всеки. King of the 
Hill е доста предизвикателен режим, 
в който трябва да запазите контрол 
над колкото може по-голям участък 
от игровата писта, за да натрупате 
максимален точков резултат. 
Wrecker е режим, демонстриращ 3a- 
бавния модел на повреда с дефор- 
мацията на автомобилите с меле в 
стил Destruction Derby. Най-накрая — 
Roamer е freeform режим, в който 
най-спокойно можете да си карате и 
да се наслаждавате на някога „нере- 
алната графика“ на Unreal Engine. 

Благодарение на модулното прог- 
рамиране, използвано от авторите 
на UnWheel, всеки желаещ може да 
добавя нови автомобили, писти и до- 
ри режими на игра. На официалния 
сайт на мода http://unwheel.beyondun- 
геа|.сот може да свалите около NO- 
ловин дузина допълнителни карти и 
автомобили, създадени от фенове, 
като нови се появяват веднъж на ня- 
колко месеца. Но дори това, което е 
включено в играта, е достатъчно, за 
да утолите жаждата си за скорост, 
докато чакате появата на следващо- 
то NFS. 
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oD NEWS 


Nuclear Dawn (Half-Life 2) 


„Атомът изгрява през юли 2006!“ С този 
рекламен призив създателите на шутър- 
мода със стратегически елементи Nuclear 
Dawn най-сетне обявиха, че са на крачка 
от това да пуснат публична версия на сво- 
ето творение. Модът Nuclear Dawn ще е 
постапокалиптичен в духа на Fallout, B кой- 
то през далечната 2024 година три могъ- 
щи държави - Щатите, Русия и Китай - се 
борят за оцеляване сред руините на от- 
давна изгубената цивилизация. 

Благодарение на провеждания в мо- 
мента бета тест, имах възможността да из- 
питам за кратко геймплея на мода. Геймп- 
леят е базиран на наложената от играта 
Savage формула, където един от играчите 
във всеки екип е стратег, следи събитията 
от птичи поглед и строи сгради и защитни 
установки, а останалите играчи са подчи- 
нени на него войници. Новото в Nuclear 
Dawn обаче са разнообразните странични 
мисии на всяка карта, изпълнението на ко- 
ито ще дава ресурси на справилия се пръв 
с тях екип. Те ще се използват не само за 
строеж, но и за развитие на обширно тех- 
нологично дърво, което ще отключва бога- 
тия военен арсенал в мода, както и специ- 
ални умения за всеки един от множеството 
класове.. 

Както подобава на един професионал- 
но изпълнен мод, графиката изстисква 
максимума от енджина Source. Авторите са 
вложили стотици часове в богатите на де- 
тайли карти, аи моделите не им отстъп- 
ват. Така че дръжте този мод под око - 
определено има с какво да ни изненада! 


Ваше For Elements (Diablo 2) 


Въпреки възрастта cn Diablo 2 все още 
се радва на изключителна популярност и 
модовете за играта не секват. В началото 
на месеца модът Ва е for Elements бе 
осъвременен до версия 1.33. Този доста 
труден мод въвежда две нови характерис- 
тики за персонажа, Късмет и Издръжли- 
вост, усилва мощта на редица чудовища, 
като добавя нови умения за тях, които мо- 
гат да бъдат използвани от персонажа са- 
мо ако се сдобие със специални превръща- 
щи амулети, огромен брой нови предмети 
и качества за тях, както и пет нови подзе- 
мия, по едно за всеки акт - четири подзе- 
мия за всяка една от стихиите Огън, Вода, 
Земя и Въздух, и Леговището на сина на 
бога Локи, Фенрис. Руническата система е 
напълно преработена и усложнена, като 
вече може да създавате рунически думи 
от до шест руни, срещат се също и редки 
празни рунически камъни, върху които мо- 
же да бъде изписана всяка една руна в иг- 
рата. Кубът в играта вече се нарича „хи- 
перкуб“ и броят рецепти е утроен. 


CarBall (Unreal Tournament 2004) 


Лятото е сезон за емоции. Мирис на бен- 
зин в нажежения въздух и отекващият рев 
на публиката по футболните трибуни. Но 
ако за вас футболното първенство е нещо 
твърде далечно поради факта, че не отле- 
пяте поглед от монитора, време е да наме- 
рите заместител в лицето на СагВа!, един 
от финалистите от конкурса Маке 
Something Unreal Contest, проведен от Epic 
и наскоро осъвременен до версия 2.6. 

Този страхотен мод за U2K4 е смесица 
между рали и футбол, в която ролята на 
футболистите се изпълнява от специално 
пригодени за спорта леки и маневрени бъ- 
гита - общо четири засега. Всички те мо- 
гат да се похвалят с бързина и маневре- 
ност, позволяваща им да изпълняват неве- 
роятни трикове и скокове във въздуха, 
опитвайки се да запратят футболна топка 
във вратата на противниковия отбор. Пра- 
вилата на футболната игра се спазват що- 
годе точно, с едно изключение - когато ед- 
ната скорост и ловки рефлекси не пома- 
гат, на помощ идват оръжията. Всяко едно 
„футбо-бъги“ е оборудвано с различно оръ- 
жие - от картечници до ракетни установки, 
които може да използва, за да елиминира 
противника. Унищожените коли се респо- 
унват обратно след кратка пауза, даваща 
шанс на противника да отбележи поред- 
ния гол. 

Геймплеят на СагВа! е истинско удо- 
волствие. Ще го разучите за няколко мину- 
ти, но за да се превърнете във виртуози, 
ще трябва дълги месеци усилена трени- 
ровка - не се става лесно шампион! 
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Голф без 
конкуренция 


Ш ЕА Sports 
Ш 1 GHz, 256 МВ ВАМ, 32 МВ Video 


E Sport Ш wwv.tigerwoods06.com 
ШЗ CDs 


Зелени поляни, екзотични OCT- 
рови, спокойствие, концентрация 
и много пари, събрани на едно 
място, където не е ясно кой е по- 
богат. Дали феновете, или звез- 
дите в този спорт. Добре дошли в 
света на голфа. 


Ангел Тодоров 
агспапде!@ рссдатез.сот 


пазара поредната голф игра. 

Поредицата Tiger Woods РСА 
TOUR е категорично най-успешната 
голф игра, която на този етап няма 
практически никаква конкуренция. 
Освен че използват авторитета на 
професионалната голф асоциация и 
името на суперзвездата Tiger 
Woods, ЕА Sports умело съчетават 
изключителната визия с разнооб- 
разния, богат и гъвкав геймплей, ко- 
ето превръща играта в едно неверо- 
ятно изживяване. С една уговорка. 
Трябва да обичате голфа. Иначе 
всичко ще ви изглежда скучно, бав- 
но, тягостно и въобще... я по-добре 
разджиткайте малко FIFA. Ако оба- 
че харесвате голфа и сте склонен 
да прекарате часове в разучаването 
на особеностите на всяка дупка от 
различните голф игрища, да търси- 
те съвършенството във всеки свой 
удар и да се радвате на всяко по- 
прецизно изпълнение... Времето в 
голфа тече по различен начин, кой- 
то нямо нищо общо с динамичните 
колективни спортове, но това по ни- 
какъв начин не намалява тръпката 
от играта. 

С Tiger Woods РСА TOUR 06 ЕА 
Sports направиха решителна крачка 
напред в развитието на голф симу- 
лациите. Новото издание има очеви- 
ден напредък в сравнение с минало- 
годишното. Пред всичко на очи се 
набива цялостната визия на играта. 
За да видите Tiger Woods РСА 
TOUR 06 в цялото му великолепие, 
ще трябва да имате сравнително 
мощна машина. Дори да нямате та- 
кава, детайлността и майсторството 
при оформлението на голф игрища- 
та е на уникално добро ниво. Без 
съмнение това е най-красивият вир- 


В caka година ЕА Sports пускат на 


МОБИЛНАТА ВЕРСИЯ 


Tiger Woods PGA TOUR 
06 излиза във версии за 
всевъзможни геймърски 
платформи. Впечатляващ 
е Java вариантът за мо- | 
билни телефони. Тази | 


версия на играта е катего- 
рично най-добрият моби- 

лен голф, излизал някога. 

Това важи както за графи- 

ката, така и за геймплея. 

Игровите възможности са 

толкова богати, че сдобиването с тази версия на иг- 
рата е силно препоръчителна. 


туален голф, който се е появявал 
до този момент. Този спорт винаги 
се е нареждал сред еталоните за 
добра графика и причините за това 
са повече от ясни. За разлика от по- 
динамичните игри, тук няма необхо- 
димост от супермощни графични 
карти, за да се изчертае една прек- 
расна, но все пак статична картина. 
Вкарани са някои допълнителни 
елементи, които правят зрелището 
много по-вълнуващо от преди. Впе- 
чатление прави изключителната де- 
тайлност в оформлението на дърве- 
тата, тревите, водните повърхности. 
При всеки удар в зависимост от мяс- 
тото на удара хвърчат пръски пясък, 
стръкове трева и това внася допъл- 
нителна доза реализъм. 

По отношение на геймплея също 
има много новости. Преди всичко 
трябва са отбележи ъпдейтнатият 
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„А Добра поза и може би точен удар. 


„А Оформлението на 
игрищата и игра- 
чите е страхотно. 


| 
Ў? Топката със cn- 


гурност ще цопне 


във водата. 


У Миг на съсредото- 
чаване преди удара. 


Ф Distance ни: 55 feet 


списък с включените професионал- 
ни състезатели. Освен Tiger Woods, 
Jack Nicklaus и Vijay Singh, в издани- 
ето за 2006 година ще имате Bb3- 
можността да срещнете още дваде- 
сетина от най-успешните голфъри 
на професионалната асоциация. В 
Tiger Woods РСА TOUR 06 са вклю- 
чени общо 15 голф игрища, като от 
тях шест са напълно нови. Всяко е 
със своите специфични особености 
и изисквания към уменията на игра- 
ча. Затова преди да решите да пре- 
мерите сили с най-добрите, може да 
вложите време в тренировки. Вклю- 
чени са също някои нови варианти 
за игра като Нма! Моде например. 

Една от критиките към изданието 
за 2005-та бяха свързани с това, че 
играта е по-скоро лека. В Tiger 
Woods РСА TOUR 06 промяна има и 
съм сигурен, че ще се убедите мно- 
го бързо и сами. За интереса към 
виртуалния голф и по-специално 
към заглавието на ЕА Sports може 
да съдите и по един друг косвен 
факт. Когато и да посетите сайта на 
играта, ще видите, че поне 5000 ду- 
ши играят онлайн. 


GAME CLUB u Free Games 


Worms с рицари 


E J. Kyle Pittman Ш умлу.спаозсоге.сот 


За тези от вас, на които им е домъчняло за старите 
розови червейчета на Теат 17, облечени в класичес- 
ките 20 одежди, настоящата безплатна игра е точно 
за тях. Дами и господа, представям ви Knights, чиято 
единствената разлика спрямо класическия Worms се 
изразява в това, че вместо с червейчета ще трябва 
да се гърмите с рицари. Зад създаването на Knights 
стои един-единствен човек - J. Kyle Pittman. Явно 
той е голям фен на Worms и освен това е доста Ta- 
лантлив програмист, защото в крайна сметка е ус- 
пял да сътвори една наистина качествена игра. 


Иван Поборников 
доодеу! @ mail.bg 


знаете, е, че в Knights не може- 

те да се биете срещу противни- 
ци, управлявани от компютъра, т.е. 
сингъл няма. Единственият начин да 
играете е като се съберете минимум 
с още един човек, с който да се pe- 
дувате пред монитора и клавиатура- 
та. Сещате се, класическата систе- 
ма от едно време - единият изигра- 
ва своя ход, след това другият го 
сменя и изиграва своя и така до са- 
мия край на играта. Да, неудобно е, 
особено като се има в предвид и че 
подобно на Worms и тук всеки ход 
трябва да бъде изпълнен в рамките 
на няколко секунди. В Knights могат 
да играят едновременно максимум 4 
души. Четирима души вече пък със 
сигурност доста сериозно ще се 
пречкат пред монитора, та даже не 
е изключено и до бой да се стигне. 
Все пак, ако има желаещи за игра, 
може да се пробвате, пък ако не се 
изтрепете докато се редувате, ева- 
ла - значи имате здрави нерви и 
търпение. 


П ървото нещо, което трябва да 


Няколко думи относно 
игралния терен 


Всеки играч управлява свой отбор 
от рицари, като целта е да унищожи 
рицарите от противниковите отбори. 
При стартирането на играта можете 
да изберете броя на рицарите във 
всеки отбор (от 1 до 6), както и типа 
терен, на който да играете - вулка- 
нист, тревист и пустинен. По-важно- 
то нещо обаче, за което трябва да 
се погрижете преди началото на иг- 
рата, е да изберете релефа на кар- 
тата, на която ще се проведе пуца- 
нето. Опциите тук са изключително 
гъвкави и с тяхна помощ много пре- 
цизно можете да нагласите съотно- 
шението между земното и въздуш- 
ното пространство в картата. Фено- 
вете на Worms, предполагам, се до- 
сещат за какво говоря - при картите 
с по-малко земя и повече въздушно 
пространство обстрелването със 
снаряди между играчите е по-лесно, 
докато при картите с повече земя е 
обратното (при тях в началото тряб- 
ва да използвате снарядите, за да 
взривявате земната повърхност, 
проправяйки си път до противнико- 
вите единици). Интересен факт за 
отбелязване е, че при всяка нова иг- 
ра Knights генерира на случаен прин- 
цип всеки път различни карти т.е. 
никога няма да се случи да играете 
на карта с един и същи релеф! 

Арсеналът от оръжия, с който 
всеки рицар разполага, за жалост е 


доста по-скромен, в сравнение с то- 
зи на розовите малки червейчета. В 
Knights ще имате на разположение 
само 7 оръжия: арбалет, полуавто- 
матичен арбалет, оръдие (с възмож- 
ност за неограничена стрелба), кука 
с въже (помага ви да се придвижва- 
те из терена), динамит, свещена 
граната и за финал - крава (фено- 
вете на Worms се сещат за какво 
става дума. Освен това из терените 
има пръснати сандъци, в които мо- 
жете да намирате или допълнител- 
но здраве, или броня. 


Графика и звук 


Във визуален аспект Knights е eg- 
на много приятна безплатна игра. 
Ще се насладите на много красиво 
нарисувани и добре анимирани обек- 
ти. Звуковото оформление също е 
на доста прилично ниво. Даже всеки 
един от трите типа игрални терена 
си има и своя собствена музикална 
тема. 

Геймплеят на играта е доста при- 
ятени - което е по-важното - заба- 
вен! Точно в стила на Worms, което 
несъмнено доста ще се понрави на 
всички фенове, които са прекарали 
доволно количество часове по но- 
щите в компанията на розовите раз- 
рушителни рамбовци. Knights опре- 
делено си струва да се пробва, сти- 
га само да можете да си намерите 
компания, с която да разцъквате за- 
едно пред монитора. 
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По мои наблюдения симулато- 
рите никога не са се радвали на 
особена популярност в България. 
Не познавам човек, който би проя- 
вил сериозен интерес към игра, 
която симулира риболов или уп- 
равление на локомотив. Въпреки 
това този жанр си има своята ни- 
ша на пазара - навярно има доста 
хора, които не могат да си позво- 
лят такива преживявания, но дър- 
жат да се докоснат до тях по 
един или друг начин. От запозна- 
ти съм чувал, че плаването е стра- 
хотно хоби - затова и никак не се 
учудих, когато видях игра с тако- 
ва име. 


Стефан Кънев 


aquarius @pccgames.com 


каква романтика или спокойст- 

вие, Ship Simulator 2006 не успя- 
ва дори да загатне за тяхното съ- 
ществуване. Играта представлява 
ужасно муден симулатор на управ- 
лението на плавателен съд, с който 
изпълнявате мисии във водите око- 
ло някое пристанище. За целта раз- 
полагате с контрол над двигателите 
на кораба, както и посоката му на 
движение, а целите са сравнително 
еднотипни и се свеждат до това да 
достигнете дадени точки от карта- 
та. Уви, това почти изчерпва цялата 
игра. 

Нещото, с което Ship Simulator 
2006 ще ви посрещне веднага след 
стартирането си, са постни жълти 
менюта, които изглеждат като нека- 


А ко в корабоплаването има ня- 


А най-известният 
кораб сьщо фи- 
гурира в Ship 
Simulator 2006. 


> Учудващо, играта 
с моторница поч- 
ти не е досадна. 


7 Този товарен ко- 
раб е толкова ба- 
вен, че ми се на- 
ложи три пъти да 
се обръсна, дока- 
то мина мисията. 


Симулатор на скука 


с Корабна тематика 


Ш VStep № симулатор на Корабоплаване Ш www.shipsim-secure.com 
E P4 2.0 GHz, 512 МВ ВАМ, 64 МВ Video №1 СО 


чествена тема на Windows ХР. Ho- 
век би решил, че една игра се нуж- 
дае от атрактивен и удобен интер- 
фейс, но изглежда дизайнерите от 
\/Зер са на противоположно мнение 
- разните прозорчета в играта са 
едновременно дразнещи и нефунк- 
ционални. Ако това не ви е доста- 
тъчно за да изтриете играта и да из- 
ползвате диска и за да балансирате 
неравните крака на възстарата кух- 
ненска маса, то можете да се прест- 
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рашите и да си изберете една от 
десетте отключени мисии. 

След първия опит да я изиграете 
ще забележите, че лошият интер- 
фейс не свършва с жълтите менюта 
- управлението е толкова тегаво, че 
прави разумното маневриране на 
плавателния съд почти невъзможно. 
Имате някакъв ограничен контрол 
със стрелките, но ако се налага да 
определяте различна скорост на 
двата двигателя, то трябва да кли- 
кате по изключително неудобна 
ръчка в долния ляв ъгъл на екрана. 
За да бъде по-предизвикателно, в 
някои кораби този интерфейс е све- 
ден до толкова висша форма на не- 
удобство, че ще ви се прииска да се 
хвърлите зад борда. 

Друго, което веднага ще ви се на- 
бие на очи, е колко мудна е тази иг- 
ра. Ако си изберете мисия с моторна 
лодка (най-бързия плавателен съд в 
Ship Simulator 2006), ще останете с 
впечатлението, че играта е приятно 
бавничка. Ако обаче си изберете ми- 
сията, в която трябва да закарате 
Титаник до пристанището, ще ви се 
наложи да направите единствено 
два лесни завоя и да гледате 20 ми- 
нути как проклетото нещо се носи 


GAME CLUB а Recycle bin —— 


А Маневрирането 
в тесни прост- 
ранства в ужас- 
но трудно с тези 
контроли. 


КЕФОМЕТЪР 


по водата (уви няма айсберг, който 
да го потопи с все Леонардо ди Кап- 
рио). Най-вероятно авторите са го- 
нили реализъм с тези бавни скорос- 
ти, но в резултат - едно състезание 
на охлюви е по-вълнуващо от пове- 
чето сценарии в играта. 

Както вече ви споменах, мисиите 
са ужасно еднотипни - единствено- 
то, което трябва да правите, е да 
обикаляте около пристанищата в 
преследване на фиксирани точки, 
били те шамандури, покрай които 
трябва да минете, пътници, които 
трябва да качите на борда, или 
удавници, които трябва да спасите. 
Няма да се наложи да проявявате 
каквато и да е изобретателност или 
рефлекси - изглежда УЗер са npe- 
ценили, че борбата с отвратителния ЗВУК 
интерфейс и убиващата мозъчни 
клетки флегматичност на Ship 
Simulator 2006 са достатъчно npe- 
дизвикателство за играчите. 

Единственото разнообразие, кое- 
то може да срещнете по време на 
игра, са корабите. И тук ползвам ду- 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


4 Невидимата сте- 
на, в която кора- 
бите се блъскат 
(вероятно хипоте- 
нузата на Бермуд- 
ския триъгълник) 


Y тие king of 
the world! 


мата "разнообразие" доста свобод- 
но, тъй като броят им е девет (или 
осем, ако гледате сайта на играта) и 
половината са толкова бавни, че 
изобщо няма да издържите да игра- 
ете с тях. Това все пак е доста по- 
добре от броя на пристанищата, ко- 
ито са едва три. Мисиите са 40, но 
едва ли ще може да минете повече 
от пет, преди да пожелаете да си 
направите сепуко. В едно нещо ди- 
зайнерите на играта са се справили 
добре - успели са да пробутат един 
и същи сценарий по 40 различни на- 
чина. 

Жълтите прозорци от първона- 
чалните екрани ви преследват и по 
време на плаването, но тук са кате- 
горизирани в два типа - грозни и 
безполезни. Пример за първите е 
картата, която е ужасно трудна за 
ползване и ориентиране, докато из- 
между вторите е панелче с инфор- 
мация като посока на вятъра и ско- 
рост на кораба, които няма да ви 
влязат в абсолютно никаква употре- 
ба. 

Към това може да се добави, че 
играта е ужасно бъгава. На всеки 
няколко мисии ми се случваше тя да 
забие или да ме изхвърли. Изкустве- 
ният интелект също е доста доса- 
ден, понеже неутралните кораби 
имат навика да спират в съвсем про- 
изволни моменти или изобщо да не 
се съобразяват с вашата позиция и 
да се блъскат, което води до мате- 
риални щети. Последното е признак 
за неуспешен завършек на мисията 
- твърде често ще изпитвате горчи- 
вото усещане от това 20 минути да 
търпите досадната мудност на игра- 
та, след което да изгорите заради 
някаква лодка, която противно на 
всякаква логика се сблъсква с вас. 
Направи ми впечатление, че можете 
да намерите филмчета с 1 Шопа!-и на 
диска, но не и кодеците, които ще 
са нужни, за да ги отворите. Проб- 
лемът се решава лесно, разбира се, 
но добре илюстрира колко невнима- 
телни са били създателите на игра- 
та. 
Ship Simulator 2006 включва и pe- 
дактор на мисии, в който имате въз- 
можността да отворите едно от 
пристанищата и да го напълните с 
най-различни кораби, цели и препят- 
ствия. Това би било една страхотна 


www.pccgames.com 


добавка, ако играта беше качестве- 
на, но единствената полза от него е 
да ви покаже колко ограничена и 
еднообразна е тя. При това, той спо- 
деля недостатъците й - работата с 
него представлява ужасяваща бор- 
ба с нефункционалния интерфейс и 
зарежда ужасно бавно, когато избе- 
рете едно от двете по-натоварени 
пристанища. 

Останах със смесени чувства към 
графиката на играта. От една стра- 
на, водата и отраженията в нея изг- 
леждат просто страхотно - не е ни- 
що невиждано, особено със съвре- 
менните видеокарти, но си личи, че 
поне в това отношение програмисти- 
те са се постарали. Моделите са 
средно качество, като изключим то- 
зи на Титаник. Последният е доста 
детайлно изпълнен и дори имате 
възможност да обикаляте из него и 
да разглеждате различните поме- 
щения - явно от VStep са решили да 
компенсират мудността му, като ви 
позволят да убивате времето, като 
се шматкате безцелно из него. За 
нещастие, положението при остана- 
лите обекти е плачевно - всичко - 
от сградите на сушата до дърветата 
край пристанищата, изглежда като 
взето от Tomb Raider 2 (1997), но с 
по-лоши текстури. Като добавим и 
интерфейсните менюта, от спомена 
за които още потръпвам в съня си, 
оценката в тази категория тръгва 
драстично надолу. 

За разлика от графиката звукът е 
отвратителен отвсякъде - или по- 
точно, отвратителен е, когато го чу- 
вате, защото през повечето време 
от играта отсъства напълно. Единст- 
веното, което нарушава тишината в 
Ship Simulator 2006, са звуците, кои- 
то корабите издават - като ръмже- 
нето на моторите например. Бих ви 
посъветвал съвсем да изключите 
звука и да пуснете любимата си му- 
зика, но далеч по-добър съвет е 
изобщо да не играете тази игра. 

В заключение - Ship Simulator 
2006 е една от онези игри, които 
изобщо не си струва да стартирате. 
Мудността, съчетана с многото де- 
фекти, и липсата на каквито и да е 
положителни качества на заглавие- 
то го прави неприемлив избор за 
всичко, освен подарък за някого, ко- 
гото не харесвате. 
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GAME CLUB а Review 


Neyverend 


Прилично RPG Като много други 


E Dusk2Dawn Interactive/Mayhem Studios Ш умлу.пемегепд-дате.сот ШР4 1.4 GHz, 256 ВАМ, 30 Video W Action RPG №1 DVD 


КЕФОМЕТЪР 


„А Шефът на бандата 

отваря сандъка със 
златото, без да по- 
дозира за предсто- 
ящите кървави Cb- 


Да направим лесна за смилане 
ролева игра. Този лозунг е изклю- 
чително популярен в последните 
години сред разработчиците. Сло- 


ваците от Машет Studios също са 
решили да следват модната тен- 
денция със своя нов продукт 
Меуегепа, а резултатите са леко 
противоречиви. 


Никола Дърпатов 


даграїіоуё@рссдатеѕ.сот 


добра история. Това е основно 

правило. При Меуегепа обаче 
сюжетът трудно би спечелил "Ос- 
кар" за сценарий. Главната героиня 
е елфката Агавен, която освен че е 
красива, участва и в бандитска гру- 
па. В началото идилията е пълна, 
защото злосторниците успяват да 


3 дна ролева игра има нужда от 


Нрауаси: Good morning 


Georgic, did you sleep well? 
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бития. 


У Разговорите са 
много и добре 
озвучени. 


направят голям удар и да откраднат 
съкровище. След бурния купон по 
случай успеха нещата обаче малко 
се объркват. Двама от бандитите 
вземат, че се възползват от пиянст- 
вото на своите другари и присвоя- 
ват цялата плячка. На следващата 
сутрин проблемите продължават с 
пълна сила. Шефът на бандата об- 
винява Агавен, че е вещица и че He- 
говите хора са отмъкнали златото 
заради нея. Естествено елфката не 
може да остави нещата така и на 
бърза ръка убива своя бивш начал- 
ник. След това заедно с още един 
член на бандата тръгва по следите 
на измамниците. 

Това, което следва, е повече от 
стандартно. Нашата героиня трупа 
опит, събира другари, колекционира 
най-различни предмети, а от един 
хубав момент нататък се научава да 
прави и магии. Дотук нищо ново. Иг- 
рата е средна хубост във всяко едно 
отношение. 

Mayhem Studios заслужават nox- 
вала, че са се опитали на направят 
ролева игра, която хем да предлага 
известна дълбочина на геймплея, 
хем да е изключително лесна за ус- 
вояване. Интерфейсът даже е об- 
разцов. Общо за всичко ви трябват 
не повече от 5-6 клавиша. Освен то- 
ва първите няколко мисии са изцяло 
обучаващи, така че дори пълни лаи- 
ци бързо ще усетят за какво става 
дума. Естествено Меуегепа предла- 
га стандартните неща като трупане 
на опит, качване на нива и т.н. Тук 
изненади няма никакви. Битките съ- 
що се усвояват още от първия опит. 
Сраженията са на ходове, но в ника- 


Битките са походови, но в повечето случаи и без 
стратегия ще успеете да се справите. 


къв случай не очаквайте някакви 
кой знае какви мащабни тактически 
битки. Всичко е направено относи- 
телно просто, така че да няма зат- 
руднени. 

Цялостната реализация е доста 
противоречива история. От една 
страна, графиката в най-добрия слу- 
чай е средна хубост. Играта е в 3D, 
но гледката на екрана не е от най- 
впечатляващите. Даже напротив. 
От друга страта, Mayhem Stidios са 
се постарали доста при озвучаване- 
то и са написали повече от приятна 
музика. За управлението вече стана 
дума. 

Въобще оценяването на Меуегепа 
се оказва доста сложна задача. Иг- 
рата не блести с абсолютно нищо, 
но в същото време няма и някакви 
кой знае какви издънки. 

Ако си падате по лесни за усвоя- 
ване ролеви игри и нямате с какво 
друго да се занимавате през лятото, 
може спокойно да й хвърлите едно 
око. Поне няколко часа ще можете 
да убиете... 


, В играта ви очакват и някои рядко 
красиви гледки... 
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Afterburner 3D 


Ш Вгодагода Software Ш http://www.superxstudios.com/nvChess 


Навремето (преди дванайсет- 
тринайсет години) имаше една иг- 
ричка за конзоли, наречена 
Afterburner. За времето си беше 
доста добра, представляваше си- 
мулатор на изтребител, като 
всъщност симулативните елемен- 
ти съвсем отсъстваха, иначе каза- 
но – беше си чиста аркадна игри- 
ца. Е, ето и нейния наследник за 
РС, под формата на безплатно 
заглавие. При това и като дух, и 
като реализация. 


Иван Цирков 


Ыадег@ рссдатез.сот 


те със самолета си (Е-14, ако 

не се лъжа, но е малко трудно 
да се каже) от палубата на самоле- 
тоносача и започвате да стреляте 
по всичко около вас, което ви изг- 
лежда подозрително. Вражеските 
самолети (разбира се, черни на 
цвят) ще налитат на вълни, а вие 
трябва да ги унищожавате с ракети 
и оръдия. Първото ниво ще се раз- 
вива над океана, второто - високо в 
небето, над облаците, после ще 
слезете и на земята, където ще се 
сражавате с хеликоптери и танкове. 
Екшънът е пълен. Носите доста ра- 
кети, но все пак те не са безкрайни 
и ще трябва да внимавате с тях. За 
да прихванете някой враг, ще тряб- 
ва да го поставите в мерника си и 
едва тогава ракетите ще се насочат 
към него. Проблемът е, че самоле- 
тът ви за разлика от противниковите 
не еот най-подвижните и може да 
имате трудности с прихващането. 


И деята е съвсем проста. Излита- 


E Action 


Моят съвет е да пестите ракетите и 
да ги използвате едва на третото 
ниво, а дотогава да стреляте само с 
оръдието, както и хич да не се при- 
теснявате да пускате част от про- 
тивниците да избягат. Не е необхо- 
димо да избиете всички, за да про- 
дължите, всъщност доста по-важно 
е просто да оцелеете. Имате три до- 
пълнителни живота и свършат ли - 
гейм оувър. Без право на обжалва- 
не. Разбира се, след края на играта 
ще получите възможността да впи- 
шете името си в класацията, стига 
да сте заслужили това право. 
Очакват ви е дори така традици- 
онните за игрите от онова време 
битки с босове. Например още в 
края на третото ниво ще се изправи- 
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те срещу нещо, което както и да го 
гледам, май е огромен транспортен 
самолет. Което хич не означава, че 
е безобиден, де. На мен силите ми 
стигнаха само дотам, така че не мо- 
га да кажа колко дълга точно е иг- 
рата. Явно съм позагубил тренинг. 

Един малък проблем е, че доку- 
ментацията е на италиански. Това 
не е фатално, тъй като вътре всичко 
си е на английски. 

Друг досаден проблем е, че ще 
трябва да изчакате това, което с 
доста уговорки би могло да се наре- 
че "интродукция", иначе казано - да 
се насладите на грозноватия само- 
летоносач, кацнал насред синя мо- 
реподобна текстура и как един хе- 
ликоптер лети към слънцето. Става 
леко дразнещо след поредното 
стартиране на играта. 

Графиката принципно не е съвсем 
трагична, всъщност виждал съм 
безплатни игри с доста по-лоша. Е, 
ако трябва да съм честен, виждал 
съм и такива с доста по-добра. Не 
можете да настройвате детайли или 
разделителна способност, така че 
няма какво да се чудите. Всичко е 
доста шарено, моделите на нивата и 
машините не са много лоши, аи 
през по-голямата част от времето 
всичко ще се развива на бързи обо- 
роти и няма да имате време да се 
заглеждате какво става. На теория 
се използват някакви графични 
ефекти, както и T&L (играта изрично 
пита дали да го включи), но къде 
точно, си остава загадка за мен. Ка- 
жи-речи всичко е в играта е в позна- 
тата гама синьо-бяло-червено - от 
надписите, до половината менюта. 
Разбирам, че играта е вдъхновена 
от класиката, но чак толкова амери- 
канчене не ми е по вкуса. 

Ако търсите дори бегъл елемент 
на реализъм или по-добро техничес- 
ко изпълнение, вероятно не е добра 
идея да ги търсите точно тук. Игра- 
та е абсолютен екшън, реализъм ня- 
ма, а графиката в най-добрия слу- 
чай може да се нарече "почти пос- 
редствена". Да не забравяме обаче, 
че говорим за безплатна игра, съз- 
дадена само и единствено с цел да 
ви отпусне с десетина минути екшън 
и да ви припомни добрите стари 
времена. И с тази задача се справя 
добре. 


г 
В 


ИИ 
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Curie of the Aacient Circle 


Малко Куестче за отмора 


Ш Shadow Tor Studios 


Лято, жега, мързел. Това са три- 
те думи, които ми се въртят в гла- 
вата през последните няколко 
седмици. Бас ловя, че не съм 
единственият. Да, напоследък на- 
излязоха доста качествени загла- 
вия, но в този пек често на човек 
му се играе нещо, което не изиск- 
ва бързи рефлекси и непрестанно 
помпане на всевъзможни клави- 
ши. Е, какво по-добро от едно ху- 
баво куестче? Дали Barrow Hill e 
такова, е съвсем друг въпрос, на 
който ще опитам да отговоря в 
този материал. 


Иван Иванов 
јорег@рссдатеѕ.сот 


"куест", започват да си предс- 

тавят игра с добра история, ин- 
тересни загадки и, разбира се, прик- 
люченска атмосфера. В тази игра 
всичко това присъства, но поради 
някаква странна причина тя е по- 
скоро посредствено заглавие, от- 
колкото нещо, което непременно 
трябва да изиграете. В много отно- 
шения изглежда по-скоро като дип- 
ломна работа, отколкото като про- 
фесионален комерсиален продукт. 
И все пак има някои неща, които си 
заслужават в играта. 

Историята не е нито чак толкова 
оригинална, нито е кой знае колко 
заплетена. В общи линии, след като 
минете една трета от играта, вече 
ще сте почти наясно за какво иде 
реч и част от магията започва да се 
губи. От друга страна, Barrow НИ не 
е и толкова дълга. Не че се минава 
за 1-2 часа, но като за куест е доста 
кратичка, особено ако решите да не 
четете тоновете текст, на който ще 
попаднете. И все пак за какво става 
дума в тази игра? Ами действието 
се развива някъде около градчето 
Barrow НИ! по време на есенното 
равноденствие. Иначе казано игра- 
ча го очаква една дълга нощ. Глав- 
ният герой в тази история закъсва с 
колата си насред гората. Скоро отк- 
рива бензиностанция-мотел, която 
изглежда изоставена набързо. Об- 
що взето изглежда сякаш хората 
просто са се изпарили, което всъщ- 
ност не е далеч от истината, но ня- 
ма да казвам нищо повече. Вашата 
задача бързо се променя от "намери 


П овечето хора, като чуят думата 
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В www.barrow-hill.co.uk № Quest 
Ш РЗ 450 MHz, 128 МВ ВАМ №1 ОМО 


бърз начин да се измъкнеш от това 
място" в "разбули огромната мисте- 
рия около Barrow НИ и си спаси Ko- 
жата, че и тая на другите оцелели". 
Да, оказва се, че вие все пак не 
сте единственият оцелял в тази пус- 
тош. Бен, който работи в мотела, е 
успял да се скрие навреме в една 
стая, но е тотално изперкал от 
страх. Какво го е уплашило толкова, 
ще разберете по-късно в играта. 
Въпреки че момчето е пълно ку-ку, е 
добра идея да говорите с него от 
време на време, защото дава по ня- 
кой друг съвет. Още в интрото на 
играта ще чуете по радиото прият- 
ния глас на Ема Хари, която е други- 
ят "главен" герой в играта. Намирай- 


А Точно като у нас. 


\У Набързо ще прове- 
ря дали предават 
някой мач. 


ки радиа, докато играете ще може 
да слушате нейното предаване на 
няколко пъти, аи да разберете те- 
лефона, на който може да й се оба- 
дите. Естествено ще трябва да се 
свържете с нея по-късно, което ще 
се окаже по-сложно, отколкото си 
мислите. 

Механизмът на играта е доста 
прост. Типичен point and click куест. 
Всяка сцена е предварително рен- 
дерирана и придвижването в опре- 
делена посока става чрез клик с 
мишката. Това в известна степен е 
много объркващо, особено в гората, 
където не само че е тъмно, но и 
всичко изглежда доста еднакво и 
трябва да си броите кликанията, за 
да не се изгубите. Една карта щеше 
да е доста приятно нещо, но за жа- 
лост такава няма. Интерфейсът е 
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\У Tyk трябва да 
има нещо по- 
лезно. 


ГРАФИКА 
ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


\У Я да видим pa- 
ли има нещо 
ценно на тия 
записи, 


страшно изчистен. Общо взето на 
екрана няма абсолютно нищо освен 
курсора на мишката, който, разбира 
се, се променя в зависимост от 
действието, което може да изпълни- 
те. Достъпът до инвентара е изклю- 
чително лесен. Просто сваляте кур- 
сора в долния край на екрана и ще 
се появи лента с нещата, които сте 
събрали до момента. Ако вдигнете 
курсора в горния край, ще се появи 
друга лента, в която са предмети за 
повече от едно използване. Също 
така в горния край се намира и бу- 
тон, който ви отваря главното меню. 
Казвам го, за да не се чудите как да 
стигнете до него, след като разбе- 
рете, че Езс не прави нищо. Друг е 
въпросът, че освен запис на играта, 
няма абсолютно нищо друго, което 
да представлява интерес в това ме- 
ню (е, и бутонът за изход). Нямате 
опции за видеонастройки, нито за 
аудио..., за контроли да не говорим. 
Но всичко това всъщност не ви и 
трябва, защото няма нужда от ни- 
какви промени. 

Загадките в играта са доста ло- 
гични, което лично на мен ми допад- 
на. Разбира се, има някои по-запле- 
тени, за които ще трябва първо да 
прочетете тонове информация на 
няколко места, преди да разберете 
какво трябва да направите. Често 
подобни четива са добре скрити, а и 
ще попаднете на адски много други 
материали, които ви подсказват за 
какво иде реч в самата игра. Много 
са излишни, и може да решите да 
пропуснете някои от тях, с което да 
изгубите ценна информация. Иначе 
голяма част от геймплея е просто 
разходи се тук и там, цъкни с миш- 
ката, където можеш, събери каквото 
е позволено и премини натам. Освен 
да събирате предмети и да намери- 
те къде трябва да бъдат използва- 
ни, има места, на които ще трябва 
да решите някои друг "пъзел". Нап- 
ример да подредите парченца от 
скъсан лист хартия, за да прочетете 
написаното. 

По някое време ще трябва да нас- 
троите един ретранслатор. Ще има- 
те на разположение 8 бутона, всеки 
от които прибавя или отнема опре- 
делена честота. Вашата задача е 
да натиснете така бутоните, че да 
получите честота между 830 и 865 
MHZ. Някои от вас просто ще цъкат 
по бутоните, докато инстинктивно 
(или случайно) нацелят комбинация- 
та. Други ще запишат кой бутон как- 
во прави и ще сметнат как да ги 
подредят. И в двата случая пъзелът 
е забавен. Съжалявам единствено, 
че няма повече подобни в играта. 
Иначе цялото действие се развива 
почти изцяло на едно място, като 
малко по малко ще получавате дос- 
тъп до нови места, намирайки кодо- 
ве за вратите в мотела, фенер, за 
да се придвижвате в гората ит.н. 
Естествено очаквайте да минете 
през едни и същи места стотици пъ- 
тии всеки път да попадате на нещо 
ново. Леко е дразнещо, когато не 
може да продължите само защото 
пропускате нещо, върху което може 
да се кликне, но това не е проблем 
само в тази игра. Интересно е, че 
има някаква нотка на нелинеен 


гаймплей, но имам известни съмне- 
ния, че някой ще седне да минава 
играта втори път. 

За визията на играта няма какво 
толкова да кажа. Както вече споме- 
нах, сцените са предварително рен- 
дерирани и следователно изглеж- 
дат добре. Макар че това заключе- 
ние бива опровергано на няколко 
места, където сцените изглеждат 
смешно. Хората и изобщо живите 
същества са си чисти снимки, или по 
скоро няколко снимки, представля- 
ващи 3-4 кадъра, които се повтарят 
непрекъснато, имитиращи движе- 
ние. Честно казано, това не изглеж- 
да никак добре. Бих предпочел 
изобщо да не видя живо същество в 
играта, отколкото да ми сервират 
нещо толкова плоско. Човек би по- 
мислил, че в една толкова проста 
игра, създателите биха обърнали го- 
лямо внимание както на подобни 
дребни детайли, така и на визия ка- 
то цяло. Уви не е така. Не че това е 
чак толкова голям проблем, но е 
обидно, когато разработчиците не 
мислят трезво. 

Аудиото е доста добро. Всичко е 
озвучено както трябва и създава 
доста мистериозна и леко страхови- 
та атмосфера. Макар че на човек 


Дита! of Pete Aston 


What a day! | have just been given 
the opportunity to join Conrad 
Morse з excavation of the scheduled 
ancient monumant known gs Barrow 
Hill 


have begun this journal to kesp track | 


| оѓ infermation regarding the project. 
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Металотърсач тип 
"направи си сам". 


бързо му става ясно, че от игра с по- 
добна механика няма от какво да се 
бои. Е, една гарга ми изкара ангели- 
те, когато изхвърча иззад една ко- 
фа, но само толкова. Героите са 03- 
вучени добре, но не чак феноменал- 
но. Винаги съм бил любител на сил- 
ния английски акцент и той присъст- 
ва с пълна сила в тази игра. Не мога 
да кажа нищо относно диалозите, 
защото такива няма. Главният ге- 
рой не обелва и дума, и хората, с ко- 
ито уж разговаря, просто изнасят 
един монолог. 

Няма да ви лъжа. Играта не е ни- 
що особено. До голяма степен не си 
заслужава да се занимавате с нея. 
Но ако все пак ви се разплита ня- 
каква мистерия и искате да си поб- 
лъскате главата лекичко, то няма да 
съжалявате, ако хвърлите един пог- 
лед на Barrow НЙ. Имайки предвид 
колко е кратък този куест, то шан- 
сът да го намерите за скучен не е 
толкова голям. 


долния край на ekpa 


ом 
to invastigata othar sites ив been 
dying То дв? ту trowel inte. 


| was surprised that permission to dig 
the sita has been granted. The ана! 
documents submitted by Conrad suggest 
that tha Barrow has been laft 
undisturbed. from ancient times. The 
stonas ore sfill standing, and аға vary 
imprassive, from the images | have seen. 
Thay are oll unique with individual 
shapes and character! Darrow Hill has, 
so far, been kept out of tho tourist aya, 
and avan [осо] реорів avoid tha oraa. | 
һора this means the dig goss 


uninterrupted. 


A Из играта ще намерите тонове информация за различни неща. 
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Coffee Break е посредствена игра, HO B нея все пак 
има нещо интересно и това е основната й идея - да 
се направи симулация на ежедневието в един типи- 
чен офис, включваща клюките около кафе машина- 
та, непрестанното и всеобщо подмазване пред ше- 
фа, сложните интриги между колегите, задължител- 
ното ухажване на най-сексапилната мацка и безкрай- 
но скучните ежедневни "задачки", които понякога 
все пак се налага да вършите... 


Боян Спасов 
БоапФрссдатез.сот 


КЕФОМЕТЪР 


излезе чудесна и изключител- 

но оригинална игра. За съжале- 
ние, ще трябва да я направи някой 
друг, защото авторите на Со ее 
Вгеак просто са опропастили хубава- 
та идея, сервирайки ни едно доста 
скучно заглавие. А може би това е 
умишлено - та да не би в реалните 
офиси на служителите да им е инте- 
ресно и по цял ден някой да ги за- 
бавлява? Това е то - реализъм, а 


0 т тази концепция можеше да 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


на който не му харес- 
ва играта - да върви 
на работа! 


И без това сигурно там ще му е 
по-интересно... 

Но нека най-сетне пристъпя към 
описанието на Coffee Break - може- 
те да избирате между двама раз- 
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= Кафенце, Колеги? 


Ш indie Games / Nobilis 


Ш www.nobilis-france.com W офис сим / пъзел 


мулму,рссдатез.соп 


Ш Pentium 1000, 64 МВ ВАМ, 32 Mb Зр Video, 500 МВ HDD №1 СО 


лични главни героя, като за всеки от 
тях са предвидени по две предвари- 
телно режисирани мисии и режим за 
свободна игра. Трябва обаче да пре- 
минете първата мисия, за да полу- 
чите достъп до втората и да преми- 
нете втората, за да отключите сво- 
бодния режим. Това не е толкова 
трудна задача, защото след като 
свикнете с логиката на играта и нау- 
чите кое къде е в офиса, всяка ми- 
сия се изиграва горе-долу за час и 
при това ще успеете да я завърши- 
те успешно ако не от първия, то със 
сигурност най-късно от втория опит. 

В началото на всеки работен ден 
получавате списък с безсмислени 
задачки за деня (правене на ксеро- 
копия, чертане на диаграми и теле- 
фонни разговори), които е препоръ- 
чително ако не да свършите, то по- 
не да прехвърлите на друг колега. 
Ако работата ви остане недовърше- 
на, ще бъдете смъмрен, а ако това 
се повтаря често - ще ви уволнят. В 
някоя друга подобна игра тези за- 
дачки щяха да бъдат реализирани с 
досадни миниигри, но тук 


поне това са ни 
спестили 


- просто сядате на бюрото си 
(или пред ксерокса) и часовникът се 
придвижва напред със съответния 
брой минути, без да се налага да 
правите каквото и да е повече. 

Личната ви и далеч по-важна цел 
обикновено е съвсем различна и ня- 
ма нищо общо със свършването на 
полезна работа за компанията. Нап- 
ример в една от мисиите идва вне- 
запна ревизия и вие трябва да прик- 
риете следите от всичките си злоу- 
потреби и измами. За тази цел пър- 


во се налага да се подмажете на 
един от счетоводителите, като му 
организирате парти за рождения 
ден, след това трябва да отклоните 
вниманието на ревизорите и да под- 
мените по един файл в компютрите 
им, а после кой знае какво още ви 
чака... 

Често ще се налага да спечелите 
благоразположението на шефа или 
някого от колегите, което обикнове- 
но не никак е сложна задача - прос- 
то трябва достатъчно дълго да се 
социализирате с тях, като при това 
си подбирате темите за разговор 
(дори може да говорите само на ед- 
на тема, която те харесват, макар 
това да е леко абсурдно). Все пак не 
е добра идея да обсъждате с жени- 
те любовните си подвизи или 


прелестите на 
секретарката... 


Всеки ваш колега си има "досие", 
което не е излишно да прочетете, 
за да разберете какво харесва и 
какво - не. Най-изпитаният и винаги 
ефикасен начин да впечатлите ня- 
кого е просто да изтърчите до кафе 
машината и да му донесете кафен- 


це. 

И доколкото това ще ви напомни 
за The Sims, другият тип предизви- 
кателства, с които трябва да се пре- 
борите, са по-скоро подходящи за 
някакъв съвсем опростен куест. 
Обикновено те са свързани с нами- 
рането (или открадването) на няка- 
къв предмет и използването му по 
подходящ начин из офиса. Този тип 
загадки обаче също са съвсем еле- 
ментарни, а ако случайно не се до- 
сетите за някоя от тях, със сигур- 
ност ще получите подсказка. 


GAME CLUB а Еее Games 


Wild Metal Country 


E Rockstar Games W Action 


Една от най-добрите игрални 
концепции за всички времена си 
остава тази на игрите от типа 
"Scorched Earth" и производните 
й. Да не забравяме и "Суперарти- 
лерия" за допотопните машини 
"Правец" и, разбира се, суперхита 
Worms, който черпи с пълни шепи 
от същите тези идеи. 


Иван Цирков 


Ыадег@рссдатеѕ.сот 


вие обаче е Wild Metal Country. 

Това творение на култовите 
Rockstar Games (Grand Theft Auto, 
Midnight Club) всъщност излезе още 
преди няколко години. Тук обаче 
става дума за напълно безплатна и 
подобрена версия. Подобренията 
всъщност не са по самия геймплей, 
а по съвместимостта й със съвре- 
менния хардуер и операционни сис- 
теми. А какъв всъщност е геймпле- 
ят? Ами, да видим. 

За разлика от повечето подобни 
игри, включително и изброените по- 
горе, тук действието се развива в 
реално време, а не на ходове. Вие 
управлявате едно танкче, което раз- 
хождате насам-натам из зоната на 
бойните действия, и стреляте по 
други танкчета. Освен това събира- 
те различни бонуси, както и други 
видове муниции за оръдието си. И 
кажи-речи това е всичко, което е 
стандартно в играта. 

Може би най-интересното нещо в 
нея е управлението. Не очаквайте 
контрол над танка, аналогичен на 
повечето шутъри, нито пък подобен 
на Worms. Wild Metal Country е изця- 


Г дно доста по-неизвестно загла- 


ло триизмерна и тъй като, както ве- 
че казах, действието се развива в 
реално време, контролът е малко 
по-сложен и изисква привикване. 
Танкчето има две вериги, всяка ед- 
на от които може да се управлява 
самостоятелно и да се движи нап- 
ред, назад или пък да спре. Ако 
двете вериги се задвижат напред 
или назад, танкчето върви в съот- 
ветната посока. При разлика в посо- 
ките на въртене обаче то завива. 
Точно както е при истинските танко- 
ве всъщност. Иначе казано - трябва 
да се научите да използвате чети- 
рите бутона за управление на вери- 
гите, което изисква малко трениров- 
ка. 
Стрелбата с оръдието също е 
малко нетипична. Куполът на танка 
се върти независимо от него и може 
да се стреля във всяка посока. Осо- 
беното е, че за разлика от другите 
заглавия, където променяте ъгъла 


мм\№.рссдагтеѕ.согп 


на стрелба и силата на изстрела, 
тук двете неща са обединени в ед- 
но. Когато задържите клавиша за 
стрелба, оръдието постепенно се из- 
дига, съответно се променя ъгълът. 
А след изстрел то постепенно слиза 
обратно надолу. Като оставим наст- 
рана сексуалните асоциации, това е 
интересно решение, което донякъде 
опростява и без това сложното уп- 
равление на танкчето. Разполагате 
с няколко различни вида муниции, 
които събирате като бонуси из нива- 
та. В допълнение на основното оръ- 
дие може да пускате и мини, които 
също биват няколко различни вида. 
А пък освен вражеските танкове ще 
видите и хеликоптери, стационарни 
оръдия и други. Няма да загинете 
от един изстрел, но в играта има не- 
що като физика, и след взрив близо 
до вас може и да се обърнете. А 
случи ли се това, вече става малко 
по-сложно. Един сравнително добър 
вариант е да завъртите и да стреля- 
те със собственото си оръдие, и да 
се надявате, че това ще ви обърне 
обратно. 

Графиката на играта не е нещо 
особено. Поддържа се Direct3D, т.е. 
хардуерно 3D ускорение, но не очак- 
вайте някакви гениални шейдър 
ефекти или нещо подобно. Е, като 
за безплатна игра - става. Интер- 
фейсът е малко постен и неясен, но 
с това се свиква. Имате и радар, 
който стои през цялото време на ек- 
рана и ви показва къде са важните 
цели из нивото. 

Това е цялостното впечатление. 
Оригинална интерпретация на иначе 
поизтъркани геймплейни концепции, 
поносима графика, малко странно, 
но все пак практично управление. 
Екшънът не е кой знае колко, по- 
скоро ще се борите да прецакате 
другия танк и да му излезете в гръб 
или пък да стреляте по него иззад 
някой хълм. Но все пак за губене на 
половин-един час Wild Metal Country 
е съвсем подходяща. 
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WwWww.pccgames.com 


Където екшънът и стратегията се срещат 


Ш Stainless Steel Studios/Midway Ш www.riseandfallgame.com WRTS №Р4 1,5СН?, 512 МВ ВАМ, 128 МВ 3D Video 


Преди да се захвана със същин- 
ското представяне на настоящото 
заглавие, смятам първо да започ- 
на с няколко уводни думи относ- 
но неговите създатели в лицето 
на Stainless Steel студио и по-кон- 
кретно за неговия основател ~ He- 
безизвестния Рик Гудман. За тези, 
които това име не им говори ни- 
що, ще кажа само с няколко ду- 
ми, че става дума за човек, допри- 
несъл изключително много за 
развитието на историческия ВТ$ 
жанр. 


Иван Поборников 
goodevil @ mail.bg 


Ha Ensemble Studios и заедно с 
Брус Шели (една също He no- 
малко значима фигура в гейминдун- 

трията) има основната заслуга за 
създаването на едно от най-велики- 
те RTS заглавия, излизали някога 
на бял свят - Аде of Empires. Някъде 
след появата на първия експанжън 
(The Rise of Rome) Рик Гудман, во- 
ден от амбициите за самостоятелна 
изява и кариера, решава да напусне 
Ensemble Studios и да основе своя 
собствена компания - Stainless Steel 
Studios. През 2001 г. първият проект 
на новосформираната компания е 
вече факт - Empire Earth. RTS игра, 


Г удман е един от основателите 


КЕФОМЕТЪР 
И 


ГЕЙМПЛЕЙ 


която несъмнено успя да пожъне ог- 
ромни успехи и доказа на всички, че 
зад Stainless Steel не стоят просто 
някакви голи амбиции за самоизява, 
а наистина креативни умове, водени 
от най-големия - Рик Гудман. През 
2003 г. на бял свят се пръква след- 
ващата игра на Stainless Steel, Hoce- 
ща името Empires: Dawn of the 
Modern World - отново исторически 
RTS, които в общи линии само nonn- 
ра идеите, заложени в Empire Earth. 
В самото начало на 2005 г. 
Stainless Steel студио анонсират 
пред света, че работят усилено по 
нова историческа RTS игра (Rise 8 
Fall: Civilizations а! War), чрез която 
те са амбицирани сериозно да раз- 
чупят установените, клиширани сте- 
реотипи на жанра, внасяйки редица 
интересни нововъдения. И критици, 
и фенове със затаен дъх очакваха 
появата на новото отроче на гения 
Гудман до момента, в който през но- 
ември 2005 г. Stainless Steel студио 
обявиха, че затварят врати и преус- 
тановяват работата си по Rise & Fall. 
Тъй като играта е била в доста 
напреднал стадий на разработка, 
разпространителите от Midway в 
крайна сметка решават да запрет- 
нат ръкави и да довършат проекта. 
Повикани са съвсем нови хора, пред 
които е стояла никак нелеката зада- 
ча да дешифрират наличния досега 
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код на играта, да отстранят бъгове- 
те ив крайна сметка с много пот на 
челото да приведат изоставения 
проект в завършен вид. Явно от 
Midway са успели да се справят с Ta- 
зи задача, тъй като Rise 8 Fall е Be- 
че факт. Какво в крайна сметка се е 
получило обаче, ще разберете от 
оставащите редове. 

Както вече стана дума, Rise 8 Fall 
е историческа реалновремева стра- 
тегия. За разлика от Аде of Empires 
и Empire Earth обаче тук действието 
се фокусира върху много по-кратък 
период от човешката история (Древ- 
ния свят), а расите, с които ще мо- 
жете да играете, са сведени до 4 - 
Египтяни, Перси, Римляни и Гърци. 
Причината за това е, че, както Гуд- 
ман нееднократно е заявявал в сво- 
ите интервюта, изграждането на 
система от добре балансирани раси 
е наистина трудоемка и сложна за- 
дача. Наличието на по-малко раси 
дава възможност на разработчици- 
те да отделят по-сериозно внимание 
и за други неща в играта. 

Сингълплейърът на Rise 4 Ра! e 
разделен на две кампании. В едната 
влизате в ролята на Александър Ве- 
лики, с когото ще се отправите на 
прословутия му героичен поход из 
азиатските земи. В другата кампа- 
ния ви очаква красивата царица 
Клеопатра, с която трябва да отб- 
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лъснете настъпващата в Египет 
римска армия. 


Героите 


Неудържимото желание за инова- 
ция в жанра от страна на Гудман и 
компания в крайна сметка е довело 
до раждането на т.нар. "Него сот- 
тапа" – безспорно най-голямата aT- 
ракция в Rise 8 Fall, около която се 
шумеше най-много преди появата на 
играта. Него command е специален 
режим, в който играчът напуска ха- 
рактерната за жанра "божествена" 
перспектива, чрез която той следи и 
ръководи събитията на бойното по- 
ле, и се вселява за кратко в кожата 
на специална единица (герой) от не- 
говата армия. В този момент играта 
от RTS се превръща в класически 
екшън от трето лице, в който с по- 
мощта на изцяло управлявания от 
вас герой започвате да колите вра- 
жите единици в стил Арагорн орки в 
Средната земя. 

Всяка една от четирите цивилиза- 
ции притежава по двама герои, с ко- 
ито можете да играете. За египтяни- 
те това са Клеопатра и Рамзес, за 
гърците - Александър Велики и 
Ахил; за персите - Навуходоносор и 
Саргон, и за римляните - Юлийи 
Германиус Цезар. Разликите между 
самите герои като цяло се изразя- 
ват в различни дреболии като нап- 
ример това, че някой от тях са доста 
по-бързи от останалите, други пък 
си служат с лъка много по-добре, 
трети разчитат предимно на умения- 
та си с меча ит.н. Всеки герой при- 
тежава специфично въоръжение 
(например Германиус разпердушин- 
ва противниците си с огромен тежък 
чук, докато Ахил борави елегантно с 
меча си) и по едно специално уме- 
ние (например Рамзес може да ле- 
кува приятелските единици, Клео- 
патра да вербува противникови вой- 
ници да се присъединят на нейна 
страна и т.н.). 

Значението на героите в играта е 
доста голямо, тъй като те са изклю- 
чително мощни. Не случайно авто- 
рите ги определят като "супероръ- 
жия", които, стига да бъде използ- 
вано в правилния момент от играта, 
могат тотално да обърнат хода на 
събитията. Тяхното използване в 
Него command режима обаче не е 
безкрайно, а ограничено от количес- 
твото "stamina", с което всеки герой 
разполага. Когато тя изтече, вие ав- 


томатично се връщате в стандарт- 
ния ВТ$ режим и продължавате да 
командвате единиците си "отгоре". 

В играта ви очакват два класичес- 
ки ресурса - злато и дърво. Има и 
един трети, по-специален ресурс, и 
това е "славата", която се трупа по 
време на битките или като разширя- 
вате и развивате своята империя. 
Натрупаната "слава" може да бъде 
оползотворена в две насоки. Първа- 
та е, като я инвестирате предимно 
за развитието на вашия герой, прев- 
ръщайки го в перфектната машина 
за убиване. Вторият вариант е, като 
използвате "славата", за да наемате 
"съветници", с които да отключвате 
нови ъпгрейди и технологии за ва- 
шата цивилизация. 


Морските битки 


В Rise 8 Ра! е обърнато много ce- 
риозно внимание върху морските 
сражения. Самите кораби на раз- 
личните раси в играта се явяват ка- 
то същински плаващи крепости, в 
които можете не само да превозва- 
те, но и да тренирате единици. Мо- 
жете да натоварите няколко ката- 
пулта на борда им и да обстрелвате 
вражеските крепости по море. Друга 
интересна новост е, че можете да 
взимате противниковите кораби на 
абордаж и след като избиете екипа- 
жите им, те да минават под ваше 
командване. Най-голямата атракция 
пък се явява възможността да ата- 
кувате противниковите кораби с "та- 
ран", разположен на носа на вашия 
плавателен съд. При тази атака ва- 


шият кораб се засилва към напреч- 
но разположен противников такъв и 
така го ударя, че буквално го раз- 
цепва на две, а екипажът му безпо- 
мощно се разхвърча и пада във во- 
дата. 

Играта претендира да е истори- 
чески достоверна и в действител- 
ност тя наистина е такава - едини- 
ците, сградите и въобще всичко в 
Rise & Ра! изглежда наистина aB- 
тентично. Често ще ви се налага да 
обсаждате различни крепости и гра- 
дове, защитени от непревземаеми 
високи стени. Тук на помощ идват 
мощните обсадни машини, чрез кои- 
то да преодолеете тези препятст- 
вия. Разбира се, има някои подроб- 
ности, които някак си не се вписват 
в категорията "историческа досто- 
верност". Такива са например фак- 
тите, че Ахил все пак е митологичен 
персонаж, а Клеопатра така или 
иначе не е правила нищо друго по 
цял ден, освен да си плацика задни- 
ка в млечната вана, камо ли пък да 
се бие редом до своите войници. 
Обяснението на авторите е, че това 
все пак е игра и целта йе преди 
всичко да бъде забавна. 


В заключение 


Несъмнено стремежът на закрито- 
то вече Stainless Steel студио за раз- 
чупване на клишетата в жанра зас- 
лужава адмирации. Него соттапа е 
интересно хрумване, чиято реализа- 
ция обаче малко куца. Причината е 
досадното еднообразие, което се е 
получило. Няма комбота, няма нищо. 
Просто вървите и сечете до припа- 
дък. Друг е въпросът, че хората, кои- 
то жадуват за екшън, едва ли ще 
тръгнат да го търсят в една RTS mr- 
ра, била тя ис Него command. Хард- 
кор почитателите на жанра пък едва 
ли са си мечтали за точно такова 
"разчупване" и едва ли ще останат 
особено доволни при вида на Клео- 
патра, която търчи и сече с елемен- 
тарни движения стотици римски ле- 
гионери все едно са стръкчета тре- 
ва. Rise 8 Fall, въпреки че има доста 
трески за дялане, като цяло не е ло- 
ша игра. Може да я пробвате, но ед- 
ва ли ще задържи вниманието ви за 
много дълго време. 
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GAME CLUB а Review 


НоВ сВят? По-добре без него! 


Ш Сотроп Interactive Ш www.groundzero-game.com 


E RPG/Strategy №150 МВ Download 


Ш 1 GHz, 256 MB ВАМ, 64 МВ 3D Video 


Така и не се разбра кой първи 
натисна копчето. Бяха необходи- 
ми само броени минути и човечес- 
твото се върна в каменната ера. 
Трупаните хилядолетия научни 
знания, технологии и развитие на 
цивилизацията бяха заличени. 
Милиарди загинаха, а лъскавите 
градове ляха сринати. Земята се 
превърна в пустиня, а храната и 
водата станаха най-ценното, с ко- 
ето човек би могъл да разполага. 


Ангел Тодоров 
агспапде! Фрссдатез.сот 


в който нещата вече не са таки- 

ва, каквито бяха. Малкото оста- 
налите живи след катастрофата 
трябва да се борят за своето оцеля- 
ване. Техни врагове са гладът, ра- 
диацията и самите те. Пръснати на 
групи в изолирани малки селища, 
хората отдавна са забравили за ре- 
да, закона и хуманността. Оцеляват 
само силните. Вие сте един от тези, 
които са преживели „края на света“. 
И когато вече сте на ръба на отчая- 
нието, се появява лъч на надежда. 
От старо радио се чува слаб сигнал, 
който дава точни координати... 

На пръв поглед интригуващата, 
но откровено банална история в по- 
вечето случаи трябва да се приема 
съвсем сериозно. Често зад изтър- 
каните сюжети се крие зле направе- 
на игра. Ground Zero: Genesis of a 
new World не прави изключение. Cn- 
гурен съм, че още в първите минути 
ще разберете, че продуктът на 
Сотроп Interactive би могъл да npe- 
дизвика някакъв интерес, стига да 
се беше появил на пазара преди 3-4 
години. Най-силно това си личи по 
графиката, която изглежда толкова 
зле, че е направо учудващо как са 
се намерили дизайнери, осмелили 
се да сложат имената си под това 
странно произведение на геймърска- 
та индустрия. Направо не е за вяр- 
ване, че системните изисквания са 
толкова високи, тъй като резултатът 
е меко казано посредствен. Едва ли 
има нужда от коментар, че дори и 
на картинка героите изглеждат мно- 
го зле. Картите са рисувани по на- 
чин, който би прилягал повече на 
начинаещ дизайнер, отколкото на 
професионалист, произвеждащ ко- 
мерсиални продукти. Липсват какви- 
то и да е въвеждащи филмчета. 
Вместо тях авторите са спретнали 
едно нескопосано слайдшоу, което 


T: е светът на бъдещето. Свят, 
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КЕФОМЕТЪР 


ГЕЙМПЛЕЙ 


би трябвало да ни зариби и -вкара“ в 
играта. 

Ако с това приключваха недомис- 
лиците в играта, все някак щяхме 
да намерим начин да кажем и добра 
дума. Обаче още с тренинг мисията 
лъсва грозната истина, че смисълът 
в Ground Zero: Genesis of a new 
World е труден за схващане. Причи- 
ната за това не е, че срещу монито- 
ра се мъдри индивид със скромно 


мулу.рссдатевз.сог 


IQ, а просто създателите на играта 
са решили да не влагат особена ми- 
съл или пък просто толкова си мо- 
гат. Бързо става ясно, че трябва да 
се събират колкото може повече ре- 
сурси, че трябва да се привличат хо- 
ра, които пък е нужно да не бъдат 
оставяни гладни и жадни. Съвсем 
разбираемо е, че при оскъдни ресур- 
си ще оцелее само по-силният. В иг- 
рата има схватки, има също подоба- 
ващи оръжия, но все още липсва от- 
говорът за смисъла на цялото ме- 
роприятие. Аз лично не можах да 
издържа твърде дълго с това творе- 
ние, но търпеливи хора по света 
очевидно има в изобилие. Те съвсем 
резонно задават въпроси за това, че 
след постигането на всички предпо- 
лагаеми цели в играта нищо не се 
случва. Допускам, че и хората от 
Сотроп Interactive не са се замисля- 
ли над подобен въпрос, тъй като ед- 
ва ли са смятали, че ще се намери 
някой, който да отдели толкова вре- 
ме за една зле направена игра. 

Ground Zero: Genesis of a new 
World е от заглавията, които спокой- 
но можем да пуснем в кошчето за 
боклук. Наистина в този жанр конку- 
ренцията не кой знае колко страш- 
на, но това по никакъв начин не да- 
ва основания да бъдат пускани на 
пазара игри с подобни съмнителни 
качества. 


www.pccgames.com 


Алкохолизирано откровение 
за новата 06 на Microsoft 


Наш човек в Microsoft, пожелал 
да остане анонимен, сподели 
пред GamePlay вътрешна инфор- 
мация за новата версия на най- 
популярната операционна систе- 
ма Windows. Наложи се да го no- 
черпим, за да му развържем ези- 
ка, така че ако в тази статия има 
някакви неточности, те не са в 
резултат на зла умисъл, а само и 
единствено на алкохолна злоу- 
потреба от страна на интервюи- 
рания. 


Боян Спасов 
рогапб рссдатез.сот 


ипи пак, мой човек! А така... 

Туй няма да го пишеш, ама 

ш`ти кажа под секрет, че името 
Longhorn отпадна по лично настоя- 
ване на самия Бил Гейтс. Хората 
щели да разправят, че е рогоносец, 
разбираш ли. Та затуй кръстихме 
новите джамеци Vista или още no- 
точно Hasta la Vista, в чест на люби- 
мия ми филм с бате Арни, дето нак- 
рая си вири палеца. 

От месец юли сме в бета... бета... 
таковата - бета-тестинг. То 
Windows-a сме го стъкмили, на него 
няма к во да му тестваме, ама тест- 
ваме юзърите. Носят ли на бъгове, 
как реагират при забивка на син ек- 
ран, кога и колко са склонни към 
насилие, искат ли да пращат ре- 
порти на Мсгозой, такива ми ти ра- 
боти... Както аз тука тествам серви- 
тьорката може ли да донесе тол- 
коз, колкото мога да изпия. Ха, наз- 
драве! 

Най-убавото нещо в новите джа- 
меци е аерото. Питаш к во е аеро? 
Сега ш`ти кажа... Туй е името, дето 
го измислиха за новия външен вид 
и интерфейс. То е съкращение от 


някакви ти там глупости, дето ни- 
кой не може да ги запомни, ама да 
не вземеш да напишеш, че като е 
аеро, значи е въздух под налягане! 
Един там драскач като тебе беше 
говорил, че сме го били изплагиатс- 
твали от маковете, ама ние го опро- 
вергахме отвсякъде. То си е оче- 
видно за всекиго, че наш то AERO 
се различава от тяхната AQUA 6a- 
рем на 75% или "на повече от 74%", 
както е модерно да му казваме! Три 
от четирите букви са различни, 
ама-ха! 

Аз те знам, че ти няма да пишеш 
глупости, щото не искаш да те съ- 
дим все пак. Пък и си добро момче 
- много та уважавам! И Microsoft 
много уважава юзърите, зат ва сме 
ви подготвили цяла торба нови не- 
ща. Имаме си и нов Explorer, и нов 
Media Player - с чисто нови чисълца 
в името са и двете, нема лъжа, не- 
ма измама. Хлъц.. Имаме си и 


Windows Sidebar. Т ва е една лента 
на десктопа ти и на нея можеш да 
си слагаш `сякви полезни джаджи 
- календар, часовник, тирбушон, 
отварачка, цяр за махмурлук... Ей 
на моя сайдбар примерно аз си уго- 
явам едно розовко прасенце, дето 
хем грухти, хем забавя компютъра 
двойно. До Коледа поне там ще 
стои... 

Друго нещо, дето ш`ти хареса, е 
гласовият разпознавател - като 
напсуваш компютъра и той не само 
разбира, че даже може и да те псу- 
ва в отговор. За дефендера хич ня- 
ма и да ти говоря, че то не е за 
разправяне... А най-хубавото е, че 
вече може да не си инсталираш 
Windows Messenger, ако не го щеш! 
Тъй де, да не смее някой да каже, 
че не се учим от грешките си. 

За вас, геймърите, имаме и нови 
игрици. Шах, едно азиатско домино 
- махджонг, и една друга, дето учи 
дечурлигата да разпознават раз- 
лични цветове и форми. Не се 
смей, не те бъзикам! Истината ти 
говоря! Кат“ си инсталираш вистата 
- ще видиш. 

А мезенцето на цялата работа е, 
че системните изисквания са си 
скромни отвсякъде. За да ти върви 
гладко новата операционна систе- 
ма, ти требе само едно нещо - ъпг- 
рейд. Колкото по-голям, толкоз по- 
добре! Жива далавера, а - както 
ти казах, много ви уважаваме вас, 
юзърите. Без пиратите, де - тях 
хич не ги уважаваме. И да не ни 
гледате накриво, ако нещо не бач- 
ка добре отначало - от Microsoft ca- 
мо добро сте видели, нито ви кара- 
ме да си инсталирате Linux, нито 
нищо. И да има проблеми, като изт- 
резнеем, ще ги оправим със сървис 
пак... 
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GAME CLUB а Най of Fame 


360-градусово забавление 


E Parallax Software / Interplay Entertainment №1994 W ЗЮ Action 


Www. pccgames.com 


След успеха Ha Doom през 1995 година пазарът е 
залят от подобни игри, някои от които със съмнител- 
но качество. Добре де - повечето. Между тях обаче 
се появява и Descent, която отначало прилича на 
космически симулатор. Това, което я прави уникална 
за времето си и я вписва в класацията на незабрави- 
мите компютърни игри, е фактът, че играчът има 
360-градусова свобода да оглежда и да се придвиж- 
да в света на играта. 


Р умена Дончева 


гиту@рссдате$.сот 


космически битки, но всъщност 

си е стрелкова игра от първо ли- 
це. Само дето вместо ръката, която 
държи оръжие, виждате носа на са- 
молетната кабина. Сюжетът на игра- 
та е стандартен и не особено добре 
развит, както във всяка нормална 
игра от този жанр по онова време. 
Все пак той е напълно достатъчен, 
за да ви въведе в действието. 

Ролята, която поемате, е на пилот 

наемник, който е назначен на рабо- 


р“ прилича на симулатор на 
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та от една голяма корпорация. Ми- 
ните на тази корпорация са завзети 
от роботи и вашата целе да ги раз- 
чистите. Всичко, свързано с мисията 
ви, се обяснява от един костюмиран 
чичко на брифинг в главната квар- 
тира. Дава ви се и информация за 
роботите, които може да срещнете 
по пътя и които несъмнено ще се 
опитат да ви унищожат. За да се 
справите със заплахите и да изпъл- 
ните мисията си, ви е даден 


нов и лъскав 
боен самолет 


Отначало имате на разположение 
лазер и ракети, но по-нататък може- 
те да се сдобиете и с още по-ефек- 
тивни оръжия. Мисиите са последо- 
вателни и с повишаваща се труд- 
ност. Задачите, които трябва да из- 
пълнявате, обаче си остават едни и 
същи - да освободите заложниците, 
ако това е по силите ви, да взривите 
ядрения реактор в мината и най- 
важното: да успеете да се измъкне- 
те преди той да експлодира и да 
унищожи мината. Колкото до мини- 
те на компанията, те не са разполо- 
жени само на Земята и в развитието 
на играта ви се налага да напуснете 
земната орбита и да се придвижите 
към други планети от слънчевата 
система, за да унищожавате все по- 
сложно устроени мини. Независимо 


на коя планета сте през повечето 
време ще се лутате из тъмните нед- 
ра на мините, избивайки роботи. Ра- 
ботата ви хич не е лесна особено в 
началото, докато свикнете с 360- 
градусовия обхват на погледа си. , 
Доста странно е когато започнете 
да летите с главата надолу, плъз- 
гайки се по тавана или когато се на- 
бутате в някоя дупка на мината и 
започнете 


да се въртите като 
пумпал, 


търсейки изхода. След като свик- 
нете с управлението, играта вече 
наистина става забавна и трийсетте 
мисии, които тя предлага, изведнъж 
се оказват някак си недостатъчни. 
От Interplay обаче са се погрижили 
да издадат допълнителни мисии, 
събрани под заглавието "Нива от 
света". Освен допълнителните ми- 
сии, Descent има и опция за включ- 
ване на няколко играчи в мултипле- 
йър. Има три начина да играете за- 
едно с приятелите си - детмач, в 
сътрудничество и шампионат. 

Като всяка добра игра, и Descent 
има своите продължения. Това са 
Descent 2, която също като пред- 
шественицата си има експанжъни, 
един от които е наречен "Бездънни- 
те бездни". Това разширение под- 
държа Win95 и ЗО-ускорители. 

Сагата завършва със Descent 3, 
която се радва на подобрен енджин 
и още добавки от нови карти. Важ- 
ното тук обаче не е бройката или 
хронологията, а това, че играта е 
преминала теста на времето и че 
концепцията на FPS игра, в която 
играчът е освободен от законите на 
гравитацията, е все още популярна. 


MULTIMEDIA CLUB а Webguide 


Берт насиес 


Човекът, Който засенчи УЕФА 


E http://www.xs4all.nl/ kassiesa/bert/uefa/ 


Когато в Google дадете търсене за UEFA, първият резултат 
естествено ще е официалният сайт на европейската центра- 
ла. Веднага след него следва един фенски сайт, който ще ви 
разкрие всички тайни на УЕФА и европейските клубни турни- 


ри. 
Никола Дърпатов 


аграюу@ рссдатез.сот 


бодното си време се занимава с изчислението на коефициен- 

тите в европейските клубни турнири и разпределението на 
отборите на поставени и непоставени при жребия за отделните 
кръгове в Шампионската лига и Купата на УЕФА. Ако ви интересу- 
ва дали България ще има 2 отбора в Шампионската лига след 2 
години /доста вероятно!/, то тогава това е страницата, на която 
ще намерите всички отговори. Касиес актуализира информацията 
буквално в реално време. Само час след края на мачовете във 
всеки кръг всички коефициенти на държавите и отборите вече са 
опреснени. Такова нещо не прави дори УЕФА, която обявява съ- 
щата информация... веднъж годишно. На всичкото отгоре Берт 
Касиес поддържа изключително богата база данни, която включ- 
ва всички резултати от всички мачове в ЕКТ от създаването им 
до наши дни, както и отборни и национални ранглисти от 1955 на- 
сам. Към сайта има и изключително любопитен форум, който ос- 
вен че е невероятно семпъл като дизайн, е и средище на едни от 
най-информираните футболни маниаци в Европа. Много често 
именно във форума на Берт Касиес може да се получи много по- 
адекватна информация по въпроси от типа какво ще се случи, ако 
италианците бъдат изхвърлени от Шампионската лига и Купата 
на УЕФА, отколкото дори на официалния сайт на УЕФА. Между 
другото, страницата на Касиес държи почти всички рекорди за 
фенски сайт в света. Едва ли има друга лична страница на човек, 
която може да се похвали със скромните 3 милиона уникални по- 
сещения на ден. 


С траницата е на холандския физик Берт Касиес, който в сво- 
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Results and Qualification 
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Dictator of the Month: April, 2005 


БН... ама 


Adolf Hitler 


Най-големите изВерги накуп 


В www.dictatorofthemonth.com 
Какво е общото между Сталин, Ким Ир Сен, Тодор Живков, 


Слободан Милошевич и Фердинанд Маркос? Едното общо е, 
че всичките са били известни диктатори. Втората им прилика 
е, че всичките те са били вече избирани за "Диктатор на месе- 
ца" в едноименния сайт. 


Никола Дърпатов 


даграїоуё@рссдатеѕ.сот 


"Диктатор на месеца" е един действително уникален сайт. Ав- 
торът явно е маниак на тема диктатори по света, защото за пос- 
ледните 5 години е успял да направи доста сериозна колекция от 
изверги, които са управлявали различни държави по света в пос- 
ледните няколко века. Освен актуалния диктатор за текущия ме- 
сец се предлага и пълен архив, в който можете да намерите ин- 
формация за всички предишни носители на почетната награда 
"Диктатор на месеца". Колекцията стартира с култовия албански 
лидер Енвер Ходжа, който в продължение на над 40 години успя 
не само да построи над 1 милион бункера за общо двата милиона 
албанци, но и се прочу по целия свят с уникални изпълнения като 
забраната на автомобилите за частни лица, въвеждането на те- 
левизия чак през осемдесетте години и тоталната изолация на 
Албания от външния свят. Освен него в галерията ви чакат юнаци 
като Пол Пот, който успя да убие над 2 милиона души в Камбо- 
джа по време на краткото си управление, обвинявания в каниба- 
лизъм император на ЦАР Жан-Бедел Бокаса, чилийския генерал 
Аугусто Пиночет, както и настоящи герои от типа на пакистанския 
президент Первез Мушараф, който все още е на власт. За всеки 
диктатор има подробна биографична справка, галерия със снимки 
и специалният рейтинг на сайта, който включва оценки в катего- 
риите "Популярност", "Опасност", "Потисничество", "Брой на жерт- 
вите", "Икономика", "Продължителност на режима", "Екстремизъм" 
и "Държавничество". Абсолютни лидери в класацията естествено 
са Хитлер и Сталин, които са събрали по над 40 точки. За сравне- 
ние Тодор Живков има едва 25 точки и се води един от най-либе- 
ралните диктатори, които са управлявали през 20 век. 
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ЕнциКлопедия на филмовата 
индустрия! 


Ако искате винаги да сте в час с последната информация 
за филмите, излизащи и вече излезли на големия екран, 
спокойно можете да посетите imdb.com. Това е един от Haŭ- 
изчерпателните източници за информация относно 
филмовата индустрия. 


Румена Дончева 


гиту @ рссдатез.сот 


принудителна изолация. След пускането ви на свобода 

първата ви работа ще е да проверите какво сте пропуснали и 
какво ново се случва във филмовия бизнес. В 1МОВ можете 
спокойно да прочетете ревюта на вече излезлите филми, да се 
запознаете с филмографията и биографията на актьорите, 
участващи в тях, и, разбира се, да видите кой е екипът, създал 
филма. 

Новините около актьорите също са намерили своето място и 
без проблем можете да научите нещо ново за "личния" им живот 
и събитията в него. Не остават скрити и филмите, които сте 
пропуснали, защото сте родени през 1990-та например. Можете 
да разберете какви филми е гледала баба ви или кой е онзи 
филм, за който всички говорят, че е класика, а вие за първи път 
чувате. 

Нищо не остава скрито за вас - филми, актьори, премиери, 
сериали и какво ли още не, само ви трябва време да прочетете 
всичко, а това е равно на един месец доброволна изолация. 


П редставете си, че сте киноман, прекарал месец или повече в 


Home | Тор Movies | Photos | Independent Film 


Моше / ТУ News 

МЕИ: 

10 July 2006 

Nielsen Weds Husband Но. 5 Гог Second Time 


Ñ Actress Brigitte Nicisen wed her Italian bartender fiance Mattia Dessi for the second time on Saturday. The couple was 0 
-4 ceremony in March 2005, but the union was invalid because the Red Sonja beauty was still md 
husband number four Каош Meyer. The 48-уевг-08 Dane exchanged vows wiih Dessi, who is 15 years her junior, 
with [vana Trump as her witness. Her chidren also attended the ceremony. Nieisen was ma 

Stallone for two years between 1985 and 1937. 


‘South Park’ Cruise Episode Picked by Emmy Voters 


The controversial "Trapped In The Closet" episode of £ маса Рагу. which poked бол at Тош С еп 

amed creators Trey Parker and ее = ап Emmy Awards nomination са Thursday. ду. which questioned 

sexuality and mocked his Scientology was caught up in controversy when i first aired last November, and report 

lead to South Park regular paj, Aep ereer eria Дега But rather than steer clear of the с 

brave Emmy voters have embraced it, declaring й worthy ofa nod for Outstanding Animated Program according to news 

Tmzcom The controversial episode hasnt been repeated since the initial furore and a planned re-airing in March was si 
South Park чей compete wih The Simps Lazio, Family Guy and Fosisr's Home For Imaginary Friends when the 
announced next month 


Downey Jr. To Pen Autobiogra 


Kozijat rog (1972) 


Pirates of 
(2006) 


Studio Stills Photos 
Click оп a photo below to see it ш a larger size. 


Still photographs of "Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest" 
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Target fhitp:2/www.google.com/ 


Ads by Googie Мем ads about 


‹ ale | 


Мрежата Изображения Групи Директория 


Emal, Emaii to Fow PREP 30 Day тпай 
О ОЕТ ре 


е Silent Heroes - първо разширг“ 
боен: Heres of Ум" 


-np 
от World War 
„но издадена 

„omasters. То ще се нариче 
Silent Heroes и няма да изисква 
притежаването на сригинапната 
игра. Silent Heroes ще заложи на 
обогатяването на тактическите 
сражения с още възможности и свобода на избор, добавяйки 
няколко десетки единици, нови игрови среди, в ксито почти всичко 
може да бъде унищожено или използвано срещу врага или като 
защита от него, подобрена графика и нова солова кампания, в 
която ще поведете отряд войници в самоубийствена мисия във 
вражеските редици. Играта ще се продава за 19.99 долара и вече 
се продава в Полша и Русия, като до края на годината ще излезе и 


Разрушение и унижение 
на сайтове 


Няма любител на сърфирането в интернет, който да не мрази 
даден сайт или да не иска да омаскари този на противния си съ- 
ceg или колега в работата. NetDisaster.com дава възможност на 
всеки да изрази гнева и възмущението си към определена страни- 
ца или просто да изпита удоволствието от разрушаването на про- 
изволно избран такъв. 


Румена Дончева 


гиту Ф рссдатез.соп 


тина. С негова помощ обаче можете порядъчно да се изгав- 

рите с всяка попаднала пред очите ви страница. Просто 
трябва да напишете адреса в менюто Target, да изберете бедст- 
вието, което желаете да сполети врага, а след това да се насла- 
дите на резултата. 

Що се отнася до разнообразието от бедствия, то е наистина го- 
лямо. Можете да избирате от шест категории бедствия - природ- 
ни, технически, форми на живот, дома и офиса, мръсни (в буквал- 
ния смисъл) и разни други. За тези, които са затруднени в избора 
си, има и опция за произволен катаклизъм. Друга опция е допъл- 
нителният контрол. Той позволява да изберете къде точно да бъ- 
де поразен сайта, станал обект на вашата ненавист, или просто 
жертва на скуката. 

Защо да не "обръснете" блога на GamePlay? Или пък да пусне- 
те малчуган да се изчишка на ОЅА.сот? Атомните бомби и раз- 
мазването на мухи по Google.com не са за изпускане. Тези и много 
други неща могат да се случат на всеки един мразен или любен 
до болка сайт. 


М etDisaster всъщност не унищожава сайтове или поне не наис- 


E Случайна снимка 


| Поезия 
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Stih4e.com 


Храна за душата 


Малко хора се сещат за поезия в днешно време, но 
stih4e.com дава възможност на всеки да прочете какво са Ha- 
писали другите или дори да публикува и да сподели своите 
творби със сродните натури. Все пак не е лошо когато пред 
погледа ти, наред с рекламите и безбройните новини, попад- 
нат няколко нежни стиха. 


Румена Дончева 


гиту Фрссдатез.сот 


Stih4e.com не предлага запознанство с творчеството на големи 
и утвърдени имена в жанра на поезията, а точно обратното. Мо- 
жете да четете основно не толкова известни или, направо казано, 
начинаещи поети. Там могат да се изявят всички, които искат да 
пишат и да споделят емоциите си с другите. Освен стихове може- 
те да откриете и интересни разкази и истории, както и да споде- 
лите мнението си по всички теми във форума - поезия, литерату- 
ра, кино, телевизия, забавления и всичко, за което се сетите. Дру- 
гият начин за опознаване на тези, които ползват сайта, е лексико- 
нът. Всеки може да го попълни и да даде колкото пожелае ин- 
формация за себе си. Ако отговорите на всички въпроси, сигурно 
няма да останат неразкрити тайни за вашата личност. Имате пряк 
достъп към забавни SMS-n, публикувани от хората във форума, 
можете да си направите безплатна поща и да получите много по- 
лезна информация. При желание бихте могли да се поровите из 
галерията на сайта или да качите свои снимки. 


з Страница "+ Поезия H Oni 


бтін48.СоМ :-) 


» Новото във Страницата 


Фирма "Сото Инженеринг" ООД предлага успугата: "Обслужване при клиента“, 
включваща диагностика на компютърната система и периферия, отстраняване на 
софтуерни и хардуерни проблеми, инсталиране на софтуер и хардуер. 


Име: vasko Посещение при клиента в рамките на деня (за град Пловдив) 


Коментари: 0 


Преференциални цени за настоящи клиенти на фирмата 
Отстъпки за повече от 2 компютъра 


За повече информация, тел.: 032/651592 или 0895 445119 


За ваше улеснение, ако търсите нещо в сайта (стихчета, снимки и др.) използвайте тази търсачка! 
Google 
Search | 


С Web © www.stih4e.com 


Прозорецът, 
на Русе 


Ф Русе. по 


E) Случайна снимка hias. ках 
TrifoMcBeal та/и м 


ь_ i} 4 Име Trito 
Име: avatar 
Коментари 0 


Пол Момче 

Рождена дата 1984-10-11 
|| Поезия Възраст 21 

Зодия Везни 

Местожителство Пловдив 

Пушач Не пуша 


Употребявате ли Не пия [Девиза ми е винаги 
алкохол трезвен!) 

Този лексикон е гледан 1922 Потребителя, 

от 


© Лексикон 


Рейтинг 212010 
Гласа “5 
Мнения у 


Гласувай за мен +) 
Та ате е атая теге я 
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Go directly to: 


South America 


Join our mailinglist: 


send an emotion 


Iravelto 


Honduras 


Г а, ГА 
| Ани 


. tors al Travel to 
Uuta Keys (Honduras) 


|Zacatecotuca F as s panman 


Ако on this site: 


tast Travelto вы" 
Че Janeiro (Вела) 


Irave 
(Surmam) 


Обиколка на света 
за няколко минути 


Ш TravelAdventures.org 


Мисълта за пътуване и опознаване на други страни и култу- 
рие минавала през ума на почти всекиго. Предполагам, че на 
много от вас се е случвало да се събудят с мисълта да тръг- 
нат на пътешествие около света, но тази мисъл се е изпарила 
след първото кафе или след бърз преглед на финансовото 
ви състояние. Все пак има начин да погледнете поне за миг 
към останалия свят и да усетите атмосферата, макар и през 
очите на други хора. 


Румена Дончева 


гиту@рссдатез.сот 


стотина страни от Европа, Африка, Северна и Южна Америка, 

Азия и Океания. Кьм описанията на тези пътешествия са при- 
ложени и много снимки, които правят историите още по-живи и 
интересни. Освен това към всяка страна, за която сте избрали да 
прочетете нещичко, са приложени и полезни връзки към сайтове, 
които дават информация за времето, хотелите и начина на пъту- 
ване. Чрез този сайт можете да планирате едно свое пътуване до 
отдалечена точка на света. Дори да не го предприемете, ще има 
за какво да помечтаете. За тези, които не обичат четенето, има 
раздел със снимки, като към всяка от тях са приложени обяснения 
и информация за показания обект и страната, където е заснета. 

В книгата за гости можете да споделите мнението си за Тгауе! 

Adventures, както и да споделите своите впечатления от пътува- 
нията си. Освен това можете да се запознаете с различни хора, 
които споделят страстта ви към пътуванията и приключенията. 


T ravel Adventures предлага историите на пътувания през поне 
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Ниее-Огадоп Ante 


Дракони, Карти и Купчини злато 


Тһгее-Огадоп Ante е игра с карти 
за 2-6 играчи, направена от всеп- 
ризнатите майстори на хоби гей- 
минга Wizards of the Coast. За раз- 
лика от повечето други известни 
техни игри с карти (напр. Magic the 
Gathering), тя не е колекционерска 
и не изисква постоянно купуване 
на бустери и нови тестета. 


Боян Спасов 
роіап@рссдатеѕ.сот 


телно прости, но в същото вре- 

ме тя предлага изненадващо 
голяма дълбочина и разнообразие — 
учудващо е, че мога да я играя с 
удоволствие както с 26-годишната 
си приятелка, така и със 7-годишна- 
та си племенница. По същество иг- 
рата е хазартна, макар и да не се 
предполага, че тя ще се играе с ис- 
тински пари. Преди да започнете, е 
препоръчително да се снабдите с 
някакви жетони, които да предста- 
BAT 


П равилата на играта са удиви- 


"жълтиците" на всеки 
играч 


- по 50 на калпак (за съжаление, 
такива жетони не са включени в 
комплекта). Не е нужно обаче всеки 
да има 50 жетона, може вместо то- 
ва да използвате няколко различни 
вида с различни деноминации — 
например 10 жетона със стойност 1, 
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4 със стойност 5 и 2 със стойност 10. 


При нужда могат да се правят вся- 
какви импровизации и дори парите 
да се записват на лист хартия (ма- 
кар че последното забавя играта 
твърде много и не ви го препоръч- 
вам). 

В началото всеки играч започва с 
шест карти, като в следващите раз- 
давания той запазва картите, които 
са му останали, и тегли още 2 нови. 
Самите карти имат 


сила и специални 
способности, 


които могат да се задействат при 
определени обстоятелства. Ако в 
някакъв момент на играч му свърш- 
ват картите, той трябва да си купи 
нови, добавяйки пари към общия за- 
лог. Повечето от 70-те карти изоб- 
разяват дракони (разделени услов- 
но на "добри"-металически и "зли"- 


: Токе DERION 


доте 


The player wah 
завие, 
се оре набива urunge Ву 


мулу,рссаатез.соп 


хроматични), но има и много специ- 
ални карти с уникални ефекти - то- 
ва са драконовите богове, драколи- 
чът и смъртните. В началото с мини- 
игра се определя размерът на зало- 
га и това кой играч ще е първи, а 
след това всички на масата се реду- 
ват да свалят карти и да изпълня- 
ват ефектите им, ако те се задейст- 
ват. Когато всички са свалили по 
три карти и има излъчен победител 
(обикновено този с най-висока сума 
на свалените карти, но при един ря- 
дък случай този с най-ниска), той 
взема целия останал залог и започ- 
ва ново раздаване. Друг начин да 
забогатеете е просто да крадете на 
дребно от същия този общ залог 
или да съберете върху масата три 
еднакви по цвят или сила дракони. 
Обикновено способностите на "зли- 
те" дракони ви обогатяват, а тези на 
"добрите" ви помагат да теглите но- 
ви карти, но има и много изключе- 
ния от това правило. 


Броят на играчите 


видимо променя законите на са- 
мата игра - не само защото при по- 
вече играчи се натрупват по-големи 
залози, аи защото има карти, ефек- 
тът на които в игра с двама души е 
слаб, но в игра с шестима е значи- 
телно по-силен. Също така игрите с 
двама или трима участника имат 
тенденция да се проточват, а при 
повече играчи свършват по-бързо, 
защото обикновено се играе до ра- 
зоряването на поне един играч. 

Макар че играта формално е част 
от франчайза Dungeons 8 Dragons, 
на практика тя няма почти нищо 06- 
що нито с настолната ролева игра, 
нито с компютърните игри по нея и 
изобщо не изисква странични позна- 
ния. От D&D са взети единствено 
палитрата цветове на драконите и 
имената на техните богове, нищо 
друго. Като реверанс към настолни- 
те ролеви играчи в указанията са 
включени кратки инструкции как иг- 
рата да бъде интегрирана в техните 
сесии и те да играят ТВгее-Огадоп 
Ante от името на въображаемите си 
герои. 


Baram в Слай сл 
ай фе 
аран п е sasoe fagta р 


ЕАМ CLUB а Книги 


WarCraft: 


Повелителят на 
клановете 


Историята на един орк, 
отгледан от хора 


WarCraft: Adventures е една игра, която никога няма да се 
появи на бял свят - преди доста години Blizzard я бяха обяви- 
ли официално, но в последствие се отказаха от работата по 
нея заради комерсиални съображения. Все пак някои истории 
са твърде интересни, за да останат неразказани, така че ле- 
гендата за първите години от живота на великия оркски 
вожд Трал в крайна сметка стигна до нас, макар и в един по- 
различен вид - като фентъзи роман! 


Боян Спасов 
боіапё@рссдатеѕ.сот 


"Повелителят на клановете" е 340-страничен роман, който се 
чете на един дъх. В него се разкриват събитията от онези първи 
години от живота на Трал, които не сме видели в компютърна иг- 
ра. Пред бебето орк, загубило своите родители и отгледано като 
някакво животно от хората, за да им носи пари в гладиаторските 
битки, стои велика съдба. Трал трябва да се пребори не само за 
своята свобода, а и за тази на народа си - след загубата на вой- 
ната, орките са обезверени и загубили своя боен дух. Зеленоко- 
жите събратя на Трал имат нужда от предводител, който да ги 
обедини около себе си и да възобнови древните традиции... 

От книгата ще научите много за обичаите на орките, за шаман- 
ската им магия, свръхестествената им връзка с природата и мрач- 
ното минало на гордия им народ. Ако досега сте си ги представя- 
ли просто като зеленокожи чудовища, това е вашият шанс да 
разберете, че те са нещо много повече. 

Най-хубавото е, че в книгата не открих никакви противоречия 
със света на WarCraft такъв, какъвто ни е представен в компютър- 
ните игри. Тя обогатява и допълва вселената, създадена от 
Blizzard, което означава, че със сигурност ще допадне на техните 
фенове, които обичат да четат. 


www.pccgames.com 


WarCraft: 


Последният 
пазител 


За един Велик маг и неговия 
Велик чирак... 


LORD OF 
THE CLAN 


Магията - древна, могъща и много, много опасна. 
Майсторът на това изкуство Медив се е оттеглил в от- 
шелничество в призрачната кула Каразан и малцина в све- 

та на хората знаят неговите цели и тайни. 

Дали новият му ученик - младият маг Каджар от Дала- 
ран, ще ги проумее, само бъдещето ще покаже. 

Едно е сигурно - предстои му най-сериозното изпита- 
ние... 


Боян Спасов 
Боап @ рссдатез.сот 


Докато "Повелителят на Клановете" ни разказва повече за жи- 
вота и народа на орките, тази книга е посветена предимно на хо- 
рата и при това ни връща във времената още преди първата ком- 
пютърна игра. Централната тема тук не е войната - тя присъства, 
но е само фон на основното действие. То е заплетено около маго- 
вете Медив и Каджар, но с развитието на сюжета се появяват и 
други интересни герои - например крал Лейн, рицарят сър Лотар 
и полуорката Гарона. Не е нужно да имате спомени от първите иг- 
ри в света на WarCraft, за да се насладите на прочитането на този 
роман - и той е подходящ както за заклети стари фенове, така и 
за хора, които тепърва навлизат в този свят и са се запознали с 
него чак от World of WarCraft, стига те да се интересуват от Hero- 
вата история и герои. 

Автор на книгата е Джеф Груб, може би познат на феновете на 
настолните ролеви игри като една от ключовите личности в пер- 
сонала на Wizards of the Coast, работил в светове като Forgotten 
Realms, Dragonlance и Star Wars, а също и в световете на играта с 
колекционерски карти Magic: The Gathering. Личи си, че той е 
свикнал да пише за различни фентъзи вселени и сполучливо да 
улавя духа и характерните особености на всяка една от тях. 
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MULTIMEDIA CLUB а Movies 


Paramount Pictures обявиха пуско- 
вата дата за поредната широкоек- 
ранна адаптация на комикс. Новият 
щастливец е гоп Мап (Железният 
човек), който ще додрънчи на 2 май 
2008 година. Не се споменава дали 
датата е за американска, или све- 
товна премиера. 

Режисьор на лентата ще бъде 
Джон Фавро, познат повече като ак- 
тьор ("Приятели", "Дявол на добро- 
то"), отколкото като режисьор 
("Елф"). Снимките на екшъна започ- 
ват през януари идната година. 


Lions Gate Films пуснаха първия 
рекламен плакат на "Убийствен Mb- 
зел Ш". Този път авторите са се noc- 
тарали да избегнат скандалите око- 
ло постера на втора част, където 
цензорите ореваха пейзажа заради 
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двата отрязани пръста, които пла- 
шели посетителите на кината. Зато- 
ва тук имаме чисто и просто три зъ- 
ба, маркиращи третия епизод. 

Картинката е гарнирана и с офи- 
циалния кратък обзор на историята. 
Оказва се, че слуховете за оцелява- 
нето на Триона са верни. Той се из- 
мъква на полицията и заедно с пар- 
тньорката си Аманда кроят садис- 
тични игрички за следващите си 
жертви. Интересното обаче е, че ма- 
кар да е още жив, Триона е на прага 
на смъртта. 

Една от жертвите е докторицата 
Лин Денлон (Бахар Сумек), която ще 
бъде принудена именно да поддър- 
жа живота на своя мъчител, докато 
друг от новите персонажи - Джеф 
(Ангъс Макфейдън), ще трябва да 
се справя с други задачи. Унесени в 
състезанието със спиращото сърце 
на Триона, двете жертви не съзна- 
ват, че похитителят им има по-осо- 
бени планове за тях... 

Световната премиера на "Убийст- 
вен пъзел |!" е на 27 октомври. Pe- 
жисьорът е Дарън Баусман (Saw ll), 
а сценаристите са тези от първите 
две серии. 


Режисьорът 
Джеймс Камерън 
(“Терминатор 2", 

"Титаник" ) споде- 

ли пред “The 

Hollywood 

Reporter" планове- 

те си за своя 

следващ проект - 
фантастичния 

трилър "Аватар". 
Продукцията е с 

бюджет от 200 ми- | 

лиона долара и за 
заснемането й ще 

бъде използвана нова цифрова три- 
измерна технология на Sony. 

Главният герой ще бъде военен 
ветеран от Земята, който попада на 
чужда планета, населена от хумано- 
идна раса, която не си пада особено 
по човеците. 

Пусковата дата на "Аватар" ще 
бъде през 2008 година, като се 
очаква снимките да продължат само 
месец. Останалото време щяло да 
бъде за постпродукционно доизку- 
суряване, тъй като трилърът щял да 
бъде зависим до голяма степен от 
революционните спецефекти. 

До момента няма подбрани актьо- 
ри за ролите, но Камерън е катего- 
ричен, че търси неизвестни лица. 
Той казва: "Те (актьорите) няма да 
са познати имена... не и преди да се 
прочуят с този филм." 


ммлу.рссдатез.согл 


Уорнър Брос. са наели Боуз Якин 
(“Помни титаните") да напише сце- 
нария за нова версия на "Конан вар- 
варина". В уговорката било включе- 
но и това, че ако продуцентите 
одобрят текста, Якин ще може да 
седне и на режисьорския стол. Сту- 
диото искало по-драматичен подход 
към историята на Конан от онази, 
която знаем от филмите през 1980- 
те, в които участваше Арнолд 
Шварценегер. От престижното спи- 
сание "Варайъти" твърдят, че са че- 
ли предварителен план на сценария 
и той бил доста близък до атмосфе- 
рата на книгите на Робърт Хауърд. 

Ако текстосписването върви по 
меди масло, камерите ще се завър- 
тят в началото на 2007 година. 


Кийт Ричардс 
от рокгрупата "Ро- 
линг Стоунс", кой- 
то играе бащата 
на капитан Джак 
Спароу (Джони 
Деп) от втората 
серия на "Карибс- 
ки пирати", се е 
съгласил на епи- 
зодична поява и 
за планираната 
трета част. Джони 
Деп е дългогоди- 

шен приятел с Ричардс и твърди, че 
образът на Джак Спароу в голяма 
степен е основан именно на попу- 
лярния музикант. 


MULTIMEDIA CLUB = Movies -A 


| и Адам саки Кейт Бокановол. Кристофър Уокън, Деовид” 
Е и Режисьор: Франк ковші № Комедия 


; Г] WWW. „sonypictures.com/movies/olick _ 


"Всички филми с Адам Сандлър си приличат. = сте гледа- 
ли един от тях, бъдете сигурни, че можете да очаквате абсо- 


JTHO същото и от другите - неангажиращ сюжет, хумор, | 
прилична актьорска игра, любовна история като от приказки- 
те и прочие. Този път е различно ~ сирак (ейск) е Е 
ят Е папи с Еди Сандърс : : 


о = 
мапед росдатев сот: : 


учи от грешките си. Списъкът с мъдрости може да продължа- 
ва без край. А щеше ли да ви пука дали грешите, ако имахте 
„дистанционно управление, с което можете да превъртате живота 
„си напред, прескачайки гадостите, или да се впишете назад, за 
да си припомняте пропуснати мигове? 

Героят на Адам Сандлър получава: именно такова дистанцион- 

_ но, което е. предпоставка за Эдна щура комедия. 


: К аквото 7 да направите, рано или късно съжалявате. == се 


Именно тук е различното 


- спрямо: другит у филми: Комедията отстъпва пред философ- 
ия елемент. Най-хубавото е, че го прави ненатрапчиво и без да 
тнема прекалено много от забавата. Да кажем, че темите за раз- 
мисъл са за сметка на любовната история от приказките, която тук 
„минава по тъч-линията на идилията. 
“Другата причина, поради която "Щрак" вероятно ми се стори 


СВетът ще оцелее 5 ре е в това, че за сефте видях Адам Сандлър сериозен. — 
ярно е, че е и в по-старите му роли се е налагало да скрива глу- 
и без Супермен : _ поватата си усмива за една-две сцени, но винаги оставаше онзи 


хитър блясък в очите, който напомняше: "Не вадете кърпичките, 
_сополотечьт свършва ей сегинка!" : 
: Мисълта ми беше, че му отива да се прави и на нещо повече от 
: ухилона ряпа. "Ако не  Bappate; ида на кино и вижте. 


Ш Брандън Рут, Кейт Босуърт, Кевин Спейси, Пета Уилсън 
Ш Режисьор: Брайън Сингър Ш екшън Ш Магпег Bros. 
Ш Времетраене: 154 мин. Ш www.supermanreturns.com 


Знаех си, че с тоя филм нещо няма да бъде наред. А откъде 
го знаех? Ще ви кажа - от глупавата рекламна кампания, в ко- 
ято плямпаха за всичко друго, но не и за качествата на фил- 
ма. За какво, мислите, се говореше? Брандън Рут бил надарен 
с такъв пакет, че трябвало да искат допълнително пари, за да 
ретушират издутината под гащите на суперменския костюм с 
компютърна графика! 


Иван Георгиев 
іуап-д@рссдатеѕ.сот 


Осакатяват така Супермен, известен още като Мап ої Steel 

(мъжът от стомана)! Вместо да ми разправят как тестовата 
публика на предпредпремиерите се разсейвала от природните да- 
дености на актьора можеха да излъжат, че девойките са хлипали 
по драматичните моменти повече и от на "Титаник". Щеше да е 
смислено, а и ефектно. 

Както и да е. Да ви кажа за филма по съшество. Ами разочаро- 
ван съм. Още от завръзката се почва. Историята е основана на 
един проблем, който по никакъв начин не ме кара да тръпна за 
съдбата на света. Няма да ви кажа за какво точно става дума, за 
да се почесвате в недоумение и вие. 

А след това имаме екшън. Дали си го бива? На места да, на 
други не. Същото важи и за специалните ефекти. Струва ми се, 
че няколко сцени плачат за допълнителна обработка, защото си 
личи кое е истинско и кое компютърно. Любовната история се раз- 
вива в очакваните параметри за жанра. Все пак е добре на сцена- 
ристите да им се напомня, че жените от години гледат комиксови 
филми без романтика и се кефят на търкалящи се автомобили не 
по-малко от мъжете. Прекаляването с хлипането и цуни-гунито во- 
ди до провал. Ако не вярвате, питайте "Хълк"! 


С ериозно ви думам. Така си беше. Не виждат ли иронията? 
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MULTIMEDIA CLUB а Software 


www. pccgames.com 


Накарайте IE да скърца със зъби с тези Firefox разширения! 


© GameSpy: SiN Episodes Preview - Mozilla Firefox 
Бе Edt "8. Bookmarks goapBook Tab Tools Нер” 


| е Сәтеѕру: sm Episodes Preview 


SiN Episodes: Emergence (PC) 
Publisher: Ritual Entertainment 
Genre: First-Person Shooter 
ESRB: Rating Pending 


r By Sterling McGarvey | Jan. 9, 2006 


À 4 


Ritual Games resurrects the late-90s shooter in a new 


serialized epic. 


Іну 


Will enough players commit to nine (yes, nine) 
games to make this title sustainable to the 


end? 


Amazing исе of Source 
engine, stellar graphics, cool 
weapons, сепайгед epic 
sounds easily digestible. 


Правилно! 


1998 was a long, long 
time ago, especially in 
| РС уезге. Ritual's old 


Developer: Ritual Entertainment 
Relesse Date: TBA 2006 


© моге Info оп this Game 
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C Custom Dimensions 


C Image Fit 


View Image 
Copy Image 
Copy Image Location 
o + 2оот м 
C = 2оот Везе: 
О -гоот ощ 
C Custom Zoom 
0 Custom Dimensions 
0 Image Fit 
Zoom Image 


Saye Image As 


Firefox е браузер, който отдавна не се нуждае от 
реклама - той е не само нашето спасение от тирания- 
та на микрософтския lE, но и благодарение на вграде- 
ния език за програмиране XUL - платформа за прило- 
жения, които улесняват живота ни онлайн. Преди го- 
дина, когато в статията си за Firefox накратко споме- 
нах някои от най-добрите разширения за браузера, ви 
обещах една обширна статия по темата. Междувре- 
менно от 600 разширения през изминалата година об- 
щият им брой вече надхвърля 2000(!) и е време Haŭ- 
сетне да изпълня своето обещание. Пригответе се да 
превърнете своя „Огнен Лиско“ в истински звяр с то- 
ва, което ще научите на тези две страници! 


ИА аи ыы 


ситен | Рум |. 


m a 


Featured Add-on 
LinkedIn Companion for 
Firefox 

Тай advantage of the Lnkedin 
Companion for Firefox to easy search ку» 
for professionals or jobs. Unkedin ив ва 
бейте natwork of тоге than 4 топ 
expenenced professionals from around 
the мона 


(8 Firefox Add-ons 
г 


Search бое 1 


We Recommend... 
“ 


Тор Downloads 


Enbe Sas м 


Browse by Category Develop Your Own 
* Most Popular Add-ong * Login to Submit 


E @ оем > Д 


Апостол Апостолов 
гаупегаре @ gmail.com 


За да инсталирате описаните в 
тази статия разширения за Firefox, 
отворете в своя браузер сайта 
https://addons.mozilla.org/ и въведете 
името на разширението в търсачка- 
та на сайта, след което щракнете 
върху зеленото каре Install. Рестар- 
тирайте браузера, за да активирате. 

И така, да започваме... 


Tabbrowser Extensions 


Мегаразширение, което променя 
до неузнаваемост езичетата (tabs), 
които се използват за разглеждане 
на няколко страници в рамките на 
един прозорец. С него може да сто- 
рите чудеса във фината настройка 
на този важен елемент от работата 
с браузера и да го преправите така, 
както винаги сте мечтали - напр. 
езичетата да се групират по сайто- 
ве, да показват умалени картинки 
на сайта (подобно на новата Опера), 
да затварят страницата с двойно 
щракане върху тях и прочие. Едва 
ли има друго разширение, което да 


cnm e 


предлага повече възможности за 
настройка и същевременно безсрам- 
но да затрупва потребителя с бук- 
вално стотици опции, опцийки и оп- 
цийчета. Настройването им ще ви 
отнеме часове, така че когато прик- 
лючите с настройките, не пропускай- 
те да ги експортирате в отделен 
файл. 


Кеусопйа 


Второто по задължителност раз- 
ширение, особено ако сте свикнали 
с комбинациите от клавиши на друг 
браузер и преминаването към Firefox 
ви се отразява на здравето. Напри- 
мер като дългогодишен Орега пот- 
ребител не мога да възприема, че 
CTRL+N всъщност не отваря нов 
tab, а нов прозорец! С това разши- 
рение може да преправите всяка 
клавиатурна комбинация така, както 
ви допада. Имате достъп не само до 
всички комбинации на браузера, но 
и възможност да добавяте свои. 


AdBlock Plus + 
Filterset.G 


Кажете последно „сбогом“ на 
дразнещите погледа ви реклами в 
интернет! Разширението AdBlock 
филтрира съдържанието на всяка 
отворена от вас страница и следи 
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Preferences of Tabbrowser Extensions 


for the page 


за всеки код, наподобяващ реклама, 
като автоматично го премахва, без 
това да се отрази на останалия ди- 
зайн на страницата. Така най-сетне 
ще се насладите на истинския неко- 
мерсиален интернет, такъв, какъвто 
винаги сте искали да бъде! А в ком- 
плект с допълнението Filterset.G, KO- 
ето автоматично изтегля копие на 
един от най-големите и често осъв- 
ременявани списъци с филтри на 
реклами, имате гаранция, че нито 
една реклама няма да се промъкне 
покрай защитата на вашия браузер! 


Mouse Gestures 


За потребителите Ha Opera Bb3- 
можността да управляват браузера 
чрез жестове, изпълнени с мишката, 
е неописуемо удоволствие. Лично аз 
така привикнах с тази функционал- 
ност, че тя се превърна в мой уебин- 
стинкт, реагирайки мигновено с 
мишката само при мисълта да се 
върна на предишна или следваща 
страница. Е, това разширение е 
сред най-добрите "миши жестове" 
за Firefox. Поддържа много повече и 
по-сложни „жестове“ от Орега, 
включително оставяне на визуална 
„следа“ върху екрана. Дори можете 
да добавяте свои чрез вградения 
редактор. 


FlashGot 


Интеграцията Ha download man- 
ager програмите с браузерите вина- 
гие била болна тема, особено ако 
използвате различен от задължи- 
телно поддържания Internet 
Explorer. Но това разширение pewa- 
ва проблема отзад напред - не 
тападег-ът, а браузерът се интегри- 
ра с програмите. При това FlashGot 
поддържа абсолютно всички down- 
load тападег-и - над 40! - и позво- 
лява дори да работите с повече от 
един от тях едновременно, да до- 
бавяте един или всички файлове от 
дадена страница с две щраквания 
на десен бутон. Подобно на всички 
останали разширения по-горе и то- 
зи е просто задължителен веднъж 
ако му свикнете. 


e 
Window Mode 

Ор ноне vindos normaly 
O фе тонов vindos oniy for my ножа 


© 23] vse oniy one window винвуз Боде Window Mode) 


When only опе page в left in window 


© 5] never hide Tab Bar (recommended) 


Hide Tab Bar automatically, so that you can see a litte wider view 
on (Prefox дей) 


Hide Tab Bar by dosing the lashti 
O e me ves f P 


Bookmark Backup 


Какво става, когато след токов 
удар или кофти забиване на вашия 
компютър профилът на Firefox бъде 
повреден? Ами, обикновено следва 
псуване, крещене, блъскане по кла- 
виатурата и няколко мудни часа 
преинсталиране. Но най-лошата 
част следва - възстановяването на 
всички връзки, настройки и записи 
на пароли... Това разширение създа- 
ва резервни копия на най-важните 
файлове от профила ви - bookmark 
файла, соокіе-тата, һіѕїогу-то и всич- 
ко останало. Пази до седем копия, 
като за всяко копие се създава от- 
делна папка с името на деня - от 
понеделник до неделя. Животоспа- 
сяващо разширение, което е задъл- 
жително, ако често преинсталирате 
своя браузер! 


Scrapbook 


Ако някога сте искали да можете 
да запазите бързо и лесно текстова 
информация от уебстраница на своя 
компютър, то вие сте си мечтали за 
Scrapbook! Това полезно разшире- 
ние позволява да съхранявате ло- 
кални копия на страниците, които 
разглеждате, при това с пълно за- 
пазване на изгледа и съдържанието 
- включително картинки, JavaScript- 
ове и др. Вече наместо да букмарк- 
вате страниците, можете просто да 
ги записвате в оригинален види из- 
викате по-късно от Ехрюгег-подобно 
странично меню. Можете да редак- 
тирате записаните с това разшире- 
ние страници, да ги анотирате с бе- 
лежки или да подчертавате ценни 
пасажи - особено полезни инстру- 
менти за потребителите, които съби- 
рат полезна информация от светов- 
ната мрежа. 


ммлу.рссдатез.сога 


Image Zoom 


Искате да огледате отблизо бом- 
бите на някоя разголена онлайн-ка- 
ка? Няма проблем. Рядко се налага 
да увеличите някое изображение и 
да го разгледате обстойно, но кога- 
то това се наложи, ImageZoom пред- 
лага контекстно меню за увеличава- 
не или намаляване на точно опреде- 
лена картинка от цялата страница, 
без да увеличавате останалите еле- 
менти. 


Download Embedded 


Като върл фен Ha Flash филмче- 
тата и редовен посетител на 
Newgrounds, посрещнах хладно 
факта, че в Firefox поначало е много 
трудно (ако не невъзможно!) да си 
запишете Назй-че направо на хард- 
диска в избрана директория. При 
Internet Explorer има десетки plugin-n, 
които правят това бързо и удобно, 
но при Огнения Лиско трябва да ги 
дирите из кеш директорията, или... 
да си инсталирате Download 
Embedded, разширение, което поз- 
волява да си запишете всеки 
embedded елемент - Flash, 
QuickTime, Real и Windows Media 
филмчета и прочие... 


СгеаѕеМопкеу 


Универсално разширение за про- 
фесионалисти. Позволява да вгради- 
те в точно определен сайт или група 
от сайтове допълнителни елементи – 
нови CSS, JavaScript n т.н. Какво 03- 
начава това? Например, че може да 
преправите дизайна и изгледа на 
точно определен сайт, например мо- 
же да смените вида на любимия пор- 
тал и да шашнете гостите си, които 
също го посещават! Можете да пре- 
махнете реклами от сайтове, можете 
да добавите нови функции и скрип- 
тове или да скриете ненужни и т.н. 
Възможностите са просто неописуе- 
мо много и всичко зависи от специал- 
ните скриптове, писани за това раз- 
ширение - стотици се публикуват 
всеки месец на СгеазеМопкеу порта- 
ла Userscripts.org. 
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WIndows 


www.pccgames.com 


Vista Beta 2 


Новите дрехи на царя 


Microsoft забавиха неочаквано 
дълго наследника на изключител- 
но успешния Windows ХР. Новата 
версия на господстващата опера- 
ционна система в света, която бе 
разработвана близо 5 години под 
кодовото наименование 
"Longhorn", бе отлагана на HAKON- 
ко пъти, а списъкът с новостите 
претърпя сериозни изменения. Се- 
га Windows Vista, каквото е офи- 
циално име на продукта, вече е 
близо до пазара, а Microsoft nyc- 
наха публична бета, която тест- 
вахме за вас. 


Никола Дърпатов 
аграюу@ рссдатез.сот 


indows Vista официално ще 

се появи на пазара през януа- 

ри 2007. Неофициално тя е 
Windows МТ6, а Vista е само търговс- 
кото име, под което продуктът ще 
се предлага. По принцип ще се 
разпространяват цели 6 варианта на 
операционната система в зависи- 
мост от конкретните потребности на 
потребителя. Както е известно, 
Windows ХР предлагаше реално 3 
различни версии - Ноте, Меда 
Center и Pro. При Vista разнообрази- 
ето е значително по-голямо. На па- 
зара ще се появят Vista Business, 
Vista Enterprise, Home Premium, 
Home Basic n Vista Ultimate. 3a Ha- 
шия тест използвахме Windows Vista 
Ultimate, която би трябвало да пред- 
лага най-пълната функционалност 
на новата операционна система и да 


Новият 30 интерфейс 
предлага екзотични 
възможности. 


Важно за родителите: 
С Vista можете да or- 
раничите достъпа до 

определени заглавия! 


Internet Explorer 7 Plus 
е част от новата опе- 
рационна система. 


v № Сп 


Product Version 


Chess Titans FreeCell 


Бри 
Minesweeper Purble Place 


»/ FreeCell 
й 


ча 


включва всички възможни екстри. 
Какво точно ще е орязано в другите 
варианти, на този етап не можем да 
кажем, но домашните версии най- 
вероятно ще предлагат значително 
по-малка мрежова функционалност, 
докато бизнес изданията може би 
ще бъдат лишени от някои мултиме- 
дийни екстри. За теста използвахме 
съвсем нарочно относително слаба 
машина: Celeron М 1.3Ghz с 512ААМ 
и вградено видео на Intel. Целта 6e- 
ше да видим как се държи Vista и на 


1 РАКИЦИ ПО-ЛЕБЕЙ, 
ЕЕ 


ТО Silent Heroes - първо разширение за 
2 Soidiers: Heroes of WWII 
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Publis 


her Developer Rating Game Restrictions 


£ E] 


Hearts Mahjong Titans 


Solitaire Spider Solitaire 


EVERYONE 


EVERYONE 


машини, близки до критичния мини- 
мум, защото едно от големите по- 
дозрения на потребителите е, че 
системните изисквания ще достиг- 
нат нови невиждани високи. 

И подозренията се оказаха на- 
пълно верни! Първата изненада при 
инсталацията е нуждата от свобод- 
но дисково пространство. В духа на 
новото време Vista се предлага ca- 
мо на ОМО, което при това е пълно 
до последния байт с информация. 
64-битовата версия дори изисква 
ОУ09. След като пуснете инстала- 
цията, идва и първият важен въп- 
рос: 


Дали да се прави чис- 
та инсталация, или 
ъпгрейд на настоящия 
Windows? 


В повечето случаи отговорът ще е 
за чиста инсталация, защото ъпг- 
рейдването на стария ви Windows 
изисква скромните 11 гигабайта сво- 
бодно дисково пространство на ва- 
шия С:! Ако изберете чистата инста- 
лация, нужното пространство пада 
наполовина. Ние се спряхме на ъпг- 
рейда, за да можем да видим и как 
точно се справя Vista с този процес. 
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Тук Microsoft трябва да бъдат похва- 
лени. Инсталационната програма си 
върши работата почти сама, като са- 
мо в началото евентуално ще види- 
те предупреждения за устройства 
без необходимите драйвери и прог- 
рами, които биха могли да не рабо- 
тят. Нашият съвет е да си набавите 
драйверите /особено за видеокарта- 
та!/ преди началото на инсталация- 
та, а посочените от Vista проблемни 
програми поне на първо време мах- 
нете от вашето РС. Самата инстала- 
ция отне над 2 часа на тестовия 
компютър, след което на екрана се 
появи най-накрая и дългоочаквани- 
ят нов Windows. 

Първата среща с операционната 
система е леко шокираща. Шокът е 
почти на нивото на празния десктоп 
при първоначална инсталация на 
ХР, който хвърляше в ужас потреби- 
телите на по-стари версии на 
Windows. Новият интерфейс се Ha- 
рича Аего и е една от големите гор- 
дости на Microsoft. Реално с него 


Windows минава 
изцяло в третото 
измерение. 


При наличието на подходяща ви- 
деокарта всички операции на вашия 
десктоп ще се извършат изцяло в 
30, а самият интерфейс предлага 
куп приятни глезотии за окото като 
стъклени ефекти на бутоните. Всич- 
ко това естествено товари здраво 
машината ис по-малко от 1 гигабайт 
памет ще ви е трудно да работите 
нормално. За пълноценно използва- 
не на Aero самите Microsoft препо- 
ръчват РС с DirectX 9 видеокарта и 
поне 2 гигабайта оперативна памет. 
Добрата новина е, че след като се 
насладите на красотата, можете да 
си минете и на по-олекотен вариант 
на интерфейса, който съответно 
гълта и в пъти по-малко ресурси. 

Като поразгледате новия 
Windows, ще забележите, че основ- 
ната цел на програмистите е била 
да осигурят максимален комфорт 
при работа и в същото време да оп- 
ростят всички операции в максимал- 
на степен, така че и пълни новаци 
да се оправят със своя компютър. В 
това отношение Vista може би Hañ- 
накрая изпълнява обещанието, кое- 
то Microsoft дадоха още при предс- 
тавянето на Windows МЕ, че домаш- 
ният компютър ще е достъпен за 
всеки член на семейството незави- 
симо от неговото ниво на компютър- 
на грамотност. Факт е, че 


Vista си направи съв- 
сем сама мрежовите 
настройки 


и единственият въпрос, който ни 
зададе, бе дали мрежата ни е пуб- 
лична, или частна. Разни неща като 
споделянето на връзката към Интер- 
нет станаха напълно автоматично, 
което определено е сериозна крачка 
напред. В тази насока Microsoft са 
направили и още нововъведения. 
Първото и най-биещо на очи се на- 
pnya Windows Media Center. Реално 
това е наследникът Ha Media Player. 
Разликата обаче е космическа. 


Programs 

A Welcome Center 

0 Media Center 

7A Calculator 

Ф» Character Map 

Да Chess 

ЯЖ Command Prompt 

9 Computer Management 
AF computer 

i Control Panel 

2% Disk Cleanup 

98 Remote Desktop Connection 
Favorites and History 

2 Customize Links 

Files 

IP Certificates 

8 Content 

в CryptnetUriCache 

® cri 


Orry Soegiono 


) Search the Internet 


р 
P Search the computer 


Media Center действително просвир- 
ва всички възможни музикални и BM- 
деофайлове и го прави по един мак- 
симално интуитивен начин. След го- 
дини на лутане Microsoft mañ Haŭ- 
накрая уцелиха правилния подход и 
успяха да направят конкуренцията 
излишна. Неща, които досега се 
считаха за екстра, като пускането 
на ОМО филми, вече са вградени в 
операционната система. 

Други познати програмки също са 
претърпели сериозни изменения. 
Internet Explorer се предлага в своя- 
та 7-ма версия. На първо четене нея 
я има и за Windows ХР. Изданието 
за Vista обаче не случайно носи до- 
бавката Plus към името си. То пред- 
лага няколко дребни, но изключи- 
телно полезни екстри като работата 
в защитен режим примерно, която 
гарантира, че никоя бъгава страни- 


Untitled - Pamt 


File Еда Мен, Image -Colors 


Стартовото me- 
ню е претърпя- 
ло само козме- 
тични промени. 


Новият Windows се 
опитва да оцени ваше- 
то РС и да ви помогне 
да подберете правил- 
ните програми, които 
ще вървят на него! 


Performance омез 


ммлу.рссдагтев.согл 


ца в интернет няма да ви забие ком- 
пютъра. 

Outlook Express също се е сдобил 
с нови дрехи и вече се нарича 
Windows Май. Програмата реално 
върши същото както и досега, но 
предлага допълнителна функцио- 
налност най-вече при вашия Adress 
Воок и работата с контактите. 

Сега да стигнем и до игрите. Пър- 
вото, което трябва да направите, 
ако решите да експериментирате с 
Windows, е да си набавите подходя- 
щите драйвери! 


На диска към настоя- 

щия брой на списани- 
ето има необходимите 
32-битови видео ай- 

вери на АТ! и nVidia. 


За останалите компоненти посете- 
те сайта на техния производител. 
Имайте предвид, че драйверите за 
ХР може и да работят, но като цяло 
не са препоръчителни. Използвайте 
ги само в краен случай! Иначе сами- 
те игри работят нормално с малки 
изключения. Те са свързани предим- 
но с проблеми с драйверите, които 
вероятно скоро ще бъдат отстране- 
ни. Реално същото важи и за голя- 
мата част от програмите. От тества- 
ния от нас софтуер единствено 
VMWare Workstation отказа да тръг- 
не под Vista. 

За заключение и нашия съвет. 
Ако сте авантюристично настрое- 
ни, хвърлете едно око на новия 
Windows. В момента Microsoft го 
предлагат напълно безплатно на 
техния сайт (версията работи до 1 
юли 2007!) и се впуснете в едно от 
най-големите приключения за това 
лято. Със сигурност няма да ви е 
скучно, защото Vista определено 
има какво да предложи, особено 
на притежателите на по-мощни ма- 
шини. 


Ду Startup programs are causing Windows to start slowly. View details 


Å Driver аге causing Windows to start slowly. View details. 


Å Programs are causing Windows to shut down slowly. View details. 


Your computer has an overall Windows System Performance Rating Шад 


Category 
Processor: 


Memoryi RAM): 
Primary hard disk: 


Graphics 


Gaming Graphics: 


Detail 


Sub Rating Overall Rating 


Intel(R} Сйегот(Е) M processor 28 
L306Hz 


496 MB 


9.06GB Free (17.0668 Total} 


Intel(R) 82852/82655 GM/GME Graphics 
Controller (Microsoft Corporation} 


Not dètected 


What does this number mean? 


View software available for my rating 


online? 


b Get more mformation online about my 
system's performance 


тереме 


ог Help, click Help Topics on the Help Menu. 
Е и тт 
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Какво ново от 
паованското 
изложение? 


Сотриїех изложението в Тайпе, Тайван, винаги е било по-особено спрямо останалите 
подобни мероприятия. Може би защото се провежда в държавата, в която се случват по- 
голямата част от нещата в П индустрията, Сотршех винаги е бил арена на едни от най-го- 
рещите събития - за многото присъстващи журналисти и потребители, посещението на 
изложението е като да се черпи вода направо от извора. За разлика от много други съби- 
тия Сотршех е изложение, ориентирано главно към крайния купувач. Няма я скуката и 
подредеността на бизнес панаирите, няма я и стопроцентовата ангажираност на присъст- 
ващите фирми с представянето пред медиите, позната от американските изложения. Тък- 
мо напротив - изложителите са там, за да представят продуктите си пред своите потенци- 
ални клиенти. И тази година шоуто определено не ги разочарова - над 2900 малки и голе- 
ми компании от цял свят окупираха четири огромни зали от Световния търговски център в 
Тайпе, и демонстрираха най-горещата си продукция пред нетърпеливите погледи на пове- 
че от 130 хиляди посетители. Разположените на обща площ от 58 хиляди кв. м. щандове 
бяха отрупани с продукция, която е невъзможно да се обхване с една-единствена статия 
от една-единствена медия - всъщност според мен е невъзможно дори някой да обиколи 
всички щандове и да си отбележи по-важното за всеки от тях. За това пък средностатис- 
тическите компютърни ентусиасти си имат някакъв репертоар от познати имена на компа- 
нии, които задължително присъстват на този тип изложения, и Сотршех не прави изклю- 
чение. В настоящия материал ще ви запознаем с представеното на Сотрщех от нашите 
стари познайници от Intel, AMD, АТ, NVIDIA и всички големи и малки компании, произвеж- 
дащи продукти за нашите компютри, дом и ежедневие. 


Георги Даскалов 
пагдмагебрссдатез.сот 


се настроите за това, че на таз- 

годишния Computex не се случи- 
ха кой-знае какви разтьрсващи IT 
света премиери - големите компании 
напоследък съобразяват продуктови- 
те си пускове доста по-често с теку- 
щите пазарни тенденции и действи- 
ята на конкуренцията, отколкото с 
датите на П изложенията. За сметка 
на това имаше едно огромно изоби- 
лие от съществени и не чак толкова 
съществени новости, които привли- 
чаха вниманието на посетителите. 
При този брой изложители е изклю- 
чително трудно да се направи някак- 
во степенуване по значимост на 
представените продукти, така че 
имайте го предвид, ако в някой мо- 
мент ви се стори, че изреждам пред- 
ставените продукти в произволен 
ред. Разбира се, това не се отнася 
до присъствието на "голямата чет- 
ворка" - Intel, AMD, ATI и NVIDIA – 
тези компании са винаги в центъра 
на вниманието, дори и да нямат кой- 
знае какво за показване. При Intel 
например най-голямата новина беше 
представянето на 


П реди да започнем, добре е да 


новия 1965 чипсет, 


който ще "подслони" Core 2 Duo 
двуядрените процесори - така наре- 
чения Сопгое, който ще бъде предс- 
тавен на пазара в края на юли. Раз- 
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Computex 


Taipei 2006 


личните варианти на 1965 са стан- 
дартният 965 за "premium" системи, 
965 за масовия пазар и Q965 за 
бизнес системи и висок клас домаш- 
ни компютри, екипирани с Соге 2 
E6000 и Core 2 Extreme. И трите Ba- 
рианта на чипсета са предназначени 
за работа с ООН 2 памет с честоти 
до 800МНг и Е5В800 и Е5В1066. Intel 
обаче не изчерпаха присъствието си 
с този нов чипсет - те бяха завладе- 
ли една доста сериозна част от шоу- 
то с изключително силно промотира- 
ната VIIV платформа. Използването 
на компютрите за мултимедийни за- 
бавления вкъщи се превръща в ос- 
новна тенденция за развитие през 
последните години и наскоро предс- 
тавената от Intel платформа симво- 
лизира стремежа на компанията да 
превърне това в своя изгода. АМО 
обаче нямат намерение да изостават 
от развитието на технологиите и на 
свой ред промотираха своята Live! 
платформа, която по същество и ка- 
то замисъл е пълен аналог на VIIV. 
Дали компютрите ще се наместят 
трайно във всяко кътче на домовете 
ни, обаче все още е въпрос, който 
стои далеч извън практическата ре- 
алност. За прагматиците, насочили 
погледа към доста по-близкото бъ- 
деще и реално съществените проме- 
ни в продуктите на компанията, АМО 
представи цялостно 


новата си АМ2 
платформа 


На изложението имаше многоб- 
ройни нови АМ2-базирани дънни 
платки, което е добро успокоение за 
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всички почитатели на компанията, 
решили да правят ъпгрейд към нова- 
та платформа - избор има и цените 
няма да са високи, поне що се отна- 
ся до дънните платки. Един от най- 
любопитните слухове, които се разп- 
ространиха на тазгодишния 
Computex, обединява "голямата чет- 
ворка" в един изключително интригу- 
ващ сценарий, чието реализиране би 
довело до драстично пренареждане 
на пазарните позиции на замесените 
компании. Според анонимни източни- 
ци, запознати със задкулисната ин- 
формация, Intel смятат едно 


евентуално сливане на 
АМО и АТ! 


за много вероятно и дори почти 
неизбежно в най-близко бъдеще. Не 
е известно на какво се базира тази 
прогноза, но една такава сделка би 
дала много силни карти в ръцете на 
АМО. При реализиране на 2-в-1 сце- 
нария те биха имали инженерния ка- 
пацитет да разработват и произвеж- 
дат не само централни процесори, 
но и изключително добри СРИ-та и 
системни чипсети. Още по-любопит- 
но е, че в настоящата ситуация АМО 
дължи една немалка част от пазар- 
ния успех на своите чипове на отлич- 
ните качества на МЕОВСЕ чипсети- 
те, които представляват най-добро- 
то решение за АМО платформата. 
Въпреки че АТ! също има зад гърба 
си няколко поколения АМО-базирани 
чипсети, те едва ли ще успеят да 
догонят технологично по-изпипаните 
чипсети на NVIDIA при сливането на 
компанията с АМО. Ако слуховете се 
превърнат в реалност, съществуват 
множество варианти за по-нататъш- 
ното развитие на събитията. При 
един от тях АТ! няма да успеят да 
изведат чипсетите на АМО на доста- 
тъчно високо технологично ниво и 
двете компании ще изостанат спря- 
мо напълно възможния тандем Intel – 
NVIDIA. Дотогава обаче нещата си 
остават по старому и ATI, и NVIDIA 
запазват статута си на самостоятел- 


ни компании, борещи се за своите 
собствени каузи. На Computex АТ! не 
пропуснаха да рекламират пред ма- 
совата публика идеята си за използ- 
ване на 


комбинация от три 
карти 


за постигане на максимална про- 
изводителност при изчисленията по 
графиката и физическия модел на 
игрите. Тяхното предложение да се 
използват две еднакви карти за ус- 
корение на графиката, докато трета, 
може и по-евтина такава, да бъде 
посветена изцяло на физиката, зву- 
чи доста разумно - стига да се наме- 
рят достатъчно на брой заможни 
потребители, способни да си позво- 
лят покупката на три графични кар- 
ти. Специализираната в разработка- 
та на РРО чипове компания Ageia Ka- 
то че ли е най-ощетена от тази ини- 
циатива на АТ! - те бяха първата 
компания в новопоявилия се пазарен 
сегмент за продукти, позволяващи 
хардуерното ускорение на изчисле- 
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нията по физиката в игрите. Това 
обаче не им помага особено и с по- 
мощта на доста усърдна работа от 
страна на маркетинговия си отдел 
АП успява да постави Ageia в сянка- 
та на своето решение на проблема с 
ускорението на физиката. На фона 
на тази почти директна конфронта- 
ция между АТ! и Ageia, NVIDIA се 
представи относително скромно 
пред посетителите на Computex. Ba- 
ха представени плановете компания- 
та да представи на пазара 


ІпїеІ-съвместима Bep- 
сия на чипсетите 
МРОВСЕ 500, 


които ви представихме в специал- 
на статия на страниците на предиш- 
ния брой на СатеРау. До момента 
компанията има силно ограничено 
разпространение в Іпїе!-средите, Kb- 
дето потребителите предпочитат да 
използват |п{е|-базирани дънни плат- 
ки. NVIDIA се надява, че с предста- 
вянето на своите нови ЗН-съвмести- 
ми чипсети във версии, поддържащи 
очаквания хитов процесор Соге 2 
Био на Intel, тази ситуация ще се 
преобърне на 180 градуса и компани- 
ята ще повтори успеха си със АМО- 
съвместимите си чипсети. Бял свят 
на изложението видя и новият флаг- 
ман в продуктовата гама на компани- 
ята 


Geforce 7950 СХ2 


Той практически елиминира необ- 
ходимостта от инсталиране на две 
отделни графични карти за получа- 
ване на ЗП конфигурация. Новата 
карта съдържа две графични ядра, 
обединени в една огромна, заемаща 
два физически слота видеокарта, 
при която на пръв поглед единстве- 
ните разлики със стандартните SLI 
конфигурации от две отделни 7900 
СТХ карти е по-лесната инсталация. 
След по-задълбочено проучване 
обаче става ясно, че при новата 
"сдвоена" карта работните честоти 
на двете СРУ-та са намалени значи- 
телно - от 650МНЕ на 500МН?, което 
неизбежно се отразява и в осезаемо 
по-ниска производителност. Дали то- 
ва е направено за понижаване на 
топлоотделянето, или за да се запа- 
зи смисъла от това да направиш "ис- 
тинска" SLI конфигурация от две 
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7900 GTX карти, по всяка вероятност 
ще остане неизяснен въпрос. Очак- 
ваните продажни цени на новите 
карти ще бъдат между $600 и 5700. 
NVIDIA обаче изглежда има планове 
за разширяване на спектъра от 
предлагани продукти - на Сотршех 
те представиха пред света своя про- 
ект за разработка на 


платформа за порта- 
тивни мултимедийни 
устройства, 


базирани на Microsoft Windows 
Mobile операционната система. Досе- 
гашните продукти на компанията на- 
мираха приложение в някои модели 
мобилни телефони, но с новата си 
MobileMedia платформа NVIDIA go- 
бавят и аудиокомпонент към до MO- 
мента изцяло графичния си мобилен 
процесор СоРогсе 5500. Обявяване- 
то на тази новина от лагера на 
NVIDIA бе съпътствано със настойчи- 
во разпространяващи се слухове за 
евентуално сътрудничество между 
NVIDIA и Microsoft за разработката и 
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водителите на захранвания да пред- 
видят изискванията на новите гра- 
фични чипове, които се очаква да 
консумират 


до ЗООМ/ мощност за 
една графична карта 


С това новите чипове, които се 
очаква да дебютират в края на тази 
или началото на следващата година, 
ще изискват драстично нов подход 
от страна на производителите на 
захранвания - единият вариант е те 
да предложат допълнителни модул- 
ни захранвания посветени изцяло на 
графичните карти в системата, а 
другият е мощностите при стандарт- 
ните захранващи блокове да бъдат 
завишени многократно и да започнат 
да се предлагат по-масово захранва- 
ния с мощност 1000W. Захранвания- 
та от този тип и калибър за момента 
са абсолютна екзотика за домашния 
потребител, но с представянето на 
новите поколения графични чипове 
е твърде вероятно присъствието им 
на пазара като масов продукт да 
стане реалност. Тези новини и слухо- 
ве както винаги бяха съпътствани от 
безброй продуктови представяния от 
по-малките компании, произвежда- 
щи компоненти, периферия и потре- 
бителска електроника. Като цяло 
тазгодишното Сотрщех изложение 
заслужи отделеното му внимание 
именно заради това, че се превърна 
в сборен пункт на съвременното ІТ 
общество, което може да се случи 
единствено на събитие с подобни ма- 
щаби. 


производството на |род-еквивалент. - консултация 
Представители на двете компании актуални новини 

засега отричат такива възможности, ревюта / тестове 

но както знаем, това често не е пока- овърклок на компютри 
зателно за това каква е действител- 
ността. Още една любопитна нови- 
на, появила се в дните около 
Сотршех, обединява двата основни 
конкурента на пазара за графични 
процесори в битката им за по-голяма 
изчислителна мощ на бъдещите им 


поколения графични процесори. Как- A 

то знаете, и двете компании B MO- 

мента се трудят здраво над следва- ; 

щите си поколения СР-та. Проек- 

тът на АП е познат под кодовото 

название Н600, а следващият чип на 

NVIDIA ще има ядро с обозначение 

(280. Въпреки че конкретните работ- a 


ни параметри на двата нови чипа все 
още са твърде неясни, около 
Computex се появиха индикации, че 
те ще се нуждаят от захранване с 
извънредно голяма мощност. NVIDIA 
и ATI отсега предупреждават произ- 
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AMD подготвя бюджетни 


двуядрени процесори 


След като за момент изглежда- 
ше, че бяха променили ценовата си 
политика коренно, АМО обявиха, че 
имат намерение отново да водят це- 
нови войни с Intel в името на отвою- 
ването на пазарните позиции, отк- 
раднати от Intel. Тяхното предложе- 
ние в този сегмент на пазара, Intel 
Pentium D 805 направи истински фу- 
рор в средите на хардуерните енту- 
сиасти с отличната си цена и огром- 
ния си потенциал за овърклок - по- 
вече по въпроса можете да прочете- 
те в статията "Изгодното геймърско 
РС", която можете да видите на съ- 
седните страници в хардуерната ни 
рубрика. Сега АМО се канят да от- 
върнат на удара с ценовоориентира- 
ни модели от Athlon 64 X2 фамилия- 
та. Първият нов чип от тази катего- 
рия ще бъде с обозначение 3600+, 
като двете ядра ще разполагат с по 
512КВ 12 кеш и ще работят при чес- 
тота 2аНг. Новият процесор ще се 
прави за АМ2 платформата и се 
очаква да дебютира на пазара през 
последното тримесечие на тази го- 
дина. АМО изглежда нямат желание 
да изпускат продажбите от колед- 
ния сезон, но İntel също не спят - 
както може би знаете, те се канят 
да представят новите си Core 2 Duo 
чипове, заедно с което да направят 
драстични намаления на процесори- 
те от предишни поколения. Това ще 
доведе до появата на някои изклю- 
чително изгодни dual-core чипове, 
като Че! смятат в най-близко бъде- 
ще да разширят още предлаганата 
в този сегмент от пазара гама с ня- 
колко допълнителни Pentium D раз- 
новидности базирани на старата 
NetBurst архитектура. 


ше! спира да прави high- 
end чипсети 


Множество репортажи в специа- 
лизираните медии подсказват за на- 
мерението на Intel да преустанови 
производството на чипсети от най- 
висок клас поне до средата на 2007- 
ма. С това те неволно ще дадат 
шанс на буксуващите на пазара за 
Іпќеі-базирани системи производите- 
ли - АП, NVIDIA, SiS и МА. Специал- 
но NVIDIA би трябвало да виждат 
тази новина като един огромен шанс 
да превземат пазара на high-end 
чипсети след изключително успеш- 
ното им представяне при АМО-съв- 
местимите системи. Като основна 
причина за решението се посочва из- 
ключително трудното получаване на 
лиценз за SLI/CrossFire сертифици- 
кация, което пречи на Intel да въве- 
дат въпросните технологии в своите 
собствени чипсети. 

ЗП и Crossfire технологиите се 
радват на нарастваща популярност 
на някои пазари и Intel явно не иска 
тяхната платформа да остава без 
SLI/Crossfire съвместими чипсети в 
неподходящия момент. Поне като 
замисъл това е един изключително 
добър тактически ход от страна на 
Intel, които ще отстъпят известни па- 
зарни позиции пред конкурентите си 
при чипсетите, за да имат шанс да 
завземат нови територии със своите 
нови процесори. Дългосрочните пла- 
нове на компанията не сочат посто- 
янно изтегляне от този сегмент на 
пазара и обещават завръщане на 
Intel през края на 2007-ма. Дотогава 
компанията ще продължите да про- 
извежда своите чипсети за ниския, 
средния и ниската част от високия 
сегмент на пазара. 


ВМ с нов рекорд 
за скорост 


Инженери от IBM и учени от Техни- 
ческия институт в Джорджия -САЩ, 
обявиха, че са поставили нов свето- 
вен рекорд за тактова честота на си- 
лициев чип. Те демонстрираха такъв, 
който работи при честоти от над 500 
GHz, което е над 100 пъти по-бързо 
от централните процесори в съвре- 
менните персонални компютри. Раз- 
работката им се базира на нов, сили- 
циево-германиев производствен про- 
цес, който е разработка на развойния 
отдел на IBM. За да бъде постигната 
тази тактова честота, чиповете тряб- 
ва да се охлаждат до температура, 
доближаваща абсолютната нула - 
при поставянето на рекорда чипът е 
бил охлаждан с помощта на течен 
хелий в криогенна камера до темпе- 
ратура от -268.3 градуса по Целзий, 
като абсолютната нула е при -273.15 
градуса. При стайна температура 
тактовата честота е била далеч не 
толкова респектиращите 350СН2. 
Дори и тогава обаче учените отчитат 
отлични характеристики на чипа бла- 
годарение на силициево-германиева- 
та производствена технология. В нея 
са вложени надеждите на цялата ин- 
дустрия, защото обещава значител- 
ни подобрения в работните парамет- 
ри на транзисторите при много схо- 
ден до сегашните такива процеси на 
производство. IBM работи по новата 
технология още от 1989-та, като пър- 
вите масово произвеждани $1-Се чи- 
пове са излезли от завода през 
1998г. и днес намират приложение в 
разнообразни мобилни устройства 
благодарение на занижената консу- 
мация на енергия и подобрените ра- 
ботни параметри. 
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Kakbu Компоненти да изберем? 


Сглобяването на максимално добра конфигурация в рамките на определен бюджет BN- 
наги е било главоблъсканица номер едно за потребителите - както хардуерни ентусиасти, 
така и запалени геймъри. Постигането на оптимално съотношение между похарчената су- 
ма и практическите възможности на системата (от гледна точка на производителност, 
функционалност и т.н..) винаги е изисквало отлични технически познания и внимателна 
преценка на момента на покупката. Бурната пазарна активност, изразяваща се в непре- 
къснатите премиери на нови поколения продукти и технологии, и намаляване на цените 
на старите, предразполага към създаването на почти безкрайно количество варианти при 
избора на компонентите за асемблираната система. С влагането на малко мисъл и голяма 
доза проучване (или познаване) на пазара потребителят винаги може да направи изгодна 
покупка почти по всяко време, без има повод да се чувства ощетен или недоволен. В ня- 
кои случаи обстоятелствата на пазара се стичат така, че се разкриват възможности за из- 
ключително изгодни покупки, способни да вдигнат сериозно нивото на производител- 
ността дори и при бюджетно пазаруване. През определен период от време на пазара се 
появява някой суперизгоден компонент, предлагащ съотношение цена/стойност далеч 
над обичайното за пазара. Независимо дали става въпрос за някоя 150-доларова карта, 
способна да подкарва и най-новите заглавия при добър фреймрейт, или за някой проце- 
сор, който предлага огромни възможности за овърклок, намирането на този тип компо- 
ненти винаги е било еквивалента на откриването на светия граал за компютърните специ- 
алисти. При оптимално стечение на обстоятелствата използването на такива компоненти 
прави възможно изграждането на мощни геймърски конфигурации с изненадващо скро- 
мен бюджет. В настоящата статия ще разгледаме какви са текущите възможности за изг- 
раждане на максимално мощен компютър при относително малък бюджет. 


Георги Даскалов на точка обаче в много случаи може 


Изгодното геймърско 


пагдмагебрссдатез.сот 


то трябва да се направи, преди 

да се започне с изграждането 
на системата, е изборът на плат- 
форма. Въпреки непрекъснато на- 
растващата роля на останалите 
компоненти в компютъра, наличието 
на една солидна основа, върху коя- 
то да се гради, е изключително ва- 
жен момент - при внимателно пре- 
ценен избор компонентите ще ви 
служат за доста време напред и 
въпреки неизбежното си морално 
остаряване могат да "надживеят" с 
периода си на употреба много други 
компоненти, играещи ключова роля 
за общия вид на системата ви. Тази 
стъпка включва избор на процесор и 
дънна платка, и именно тя е пово- 
дът за незатихващите спорове меж- 
ду феновете на AMD и Intel. Казвам 
фенове, защото повечето потреби- 
тели малко или много симпатизират 
на едната от двете марки и базират 
избора си в голяма степен на лични- 
те си пристрастия. "Фенската" глед- 


П ървият и най-важен избор, кой- 


да доведе до заблуда - точно така- 
ва еи ситуацията в момента. Нало- 
жилото се в предишните години 
убеждение, че АМО е фирмата с по- 
евтини и по-бързи процесори, в мо- 
мента играе лоша шега на много 
потребители, които пропускат да за- 
бележат едно от най-изгодните 
предложения, появявало се на паза- 
ра през последните години. То идва 
от лагера на Intel и се нарича 


Pentium D 805 


Срещу сума от около $130 (по це- 
ни на българския пазар към начало- 
то на юли) с този процесор се сдо- 
бивате с две Smithfield ядра, обеди- 
нени в един корпус, които работят 
при наглед скромните 2.66СН?, nog- 
държат 64-битови операции и раз- 
полагат с по 1МВ кеш всяко. Във 
стандартния си вид този процесор 
предоставя относително скромна и 
напълно отговаряща на цената му 


му/му,рссдатез.сот 


производителност - изключително 
ограничаващата 133МНг2 (53ЗМН2 
QDR) FSB шина го поставя далеч 
назад в класациите спрямо топмо- 
делите на AMD и Intel. Опитните 
овърклокъри обаче веднага биха 
разпознали ниската стандартна ши- 
на като отличен шанс за постигане 
на рекордни честоти - а това ядро 
определено има потенциал за това. 
С използването на прилична памет 
и увеличаването на тактовата чес- 
тота на FSB шината до 200МНР, 
честотата на процесора достига 
респектиращите 4СН?, а при малко 
повече късмет и настойчивост е на- 
пълно възможно процесорът да по- 
тегли на 


още по-високи често- 
ти - 4.1 - 4.2GHz 


За достигането до магическата 
четворка обаче в доста случаи е не- 
обходимо изключително солидно ох- 
лаждане - за предпочитане водно 
такова, защото топлината, отделяна 
от двете ядра, произведени по 0.09- 
микронна технология при тези чес- 
тоти, започва да става значителна, 
а температурата трябва да се под- 
държа в доста строги граници, за 
да не предизвика нестабилност. С 
хубаво въздушно охлаждане напри- 
мер някой от хубавите модели на 
Zalman, човек трябва да се "прими- 
ри" с доста по-скромните 3.6 — 
3.8GHz, което все пак осигурява eg- 
на изключително стабилна произво- 
дителност, конкурираща някои от 
най-бързите модели на пазара. При 
достигане на заветните 4GHz обаче 
всякакви сравнение с други проце- 
сори отпадат и скромният 140-дола- 
ров Pentium D 805 оставя зад гърба 
си топмоделите на Intel и AMD, чии- 
то цени са в пъти по-високи. За пос- 
тигането на оптимална производи- 
телност и възможно най-лесно овър- 
клокване до желаните честоти, чо- 
век трябва да разполага и с правил- 
ната дънна платка. За LGA775 плат- 
формата на пазара се предлагат 
дъна с няколко различни чипсета, 
предлагащи различни възможности 
и екстри. По-масовите модели раз- 
полагат със стари Intel чипсети, Kak- 
то и такива от други марки, и започ- 
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ват от доста под $100 - те обаче не 
предлагат почти никакви възмож- 
ности за овърклок и са достатъчни 
само като най-базово решение, на 
което да подкарате някак двуядре- 
ния си 0805. За смислени овъркло- 
кърски начинания е необходимо дъ- 
но от поне среден клас - един от 
най-популярните модели за употре- 
ба с този процесор в момента е 


Asus P5LD2 


Базирано на Intel 1945 чипсета, 
цифрата на етикета му в магазина 
се върти около цената на самия про- 
цесор - сумата не е малка, но това е 
дъно, което ще ви позволи да се 
възползвате почти в максимална 
степен от възможностите на проце- 
сора си. В близко бъдеще се очаква 
1955-базираните платки да станат 
най-предпочитаното решение за то- 
зи тип комбинации, но за момента 
цените им все още са прекалено ви- 
соки, за да попаднат в бюджетната 
категория на високопроизводител- 
ните системи. Във всички случаи, 
ако имате някакъв резерв от финан- 
си за покупките, си заслужава да се 
замислите за дъно с по-модерния 
чипсет, който решава някои пробле- 
ми при 945 и ако не се счита разли- 
ката в цената, определено е по-доб- 
рия избор. Заедно с покупката на 
дънната платка е добре да решите 
и въпроса със системната памет – 
цените на модулите в момента ви 
позволяват да се сдобиете с два 
512-мегабайтови модула качествена 


конфигу. 
РАЦИЯТА 


m Процесор: Intel 
Pentium D 805 


m Дънна платка: ASUS 
P5LD2 


m Памет: 2x512 DDR2 
667 A-DATA 


m Видеокарта: Galaxy 
7600 GS DDR3 


m Твърд диск: Seagate 
Barracuda 250GB 
7200rpm 16MB SATA 


m DVD-RW: LITE-ON 
SHM160P6S 16X/DL 


m Захранване: Fortron 
ATX-350PNF 


ОБЩО: около $800. 


и бърза DDR2 памет за около $90, 
като не си струва да се мисли за по- 
малко от 1GB общо количество. По 
отношение на видеокартата в мо- 
мента едни от най-изгодните вари- 
анти са свързани със 


7600-сериите на 
NVIDIA 


Тези графични чипове предлагат 
пълна DirectX 9 съвместимост и дос- 
та приятна производителност - те 
са членове на най-новото поколение 
СРУ-та на NVIDIA и споделят техно- 
логии с най-бързите модели на ком- 
панията - също както и флагманът 
7900, чиповете от 7600 серията са 
произведени по 0.09-микронна тех- 
нология за максимално понижаване 
на консумираната енергия и отделя- 
ната топлина. Те представляват ди- 
ректен наследник на успешните 
GeForce 660 чипове и се предлагат 
в две различни модификации - 
7600 СТ и 7600 GS. Първата предс- 
тавлява водещият модел в тази се- 
рия и залага на възможно най-добра 
за ценовия сегмент (до $200) произ- 
водителност, разчитайки на относи- 
телно бързи тактови честоти, а вто- 
рата представлява пуснат на ниски 
честоти и напрежения чип, който 
производителите вграждат в карти 
с пасивно охлаждане за възможно 
най-безшумна работа на компютъра. 
GS моделите струват около $150 ив 
случаите, когато са екипирани с ху- 
бава ООВ 3 памет, осигуряват добър 
потенциал за желаещите да изстис- 
кат максималното от своите компо- 
ненти чрез овърклок. СТ вариантите 
са за предпочитане от гледна точка 
на производителността, но цената 
на картите с този вариант на GPU- 
тата се движи около и малко над 
$200, което определено се добли- 
жава до горния край на масовия сег- 
мент от пазара. От предложенията, 
базирани на АТ! ӨРО-та към момен- 
та най-изгодно са позиционирани 
някои карти с Radeon X850XT - въп- 
реки че е от предишно поколение, 
тази карта все още се представя из- 
ключително добре и напълно оправ- 
дава цената си от 5180-5190. Единс- 
твеният и съществен недостатък на 
фона на конкурентните решения на 
пазара е липсата на поддръжка за 
pixel зпадег-и модел 3.0. Това може 
да се окаже проблем, ако смятате 
да използвате картата по-дълго 
време и при този сценарий по всяка 
вероятност е по-добре да се насочи- 
те към карта с горепосочените GPU- 
та на NVIDIA, които ако не друго, то 
поне поддържат Shader Model 3.0. С 


www.pccgames.com 


това основните компоненти, при KON- 
то правилния избор в правилния мо- 
мент е от първостепенно значение, 
се изчерпват - сред останалите 
компоненти (които така или иначе 
не са много) е трудно и не особено 
оправдано да се търси "далавера" с 
възможно най-изгодните компонен- 
ти. При твърдите дискове например 
основното правило се изразява чрез 
безпогрешното "колкото повече — 
толкова повече". Нашата препоръка 
за момента няма как да не посочи 


Seagate Barracuda 
дисковете с перпенди- 
кулярен запис 


Те осигуряват силно завишена 
плътност на записа, което в крайна 
сметка има силно положително въз- 
действие върху скоростта на диска, 
както и върху неговия обем. На на- 
шия пазар вече могат да се намерят 
250GB, 320GB, 400GB, че дори и no- 
големи дискове, произведени C HO- 
вата технология, като цените са 
съвсем в рамките на нормалното - 
250GB вариантът (SATA, 7200rpm, 
16MB кеш) струва около $100. Ако 
приемем, че звукът и мрежата се 
осигуряват от вградени в дъното 
контролери, остава да впишем в 
сметките единствено DVD записвач- 
ката и качественото захранване 
(например доказалите се и приятно 
евтини модели на Fortron), които до- 
веждат общата сума до малко под 
5800. Определено сумата не е мал- 
ка, но да видим какво получаваме 
срещу нея - процесор, способен да 
конкурира (с подходящото охлажда- 
не - успешно) най-скъпите чипове 
на Intel n AMD; дъно и памет, които 
му позволяват да развие потенциа- 
ла си и осигуряват стабилна работа 
на системата; видеокарта, способна 
да подкара най-новите заглавия с 
добър фреймрейт при всички резо- 
люции без най-големите; бърз, на- 
дежден и голям твърд диск; стабил- 
но захранване, способно да издър- 
жи натоварването от една овърк- 
локната система и т.н. Това е кон- 
фигурация, която със сигурност ня- 
ма да ви доведе до ситуация на 
принудителен ъпгрейд в близките 1- 
2 години и ще ви позволи (поне в 
началото) да се насладите на много 
голяма производителност, характер- 
на за принципно доста по-скъпи кон- 
фигурации. 
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GAME CLUB в Java Games 


3a Charlie’s Revenge: ; Bikini Girls: 


www.pccgames.com 


Java Games 


За да поръчате игрите, изпратете съответния цифров код като два SMS-a на номер 1710 към Глобул или Мтел. 
; Метогу Роорзу: 


; Soccer Puzzle: 


Цена на 1 SMS - 2 лева без ДДС. 


Производител: МовйедМИп, жанр: екшън 
Съвместима с актуалните модели на Nokia, Samsung, Sony-Ericsson и Motorola 


Те бяха измислили съвършения план. Измамиха го, ограбиха го, избиха семейство- 
то му и накрая го оставиха да лежи мъртъв на земята. Или поне така си мислеха, за- 
щото Чарли беше жив и готвеше своя перфектен план за отмъщение. А ето как ще се 
осъществи и разплатата... 

Вие поемате ролята на въпросния Чарли, който има хеликоптер. И точно с тази ма- 
шина се каните да стреляте отгоре мръсниците, които нараниха близките ви. Понеже 
разполагате с ограничени муниции, на земята ще ви помага вашият най-добър прия- 
тел - кучето Шаро. Играта приключва, след като си разчистите сметките с всички га- 
дове, ако ви свърши времето или пилеете куршумите си до тяхното пълно изчерпване. 
Charlie's Revenge предлага контрастна графика, която не уморява очите, а също и Mak- 
симално опростено управление: четири бутона за управление на хеликоптера и един 
бутон за стрелба. 


тоб ит 


Метогу Роорѕу 


Производител: Handy Games, жанр: пъзел 
Съвместима с Nokia, Samsung, Sony-Ericsson, Siemens, Sharp 


Тази игра е подходяща както за малки деца, така и за техните родители. Във всяко 
ниво от Метогу Роорзу имате няколко двойки идентични картинки, чието местополо- 
жение трябва да запомните зрително. След това картинките се обръщат, така че вие да 
не можете да видите изображението върху тях. Целта ви е да докажете своята памет 
като разпознаете мястото на двойките еднакви картинки в цялата група. 

Нивата са съобразени с факта, че играта ще бъде играна от малки и големи, затова 
се предлагат различни степени на трудност, като с най-ниските би се справило и дете 
в предучилищна възраст. 

Макар графиката да е пъстра, за да привлича вниманието на подрастващите, рисун- 
ките са достатъчно стилизирани, за да бъдат запомняни лесно. Някои от тях са хумо- 
ристични, а други, просто веселяшки. Някои психолози и педагози дори препоръчват 
Метогу Роорзу за образователни цели. 
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Производител: Handy Games, жанр: слайдшоу 
Съвместима с Nokia, Samsung, Sony-Ericsson, Sharp 


Марк Колинс, автор на снимките на това слайдшоу, се е специализирал в областта 
на актовата фотография. Особено популярни напоследък са неговите снимки, специал- 
но предназначени за мобилни телефони. Такъв е случаят и с колекцията Bikini Girls, в 
която за декор на снимките са използвани знойни пейзажи, сред които горещи плажо- 
ве. А на преден план позират красиви момичета по бански костюми. 

Снимките са прилични и направени с вкус, тъй че вероятно любителите на по-нату- 
ралистичните изображения ще бъдат разочаровани от липсата на по-пикантни детай- 
ли. Смяната на снимките става с един бутон, а с друг набързо можете да излезете от 
слайдшоуто, в случай че усетите как половинката ви се промъква зад гърба ви, за да 
направи скандал от ревност. 

Ако си падате по красиви жени, показващи прелестите си сред идиличните простори 
на летните плажове, този продукт е точно за вас! 


Производител: Handy Games, жанр: пъзел/слайдшоу 
Съвместима с Nokia, Samsung, Sony-Ericsson, Siemens, Sharp 


Ако сте от този тип хора, които считат, че телефонните игри са твърде сложни за уп- 
равление, а ви трябва някакво заглавие, с което да убивате времето си, докато чакате 
приятелите в кафето, препоръчваме ви Soccer Puzzle. 

Целта ви в тази логическа игра е да наредите парченцата от картинките, всичките от 
които са на футболна тематика. Сами можете да си определяте на колко фрагмента да 
бъде наразяно изображението. Сложността на сглобяването зависи от нивото на труд- 
ност, което също сами си избирате. След като успешно приключите подреждането на 
парчетата, готовата картина отива в галерия. 

Щом успеете да съберете две или повече изображения, те вече могат да бъдат из- 
ползвани и като слайдшоу за вашия телефон. Допълнителен стимул да усъвършенства- 
те уменията си е точковата система. Колкото по-бързо се справяте с пъзелите, толко- 
ва по-високо се изкачвате в ранглистата. 


боссег 


Ригт е 


ЦЕЛИ ИГРИ, 


Mathiies: 


Cube 2 

Nexiuz 

Penumbra 

The Da Vinci Code 
Cotropitorii 


FPS 

FPS 
Приключенска 
Puzzle 

FPS 


Е 
Half-Life 2: Survive 
BF2: Project Reality 


MOD 3a Half-Life 2 
MOD за Battlefield 2 


БОНУСИ, 


Acrobat Reader 7.08 
DirectX 9.06 

QuickTime 7 

WinDVD 7 Platinum 
Windows Media Player 10 


Най-новата версия Ha Acrobat Reader 
Най-нова версия на DirectX! 

Media Player 

DVD Player 

Най-нова версия Ha Media Player 


ДЕМО ИГРИ 


Astronoid 1.2.0 
Darkstar One 
Micro Machines 4 
Prey 

TerraWars 


| 
„века 


Аркаден екшън 
Космическа 
Колички 

5 

RTS 


Г 
Battlefield 2142 
Call of Juarez 
Dark Messiah 
Glory of the Roman Empire 
Need for Speed: Carbon 


ПРОГРАМИ 


BitComet 0.70 
Internet Explorer 7 B3 
Nero 7.2.3.2b 

Total Commander v6.55 
Windows Live Messenger 
WinRAR 3.60 


АКТУАЛИЗАЦИИ 


-Torrent клиент 
ЗАСВА нооти 


Програма зачат пп 


Браузър 


Файлов мениджър 


Архиватор 


ATI Catalyst Win Vista 
Nvidia Vista Drivers 


Драйвери на АТ! за Vista! _ 
Драйвери на nVidia 3a Vista 


SPESE 


IANA Mr en 


SMS на номер 


> с гу y 2 ў | 
г ге. 48 А 
Имате ли добра памет? Концентрирайте се 
максимално и намерете правилното решение. 
42010 П , 


Ако футбола е вашата страст, това е... 
вашата игра! инете др ла за 


ЕЕ 


F 
J> 


Толкова е секси, когато следиш котешката 
походка на Памй Зареди се на играта . 


А € 
Ha БЪЛГ, АРКИ Език с стани велик магьосник 
с най-мощните магии и заклинания на света 


445» Кажи баба “Thank уси" 
a "Thank you”, “Thank уои... 
Много е скъпо, ама много е скъпо 


т т Е. - У 
у GT а ‚г TA. Тийнейджъри /супер лаф/ 
р 7, ШЕ 1 Браво бе, жена. 
" БА ГА АБ: & 6; «358 Баба псува Яко 
ый ч Da L - Къде е батко? ` 
Прасчо от Townsmen серията се завръща! Най-големия хит в Европа излезнал специално за 
Стартирайте в най-необикновената и Ой на мама 
игра специално за вас на БЪЛГАРСКИ ЕЗИК. | Световното по футбол! Ще се побъркаш от смях ;-) Бебе 
42014 Nokia, Sony Ericsson овори Бай Брадъ 
№ над, А абе “Fuck уси" 
а Луда крава 
е И 45? Ядосан китаец 
E ar Е, 4 Смях 


Master I have тай for you 
«5? Ей сладур, телефонът ти звъни 
Документи за проверла 

Ало коте, идвам,сваляй дрехите .. 


Наболобрята java игра 
Няма ли да я пробваш? 


М 2005 


Nokia, Ericsson, 


Билд ‚ 509 Siemens, torola ЗЕ Трабант 
ттт ли да научиш Пенин аз» Хей ее 

4 еи, секси, вдигни си теле: а 

техниките за равен ~ пра Ман оли 589 As cun Ton тлер 
) Bevan e wano при сини, со Не бе, кожи бе... 

Е на секс в автомобил. В, ТТИ Бооо, плес 
Това е тъкмо за теб. Ц ФР еер 


зоба. йантиаеоя. Nokia, Sony Ericsson, x á 
она атана. Samsung, Siemens $ Мили мой, имаш ново съобщение 7 
Моля те, вдигни /сладкък дечко/ 


К 3 В Й 
Е 5еху Summer У) WORMS Ами госпожо и вас на Заги 


Това nato ще бъде ... ГЄ Д в AHAT | 
и ту : \0оре познатата игра T ау уге 
накарат до се мзпотиш 4 A уи са две бира, ма ууу 

от компютрите- -Worms. Yoda - Answer da phone 


Един простак ме нарече ку*ва 7: 
Nokia, So Ericsson, Сините в атака... 7 
| Siemens, Motorola $: Не, не - това e ъпсурд 


Щи" ЕЗ а Реа => 


105484 ше, 105486 105487 105488 105489 


EE , 
\ pi . АИ 
| i с № 
у 5% ; 
у г 

105491 105492 105493 105494 105495 105496 
105497 105498 105499 105500 105501 105502 105503 ав 
| та 
ми а S а 
105504 105505 105506 105507 105508 105509 105510 


бут, а, 


ИА 


105511 TEIE 105513 105514 105515 105516 


дн ы Е ролки 
105517 105518 105519 105520 105521 105522 


Г A & Фра Ф 


105523 105524 105525 105526 105527 105528 


„{ 2раони, мумии ... Смъртно опасни 
1 [тайни скрити в атча пирамиди -.. ы 
Siemens, L6 ic, Sagem, Philips, Shae - 
- ре а + z -- [= А ј 


Meg- Globul? vivateL 


БЕЗПЛАТНО 


аы, 


ПО Фолк 


Мила моя, ангел мой 

Обречи ме на любов 

Целувай ме 

Азиси Деси Казваш, че ме обичаш 
Азиси Деси Слава 


Точно сега 

Всичко води към теб 

Не спирай 

Анелия Немога да спра дате еи 
Борис Дали 

> а лахн 


Гергана 
Деси и Устата «#8? Нещо по-така 
Деси и Драго Владов Луд съм потеб 
Дико Илиев Дунавско хоро 
Ивана «> Влакза нешастници 
И Доза любов 
Животът продължава 
3» Полужива 
Р Ние сме №1 


Константин «22 Обади мисе 
Кючек 63» 6 без 10 
Малина и Азис 4? Черните очи 
Преслава Дяволско желание 
Преслава 

Преслава 

Преслава 

Преслава 

Райна и Константин Всичко си мити 
Ростислава 

Славка Калчева 

Соня Немска 

Софи и Устата Бурята в сърцето ми 
Таня Боева Лошо момче 
Тони Стораро За една жена 
Южен вятър Батальона 


50 Cent > Candy Shop 
50 Селі Wanksta 
Arash feat. Helena 4655 Arash 
Arash feat. Rebecca i 
Black Eyed Peas 

Black Eyed Peas i 
Bob Sinclar World hold on 
Cascada «> Everytime we touch 
DJ Дамян 

p «9? 
Ishtar 

Lumidee & Fatman Scoop 


Щ Pussycat Dolls 


Pussycat Dolls 
Равел В Болеро 
Red Но СЫН Peppers Dani California 
hakir. La tortula 
Hips don't lie 
Rhythm [5 A Dancer 
Sugababes «992 Push The Button 


Bounce 
Хана Мі amore 


kk РЕАЛ = 


т сиеси на С5М-и: N - > - Siemens, © 
д 


Е - Sony Ericsson, М - мА = Alcatel, E - 


| КАКДА Борил? ПРЕЗ СТ, АЦИОНАРЕН БТК/ ТЕЛЕФОН? Обади се на номер 09004 1710 и следвай внимателно менюто. За да ползваш автоматизираната система, е ання телефонен апарат с тонално набиране. 


ВАЖНО! За да п от теб МАР. За WAP.GSMZABAVA.COM, 
m RE то пе бг продукти, е необходимо да имаш акгивиран да провериш дали можеш да поръчаш даден продукт за твоя пе и WAP портал 


продукти. поръчал полифонична мелодия, java игра, реален звук, цветна картинка или видео клип, ще получи 


на най-хитовите ни 


Спирането на ТОП 5 класацията може да H иш по всяко време при изтеглянето на преди Всяка поръчка се осъществява с mopman на 2 sms-a. Цената на один sms e 240 лен лева с 


чрез 090041710 струва 1 80 лв. с ДДС на минута. Промоцията с валидна за полифонични мелодии, цветни картинки, јаха игри, видео и реални звуци. За проблеми и въпроси Wap.gsmza 


C. П дукт 
ava, „com/help или на e-mail: Барра ави PESMA DAVA уа 


